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Uwaga

Wszystkie znaki towarowe i zarejestrowane znaki towarowe nalezg do ich odpowiednich wtascicieli.

Zgodnie z prawem federalnym USA oprogramowanie CS 3D Imaging oraz systemy obrazowania
zewnatrzustnego mogg by¢ sprzedawane wytgcznie lekarzom lub stomatologom badz na ich zamowienie.

CS 3D Imaging to oprogramowanie do obrazowania cyfrowego przeznaczone do stosowania w charakterze
pomocy diagnostycznej z zewnagtrzustnymi urzgdzeniami RTG 3D firmy Carestream przez pracownikow
stuzby zdrowia w celu wyswietlania, dokonywania pomiaréw, drukowania, eksportowania i przechowywania
widokéw 2D i 3D obrazéw cyfrowych obszaru szczekowo-twarzowego i rejonu uszu, nosa i gardta.

Aplikacja ta rowniez stuzy do zarzgdzania bibliotekami implantéw oraz moze stanowi¢ wirtualng lokalizacje
przechowywania implantéw stomatologicznych.

Moze by¢ takze wykorzystywana jako niezalezne oprogramowanie w standardowym komputerze i nie
umozliwia akwizycji obrazéw radiograficznych.

Nazwiska 0s06b i dane przedstawione w niniejszej instrukcji sg fikcyjne i nie majg przedstawia¢ zadnych
rzeczywistych oséb, zdarzen czy stanéw. Jakiekolwiek podobienstwo nazwisk lub danych przedstawionych
w tym podreczniku do rzeczywistej osoby, zdarzenia albo stanu jest czysto przypadkowe i niezamierzone.

dostarczone przez inne firmy. Produkty, ktérych dotycza takie dane lub tresci moga nie by¢é dopuszczone

2 Wazne: Oprogramowanie firmy Dental CS moze zawieraé dane lub tresci przedstawiajgce implanty
do obrotu we wszystkich krajach

Zadnej czesci niniejszego podrecznika nie wolno powielaé bez wyraznej zgody firmy Carestream Dental, LLC.

Nazwa podrecznika: Instrukcja obstugi CS 3D Imaging
Numer katalogowy: SMA22_pl

Numer edycji: 04

Data druku: 2018-11

Oprogramowanie CS 3D Imaging jest zgodne z Dyrektywg 93/42/EWG w sprawie wyrobéw medycznych.
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O niniejszej instrukcji

Instrukcja obstugi CS 3D Imaging zawiera opis wszystkich funkcji dostepnych w aplikaciji
CS 3D Imaging. Instrukcja obstugi CS 3D Imaging jest wyswietlany w tym samym jezyku w jakim
zainstalowana zostata aplikacja.

Podrecznik uzytkownika CS 3D Imaging mozna uruchomi¢ w dowolnym momencie naciskajgc

przycisk F1 lub klikajgc # na pasku ikon systemowych.

Konwencje przyjete w tym podreczniku

Nastepujace oznaczenia wskazujg szczegolnie istotne informacje albo ostrzegajg o sytuacjach
mogacych niesc¢ ryzyko uszkodzenia sprzetu lub zagrozenia dla zdrowia uzytkownikow:

OSTRZEZENIE: Ostrzega uzytkownika przed obrazeniami, ktére moga powstaé
& W razie nieprzestrzegania instrukcji dotyczacych bezpieczenstwa.

N

& PRZESTROGA: Alarmuje o stanie mogacym spowodowaé powazne straty.

& Wazne: Alarmuje o stanie moggcym spowodowac problemy.

@ Uwaga: Podkresla wazne informacje.

@ Wskazowka: Zawiera dodatkowe informacje i podpowiedzi.

NN/ N N
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Informacje dotyczgce bezpieczenstwa

-

OSTRZEZENIE: I

Z niniejszego oprogramowania mogaq korzystaé tylko dentysci,
laryngolodzy, radiolodzy i inni przedstawiciele personelu medycznego,
ktérzy posiadajg odpowiednie umiejetnos$ci zwigzane z interpretacja
trojwymiarowych obrazéw radiologicznych. Ich asystenci rowniez
moga korzystaé z oprogramowania, jesli zostali wczesniej
przeszkoleni z zakresu obrazowania 3D. Tylko wyszkoleni
stomatolodzy moga korzystaé z oprogramowania.

Rysunki i pomiary dokonywane w oprogramowaniu sg wykonywane na
wilasng odpowiedzialnos$é uzytkownika. Obraz radiograficzny to
dwuwymiarowy obraz trojwymiarowego obiektu, wiec pomiary moga
okaza¢ sie bledne. Pomiary pelnig funkcje informujaca a zabiegi
wymagajgce doktadnego utozenia pacjenta sg wykonywane na witasna
odpowiedzialno$é

Obrazy radiograficzne nie sg przeznaczone do diagnozowania, gdy
wyswietlane sg na ekranach i monitorach, ktore nie sg zgodne ze
specyfikacjg systemu. Aby uzyskaé dalsze informacje, nalezy
zapozna¢ sie z wymaganiami systemowymi CS 3D Imaging.

To oprogramowanie nie stuzy do zarzadzania konfiguracja urzadzenia
rejestrujgcego. Dostarczenie skalibrowanych danych to zadanie
sterownika urzadzenia rejestrujgcego.

Renderowanie 3D nie moze byé wykorzystywane do diagnozowania.
Uzycie nawet jednej dwuwymiarowej warstwy do rekonstrukcji MPR
(rekonstrukcji wieloptaszczyznowej) wymaga potwierdzenia.

Wzmocnienie krawedzi obrazu 2D nie moze stuzy¢ celom
diagnostycznym. Uzycie warstw dwuwymiarowych (MPR) bez
zastosowania filtréw wymaga potwierdzenia.

Eksportowane rekonstrukcje objetosciowe 3D zostajg poddane
podprébkowaniu, co moze prowadzi¢ do btedéw diagnostycznych.
Odpowiedzialnos$é za decyzje o wykorzystaniu danych poddanych
podprébkowaniu ponosi uzytkownik.

Jesli na obrazie w ekranie widoku pojawi sie etykieta ,
wskazuje ze obraz jest wcigz tadowany przez oprogramowanie
3D Imaging. Nie wolnho uzywaé tego podgladu obrazu do poparcia

diagnozy. /




Informacje ogdlne

CS 3D Imaging to oprogramowanie stuzgce do pracy z urzgdzeniami firmy Systemy Carestream
Dental wyposazonymi w funkcje 3D.

Produkt przeznaczony jest dla specjalistow w zakresie stomatologii i chirurgii
twarzowo-szczekowej lub radiologéw majacych w ramach profilu zawodowego dostep do funkcji
przegladarki 3D.

@ Uwaga: Niektore funkcje dostepne sg w specyficznych wersjach oprogramowania
(stomatologicznej lub laryngologicznej).

Charakterystyka CS 3D Imaging
CS 3D Imaging umozliwia specjalistom:
e Wizualizacje widokow 2D lub 3D.
e Tworzenie serii warstw do przegladania i drukowania.

e Rysowanie sladéw po krzywej w celu utworzenia widokdw rekonstrukciji
pantomograficznej i kosci skroniowe;j.

e Rysowanie niestandardowych prostopadtych ptaszczyzn warstw w celu zogniskowania na
SSZ lub uchu.

e Sledzenie kanatéw nerwowych.

e Umieszczanie wirtualnych implantéw w trakcie planowania implantaciji.

Uwaga: CS 3D Imaging nie jest przeznaczone do uzytku z ekranami dotykowymi
lub ptytkami dotykowymi.

Pierwsze krokKi

Rozpoczynajgc prace z oprogramowaniem CS 3D Imaging nalezy, wykonaj nastepujgce
czynnosci:

1 Wykona¢ akwizycje obrazu objetosciowego 3D za pomocg urzgadzenia rejestrujgcego 3D lub
zaimportowac obraz objetosciowy z oprogramowania CS Imaging.

2 Skonfigurowac preferencje. Patrz ,Ustawianie preferencji CS 3D Imaging”.

3 Zapoznac sie z podstawowymi funkcjami oprogramowania.
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Poznaj oprogramowanie
Czesci ekranu

Interfejs CS 3D Imaging sktada sie z nastepujgcych czesci:




Imie i nazwisko pacjenta

Ikony gtéwnego paska narzedzi

Nalezy klikng¢ ikone aktualizuj, aby zainstalowac¢ aktualizacje biblioteki
implantow. Kiedy dostepne sg aktualizacje na tej ikonie pojawia sie niebieska
kropka. Wiecej informacji zamieszczono w czeéci ,Aktualizacja biblioteki

Ze implantéw”.

Nalezy klikng¢ strzatke obok ikony, aby przetgczy¢ do ikony biblioteki
implantow.

Nalezy klikna¢ ikone biblioteki implantéw, aby wyswietli¢ biblioteke
implantow, w ktérej mozna przeglada¢ dostepne implanty i tworzy¢ wiasne
7 | implanty. Patrz ,Korzystanie z biblioteki implantow”.

Nalezy klikng¢ strzatke obok ikony, aby przetgczy¢ do ikony aktualizacji.

@ Nalezy klikng¢ ikone danych pacjenta, aby wyswietli¢ okno danych pacjenta,
ktore zawiera informacje o badaniu. Patrz ,Uzywanie okna danych pacjenta”.

Nalezy klikng¢ ikone informacji o polu, aby wyswietli¢ informacje o aplikacji i
rejestracji. Dostep do modutu licencji mozna réwniez uzyskac z tego okna.

-

& Aby ustawi¢ preferencje aplikacji, nalezy klikng¢ ikone edytuj preferencje. Patrz
":" ,Ustawianie preferencji CS 3D Imaging”.

? Nalezy klikngé¢ ikone pomoc, aby otworzyé przewodnik uzytkownika aplikaciji.

Ekrany widoku

Kazda z kart obszaru roboczego zawiera wiele ekrandw widokéw. Powyzszy przykiad
przedstawia trzy ekrany widoku 2D Rekonstrukcja wieloptaszczyznowa (MPR) oraz
Ekran widoku 3D.

Karty obszaru roboczego

Ponizsze karty obszaru roboczego zapewniajg dostep do ekrandw widokow:

e Warstwy prostokatne

e Warstwy po krzywej

e Warstwy niestandardowe
e Warstwy skosne

e Analiza

Narzedzia

W narzedziach znajdujg sie nastepujgce sektory:

e Korygowanie
e Narzedzia
e Eksport
Patrz ,Korzystanie z narzedzi”.

Galeria

Wyswietla miniatury obrazéw zrzutéw ekranu, wycinkow i warstw przekroju.
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Skroty klawiaturowe

Skroéty ekranu widoku 2D MPR

Skrot

Czynnosé

Ctrl + A Zmienia dziatanie rolki myszy na widokach 2D MPR (powigkszanie lub
przesuwanie)

Ctrl + W Zmienia dziatanie lewego przycisku myszy na widokach 2D MPR
(jasnosc/kontrast lub brak)

Skroty dot. implantow

@ Uwaga: Te skroty dziatajg tylko na klawiszach numerycznych klawiatury.

N”"?er fe Czynnosé
klawiaturze
8 Zwieksza dtugos¢ implantu.
2 Zmniejsza dtugos¢ implantu.
6 Zwieksza Srednice implantu.
4 Zmniejsza srednice implantu.

Uzywanie okna danych pacjenta

Aby wys$wietli¢ okno danych pacjenta CS 3D Imaging, kliknij '@ w ikonach gtéwnego paska

narzedzi.

W oknie danych pacjenta wyswietlane sg informacje na temat pacjenta, lekarza i akwizycji. Rodzaj

wyswietlanych informaciji zalezy od posiadanego systemu zarzadzania gabinetem.

»




Korzystanie z interfejsu

Korzystanie z kart obszaru roboczego

CS 3D Imaging zawiera nastepujgce karty obszaru roboczego, ktére zawierajg szeroki zakres
funkcji do wyswietlania i poszerzania obrazoéw, przeprowadzania planowania implantaciji i
tworzenia raportow.

Ta karta obszaru roboczego zawiera Ekran widoku 3D i trzy ekrany
Warstwy prostokatne  |widoku 2D Rekonstrukcja wieloptaszczyznowa (MPR). Jest to klasyczna
metoda umozliwiajgca radiologom analize obrazu objetosciowego 3D.

W zaleznosci od zainstalowanego trybu oprogramowania
(stomatologia, laryngologia lub osrodek obrazowania) ten obszar
roboczy umozliwia sledzenie tuku zebowego lub kosci skroniowej w celu
wyswietlenia $ladu i przekroju. Patrz ,Uzywanie karty Warstwy po
krzywej”.

Warstwy po krzywej Zaktadka przestrzeni roboczej Curved Slicing (Zakrzywione warstwy)
mozna uzy¢ w ramach przebiegu pracy Prosthetic-Driven Implant
Planning (Planowanie implantu nakierowane na protetyke), aby
dopasowac cyfrowy odcisk 3D i skany CBCT, a takze importowa¢ korony
i implanty. Patrz ,Przebieg pracy dla Protetycznego planowania

implantacji”.
Warstwy Umozliwia rysowanie $ladu niestandardowych ptaszczyzn SSZ lub ucha.
niestandardowe Patrz ,Uzywanie karty Warstwy niestandardowe”.

Umozliwia wyswietlanie ptaszczyzn warstw pod dowolnym katem. Patrz

Warstwy skosne ,Uzywanie karty Warstwy ukosne”.

Na karcie obszaru roboczego Analiza mozna przeglgdac¢ obrazy i
warstwy Galeria wygenerowane za pomocg Narzedzie przekroju przed
ich wydrukowaniem za pomocg Film Composer. Patrz ,Uzywanie karty
Analiza”.

Analiza

Wiecej informacji na temat ekranéw widoku, patrz ,Praca z ekranami widoku na kartach obszaru
roboczego”.

Uzywanie karty Warstwy prostopadte

Karta obszaru roboczego Warstwy prostokatne zawiera Ekran widoku 3D i trzy ekrany widoku
warstwy 2D MPR. Ta karta obszaru roboczego umozliwia stosowanie klasycznej metody
stosowanej przez radiologéw do analizy obrazu objetosciowego 3D.

OSTRZEZENIE: Widokéw 3D nie wolno stosowaé do celéw diagnostycznych.
Uzycie nawet jednej dwuwymiarowej warstwy do rekonstrukcji MPR wymaga
potwierdzenia.
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Karta przestrzeni roboczej Rozcinanie na warstwy ortogonalne zawiera nastepujgce ekrany
widokow:

e Ekrany widoku 2D MPR:
e Ekran widoku warstwy osiowej, ktéry wyswietla warstwy poziome (A).

e Ekran widoku warstwy czotowej, ktory wyswietla warstwy pionowe, od przodu
do tytu (B).

e Ekran widoku warstwy strzatkowej, ktory wyswietla warstwy pionowe, z boku na
bok (D).

e Ekran widoku 3D, obrotowy, tréjwymiarowy widok 3D obrazu objetosciowego (C)

Uwaga: Domysing pozycje Ekran widoku 3D mozna ustawi¢ w
.Preferencje szablonu”.




Uzywanie karty Warstwy po krzywej

Na karcie obszaru roboczego Warstwy po krzywej mozna wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

Dynamiczne generowanie obrazu rekonstrukcji pantomograficznej i ruchomego przekroju
podczas rysowania $ladu.

Wyréwnanie modelu 3D (cyfrowy wycisk) z obrazem objetosciowym pacjenta
Dodawanie obiektéw wirtualnych, np. pomiaréw, koron i implantow.
Tworzenie widokéw 2D i 3D w Galeria.

Generowanie raportow dotyczgcych implantow za pomocg Film Composer.

Automatyczne lub reczne sledzenie tuku zebowego lub kosci skroniowej wzdtuz
ptaszczyzny warstwy osiowej.

Protetyczne planowanie implantacji na karcie Warstwy po krzywej

CS 3D Imaging obstuguje Protetyczne planowanie implantacji (PDIP). Patrz ,Przebieg pracy dla
Protetycznego planowania implantacji”.

Na karcie obszaru roboczego Warstwy po krzywej mozna wykonywaé nastepujgce zadania
w ramach procesu PDIP:

~Rysowanie sladu wzdtuz tuku zebowego”
~Wyréwnywanie modelu z obrazem objetosciowym”
+~Wstawianie korony”

~Wstawianie implantu”
.Eksportowania analizy PDIP do aplikacji stron trzecich”

»Tworzenie raportu z planowania implantacji”

Ekrany widoku na karcie Warstwy po krzywej
Narzedzie Warstwy po krzywej zapewnia dostep do nastepujacych ekranow widoku:

Ekrany widoku 2D MPR:

. Ekran widoku warstwy osiowej, wyswietla ptaszczyzne horyzontalng, ktora jest
przesuwana pionowo przez obraz.

e N Ekran widoku $ladu, lub Ekran widoku rekonstrukcji pantomograficznej,
dynamicznie wyswietla tuk zebowy rysowany w Ekran widoku warstwy osiowej.

3 ‘ Ekran widoku czotowego sko$nego, pojawia sie po rozpoczeciu rysowania
sladu na Ekran widoku warstwy osiowej i wyswietla 90° widok przez slad
narysowany w Ekran widoku warstwy osiowej.

Ekran widoku 3D, obrotowy, tréjwymiarowy widok obrazu objetosciowego 3D.

Uwaga: Domys$ing pozycje Ekran widoku 3D mozna ustawié
w ,Preferencje szablonu”.
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Ekrany widoku Opis

Ten ekran widoku wyswietla warstwy poziome.
Jest on wyswietlany domysinie nawet, jesli nie ma
Sladdw.

Przed narysowaniem sladu nalezy uzy¢ suwaka u
podstawy Ekran widoku warstwy osiowej, aby
przeniesc ptaszczyzne warstwy osiowej.

Oprogramowanie wyswietli w czasie rzeczywistym
wiadciwe Ekran widoku sladu i Ekran widoku
czotowego skosnego.

Mozna uzy¢ tego ekranu widoku do sledzenia tuku
zebowego lub kosci skroniowej, w zaleznosci od
zainstalowanego trybu oprogramowania.

Ekran widoku warstwy osiowej

Ekran widoku sladu ‘ Znany takze jako Ekran widoku rekonstrukcji

pantomograficznej, widok ten wyswietla tuk
zebowy lub kos¢ skroniowg, w zaleznosci od
zainstalowanego trybu oprogramowania.

B Ten ekran pojawia sie po rozpoczeciu rysowania
$ladu na Ekran widoku warstwy osiowe;.

Kiedy obecny jest slad, mozna uzy¢ uchwytéw

ptaszczyzny warstwy [3&, aby zmieni¢ pozycje
ptaszczyzny warstwy osiowej.

Ekran widoku czotowego sko$nego ‘

Ten ekran widoku jest wyswietlany dynamicznie
po rozpoczeciu rysowania sladu na Ekran widoku
warstwy osiowej i wyswietla 90° widok przez $lad
narysowany w Ekran widoku warstwy osiowe;j.

Mozna precyzyjnie dostosowac potozenie
C ptaszczyzny warstwy osiowej wyswietlonej w
Ekran widoku warstwy osiowej za pomocg

niebieskiego uchwytu l w Ekran widoku
czotowego skosnego (znany takze jako ekran
widoku przekroju).

Ekran widoku 3D

D Na tym ekranie wyswietlajg sie widoki 3D.
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Uwaga: Kolor wskaznikéw widoku widocznych na kartach obszaru roboczego

@ mozna skonfigurowac¢ w ,Preferencje kolorow”. Kolory przedstawione na
ilustracjach w instrukcji obstugi moga ro6znic sie od koloréw widocznych na
monitorze komputera.

Uzywanie karty Warstwy ukosne

Karta obszaru roboczego Warstwy skosne zawiera takie same widoki 2D MPR jak karta Warstwy
prostokatne, jednakze mozna takze nachyli¢ ptaszczyzny warstwy pod dowolnym kagtem, aby
wyréwnagé ptaszczyzny anatomiczne (np. korzen zeba, wyrostek zebodotowy lub implant) i
zresetowac do czystych katow prostych.

@ Uwaga: Ptaszczyzny warstw mozna zresetowac do katow prostych.

W tej karcie mozna réwniez przycigé widok 3D uzywajac narzedzia Cropping (Przycinanie).
Patrz ,Korzystanie z narzedzia przycinania na karcie Warstwy skosne”.

Uwaga: Kolor wskaznikéw widoku widocznych na kartach obszaru roboczego

@ mozna skonfigurowac¢ w ,Preferencje kolorow”. Kolory przedstawione na
ilustracjach w instrukcji obstugi moga roznic sie od koloréw widocznych na
monitorze komputera.

Karta obszaru roboczego Warstwy sko$ne zapewnia dostep do nastepujgcych ekranéw widoku:

e Ekrany widoku 2D MPR:

. Ekran widoku warstwy osiowej, ktéry wyswietla warstwy poziome.

o Ekran widoku warstwy czotowej, ktéry wyswietla warstwy pionowe, od przodu
do tytu.

. Ekran widoku warstwy strzatkowej, ktéry wyswietla warstwy pionowe, z boku na
bok.

e Ekran widoku 3D, obrotowy, tréjwymiarowy widok 3D obrazu objetosciowego (C)

Uwaga: Domy$ing pozycje Ekran widoku 3D mozna ustawié¢ w
.Preferencje szablonu”.

Nachylanie ptaszczyzn warstw na karcie Warstwy ukosne

Uwaga: Mozna takze przenosic i nachyla¢ ptaszczyzny warstw na ptaszczyznach

CD warstw czotowych skodnych na karcie obszaru roboczego Warstwy po krzywej.
Patrz ,Przenoszenie i nachylanie ptaszczyzn warstw czotowych skosnych na karcie
Warstwy ukosne”.
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Kat ptaszczyzny warstwy na karcie obszaru roboczego Warstwy skosne mozna nachylaé za
pomoca okragtych uchwytow (A).

Aby zresetowac ptaszczyzny warstw, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Na ekranie widoku 2D MPR nalezy klikng¢ okragty uchwyt nachylajgcy (A) na ptaszczyznie
warstwy.

Wskaznik myszy zmienia sie na Ba.

2 Przeciggnac¢ okragly uchwyt.

Wybrana ptaszczyzna nachyla sie w miare poruszania kursorem myszy.

Na tym przyktadzie ptaszczyzna czotowa nachylana jest na Ekran widoku warstwy strzatkowej
(B), jest ona takze nachylana na Ekran widoku 3D (C).

Na karcie obszaru roboczego na ekranach widoku 2D MPR mozna wykonaé nastepujgce
czynnosci:

o Reset ptaszczyzn warstw. Patrz ,Resetowanie ptaszczyzn warstw”.

e Przycinanie obrazu na widokach 2D, aby dostosowa¢ widok 3D na Ekran widoku 3D.
Patrz ,Korzystanie z narzedzia przycinania na karcie Warstwy skosne”.
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Uzywanie karty Warstwy niestandardowe

Na karcie obszaru roboczego Warstwy niestandardowe mozna zbadac¢ okreslone obszary
zainteresowania na gteboko$é, przede wszystkim staw skroniowo-zuchwowy (SSZ) lub ucho.
Ekrany widoku, ktére pojawiajg sie w tej karcie obszaru roboczego bedg zaleze¢ od
zastosowanego rodzaju akwizycji. W przypadku akwizycji tylko jednej strony obrazu
objetosciowego wyswietlane s3 tylko ekrany widoku wtasciwe dla tej strony.

Domyslnie wy$wietlane sg Ekran widoku SSZ/ucha, Ekran widoku przekroju SSZ/ucha i Ekran
widoku 3D. Jesli pole widoku jest odpowiednio duze, dla drugiej strony glowy wyswietlany jest
drugi zestaw tych ekrandw widoku.

Karta obszaru roboczego Warstwy niestandardowe moze zatem zawiera¢ cztery lub siedem
ekrandéw widokéw. Przykiad ten przedstawia wszystkie siedem ekrandéw widoku.
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Karta obszaru roboczego Warstwy niestandardowe wyswietla nastepujgce ekrany widoku.

Ekran widoku
warstwy osiowej

Ten ekran widoku wyswietla warstwe poziomg przez obraz objetosciowy.

Na tym ekranie widoku mozna narysowaé $lad SSZ/ucha na obszarze
zainteresowania po jednej stronie obrazu objetosciowego. Jesli pobrane
dane objetosciowe sg odpowiednio duze, oprogramowanie automatycznie
narysuje lustrzane odbicie sladu po drugiej stronie obrazu objetosciowego.

Kolory na uchwytach na tym ekranie (B, C) sa zgodne ze $ladami na
odpowiadajgcych im ekranach widoku przekroju.

Gdy $lady zostang narysowane, pojawi sie Ekran widoku SSZ/ucha i
Ekran widoku przekroju SSZ/ucha wyswietlajgcy widoki warstw w
obrazach objetosciowych w miejscach sladéw. Ekran widoku 3D
wyswietla przyciete obrazy SSZ lub ucha.

LEWE Ekran widoku
SSZ/ucha

Ten ekran pojawia sie po narysowaniu sladu na Ekran widoku warstwy
osiowej. Na Ekran widoku warstwy osiowej $lad oznaczony jest linig
kolorowa.

Aby przenie$¢ ptaszczyzne warstwy, nalezy klikna¢ i przeciggna¢ na
LEWYM Ekran widoku przekroju SSZ/ucha.

LEWE Ekran widoku
E przekroju SSZ/ucha

Ten ekran pojawia sie po narysowaniu sladu na Ekran widoku warstwy
osiowej. Wyswietla sie widok pod katem 90° do sladéw PRAWEGO
SSZ/ucha narysowanych na warstwie osiowej.

Na Ekran widoku warstwy osiowej Slad oznaczony jest linig kolorowa.

Aby przenie$¢ ptaszczyzne warstwy, nalezy kliknaé i przeciaggna¢ Il na
LEWYM Ekran widoku SSZ/ucha.

LEWE Ekran widoku
3D (B).

Przed narysowaniem $ladéw ten ekran widoku i PRAWE Ekran widoku
3D (E) wyswietlajg identyczne widoki catego obrazu objetosciowego.

Po narysowaniu $ladéw na Ekran widoku warstwy osiowej (A), Ekran
widoku 3D wys$wietla regiony widoku 3D zdefiniowane przez przekrdj
SSZ/ucho i $lady przekroju SSZ/ucho.

PRAWE Ekran
widoku 3D (F).

Przed narysowaniem sladéw ten ekran widoku i LEWE Ekran widoku 3D
(D) wyswietlajg identyczne widoki catego obrazu objetosciowego.

Po narysowaniu $ladéw na Ekran widoku warstwy osiowej (A), Ekran
widoku 3D wyswietla regiony widoku 3D zdefiniowane przez Slady
SSZ/ucho i przekroju SSZ/ucho.

PRAWE Ekran
H widoku przekroju

SSZ/ucha

Ten ekran pojawia sie po narysowaniu sladu na Ekran widoku warstwy
osiowej. Wyswietla sie widok pod katem 90° do sladow LEWEGO
SSZ/ucha narysowanych na warstwie osiowe;.

Na Ekran widoku warstwy osiowej $lad oznaczony jest linig kolorowa.

Aby przenies¢ ptaszczyzne warstwy, nalezy klikngé i przeciggngé l na
PRAWYM Ekran widoku SSZ/ucha.

PRAWE Ekran
widoku SSZ/ucha W

Ten ekran pojawia sie po narysowaniu sladu na Ekran widoku warstwy
osiowej. Na Ekran widoku warstwy osiowej $lad oznaczony jest linig
kolorowa.

Aby przenie$¢ ptaszczyzne warstwy, nalezy kliknaé i przeciagna¢ TRE
PRAWYM Ekran widoku przekroju SSZ/ucha.

®

Uwaga:

Kolor wskaznikéw widoku widocznych na kartach obszaru roboczego mozna
skonfigurowac¢ w ,Preferencje kolorow”. Kolory przedstawione na ilustracjach w
instrukcji obstugi mogg rézni¢ sie od koloréw widocznych na monitorze komputera.
Konwencja wyswietlania strony LEWEJ/PRAWEJ zalezy od ,Preferencje orientacji
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Uzywanie karty Analiza

Na karcie obszaru roboczego Analiza mozna przeglagda¢ wycinki TIFF, JPG, PNG i DICOM i
warstwy wygenerowane za pomoca Narzedzie przekroju przed ich wydrukowaniem za pomocg
Film Composer.

pomocg Narzedzie przekroju. W przypadku utworzenia serii warstw poprzez
utworzenie wycinka DICOM widoku ztozonego uzyskana seria warstw zostanie
wyswietlona na karcie obszaru roboczego Analiza bez lokalizatorow.

@ Uwaga: Z lokalizatorami wyswietlane sg wytgcznie serie warstw utworzone za

Do obrazéw mozna réwniez dodaé obiekty. Podczas rysowania obiektéw na obrazach,
zachowanie obiektu zalezy od widoku:

e Na widoku 2D MPR na karcie obszaru roboczego Warstwy prostokatne obiekt unosi sie
nad obrazem, dzigki czemu w trakcie przewijania serii warstw jest on zawsze widoczny.

e Na karcie obszaru roboczego Analiza na obrazach warstw obiekt potgczony jest z dang
warstwag, przez co znika w trakcie przewijania przez serie warstw, kiedy wyswietlane sg
rézne warstwy.

trojwymiarowego obiektu i w zwigzku z tym pomiary moga zawieraé btedy. Za

2 OSTRZEZENIE: Obraz radiograficzny to dwuwymiarowy obraz
rysunki i pomiary odpowiada uzytkownik.

Widoki na karcie obszaru roboczego Analiza zalezg od rodzaju wyswietlanych obrazéw. W
ponizszym przykfadzie seria warstw zostata wygenerowana za pomocg Narzedzie przekroju na
karcie obszaru roboczego Warstwy po krzywej.
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A Ekran widoku serii
warstw

Wyswietla wszystkie warstwy w serii w co najmniej jednej kolumnie.
Mozna ustawic¢ liczbe wyswietlanych kolumn. Patrz ,Korzystanie z ekranu
widoku serii warstw na karcie Analiza”.

Dostep do serii warstw mozna uzyskac¢ w Galeria, dwukrotnie klikajac
miniature serii warstw. Miniatura serii warstw w Galeria jest oznaczona

ikong [ (E).

Obrazy z lokalizatorem
B serii warstw (tylko
C serie warstw
Narzedzie przekroju)

Te dwa obrazy zawierajg lokalizatory wyswietlajgce lokalizacje i numeracje
serii warstw na obrazie objetosciowym.

Obrazy te sg takze wyswietlane jako miniatury w Galeria.

Po wybraniu miniatury serii warstw w Galeria dwie nalezgce do niej
miniatury lokalizator6w warstwy oznaczone sg ikonami =a (D).

Po wybraniu karty obszaru roboczego Analiza narzedzie adnotacji pojawia sie w sektorze
Narzedzia. Patrz ,Dodawanie adnotacji (strzatek) do obrazow”.

Aby korzystac z karty obszaru roboczego Analiza, nalezy:

e Zapomocg Narzedzie przekroju nalezy wygenerowac serie obrazéw warstw. Patrz
.Generowanie przekroju”.

e Utworzy¢ widoki na kartach obszaru roboczego.

Jesli chcesz utworzy¢ serie obrazéw warstw, utworz widok ztozony. Mozna takze zapisac
wycinki widokow w Galeria, a nastepnie dwukrotnie klikngé miniature Galeria, aby
otworzy¢ serie warstw na karcie obszaru roboczego Analiza.
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Po przejrzeniu obrazéw na karcie obszaru roboczego Analiza nalezy klikng¢ E w sektorze
Eksport w narzedziach, aby wydrukowa¢ obrazy za pomocg Film Composer.

Galeria (serie warstw lub obrazy z lokalizatorami), aby wyswietli¢ obrazy na karcie
obszaru roboczego Analiza.

Uwaga:
@ o Jesli w Galeria znajduje sie juz kilka pozycji, nalezy dwukrotnie klikng¢ miniatury w
e Aby anulowac¢ operacje rysowania, nalezy nacisngé¢ klawisz ESC.

Mozna skorzystac ze wstepnie zdefiniowanych podpiséw, aby szybko utworzy¢ adnotacje
opatrzone podpisami w karcie obszaru roboczego Analiza. Patrz ,Preferencje adnotacji”.

Korzystanie z ekranu widoku serii warstw na karcie Analiza

Na karcie obszaru roboczego Analiza Ekran widoku serii warstw wyswietla ponumerowane
obrazy warstw w kolumnach.

Na ponizszym przykfadzie Ekran widoku serii warstw jest podzielony na trzy kolumny.
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Kazda kolumna wyswietla obrazy warstw w osobnych ramkach.

Klikngé - aby zmieni¢ liczbe wyswietlanych kolumn. Liczba
wyswietlana przy tej ikonie oznacza liczbe aktualnie wyswietlanych
kolumn.

A |Ustawianie kolumn  [Uwaga:

¢ Im mniej kolumn, tym wieksze powiekszenie mozna zastosowac dla
obrazow warstw.

o Dorg?/élnq liczbe wyswietlanych kolumn mozna ustawi¢ w ,Preferencje
szablonu”.

Aby zmieni¢ poziom powiekszenia, patrz ,Korzystanie z zakresu i

B |Poziom powiekszenia powiekszenia’..
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C [Numer warstwy

Jest to numer warstwy w serii (w tym przypadku nr 5 w serii 10 warstw).

D Lokalizator serii
warstw

Naktadka pozwalajgca okresli¢, gdzie w obrazie objetosciowym utworzono
serie warstw.

Poniewaz kazda warstwa w serii posiada numer, zwracajgc uwage na
numer warstwy powyzej i wyszukujgc lokalizator serii warstw (D), mozna
okresli¢, z ktérego miejsca obrazu objetosciowego pochodzi dany obraz

warstwy.

Uwaga: Z lokalizatorami wyswietlane sg wytgcznie serie warstw utworzone
za pomocg Narzedzie przekroju. W przypadku utworzenia serii warstw
poprzez utworzenie wycinka DICOM widoku ztozonego uzyskana seria
warstw nie zostanie wyswietlona na karcie obszaru roboczego Analiza z
lokalizatorami. Patrz ,Generowanie przekroju”.

E |Wskaznik orientacji

Te litery identyfikujg orientacje obrazu na obrazie objetosciowym 3D.

Uwaga: Konwencja/wskaznik orientacji zalezy od rodzaju wyswietlanych
obrazéw lub karty.

Korzystanie z narzedzi

Sektor Narzedzia jest wyswietlany z boku karty i sklada sie z trzech sektoréw umozliwiajgcych
dostosowanie parametrow wyswietlania, wykonywanie zadan i eksportowanie wynikéw:

e Sektor Korygowanie

e Sektor Narzedzia

e Sektor Eksport

Uwaga:
@ e Zawarto$¢ sektoréw zmienia sie w zaleznosci od wybranej karty. Wiecej informacji
zamieszczono w czesci ,Korzystanie z kart obszaru roboczego”.
e Mozna okresli¢, ktora karta obszaru roboczego ma otwiera¢ sie domysinie w
~Preferencje aplikacji”.
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Sektor Korygowanie

Panel Adjustments (Regulacja) w polu narzedzi zawiera zestaw
narzedzi do regulacji wyswietlania. Narzedzia te dostepne sg w
zaleznosci od aktywnej karty obszaru roboczego skonfigurowanego w
Application Preferences (Preferencje aplikacii).

Sektor Korygowanie zapewnia dostep do nastepujacych narzedzi, w
zaleznosci od otwartej karty obszaru roboczego:

Narzedzie Zmiany MPR dostepne we wszystkich kartach obszaru

roboczego umozliwia:

Zmiany MPR . %g rliﬁ)lgnRoca suwakéw MPR mozna sterowaé wyglagdem widokéw

e Mozna skonfigurowa¢ lub wybra¢ sposréd wstepnych ustawien
okienkowania MPR.

CS 3D Imaging dostarcza biblioteke ré6znych palet koloréw, ktére
okreslajg sposdb wyswietlania roznych typow tkanek na Ekran

widoku 3D.
P . Mozna wybra¢ wstepnie zdefiniowang palete lub jesli to konieczne
5 @l Korygowanie 3D aktywowaé suwak koloréw, aby dostosowaé wygiad Ekran widoku 3D.

To narzedzie jest dostepne na kartach obszaru roboczego Warstwy
prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy niestandardowe i
Warstwy skosne.

Narzedzie Ustawienia myszy dostepne we wszystkich kartach
obszaru roboczego umozliwia:
[] Ustawienia myszy e Wyregulowanie przesuniecia, powiekszenia i opcji MPR w celu

sterowania dziataniem rolki myszy na ekranach widoku 2D MPR.
o Wyregulowanie ustawien synchronizacji dla ekranéw widoku.

Narzedzie podstawowego obszaru zainteresowania umozliwia
ustawienie gornej i dolnej granicy obszaru zainteresowania w
przypadku sledzenia tuku zebowego, kosci skroniowej, SSZ lub
Podstawowy obszar warstw ucha.

zainteresowania To narzedzie jest dostepne na kartach obszaru roboczego Warstwy
po krzywej i Warstwy niestandardowe. Patrz ,Korzystanie z
narzedzia podstawowego obszaru badania”.

Narzedzie do regulacji MAR/FDK umozliwia przetgczanie miedzy
rekonstrukcjg MAR (Metal Artifact Reduction) a rekonstrukcjg obrazu
Regulacje MAR/FDK FDK (Feldkamp, Davis, and Kress) oraz stosowanie narzedzia do
regulacji w celu wyswietlenia wszystkich informacji wewnatrz
ograniczonego obszaru zainteresowania bez koniecznosci przetaczania.

Uwaga: W trybie tatwym niektore narzedzia sg niedostepne. Jesli zainstalowano

@ wersje oprogramowania przeznaczong dla osrodkow obrazowania, opcja
przetgczania miedzy trybem tatwym a zaawansowanym jest niedostepna; wersja
dla osrodkéw obrazowania i tryb zaawansowany umozliwiajg dostep do
wszystkich narzedzi.

20



Rozwijanie narzedzi sektora Korygowanie

Klikniecie ikony w sektorze Korygowanie umozliwia rozwiniecie funkcji dostepnych dla tej oceny.

Konieczne moze by¢ przewijanie w celu uzyskania dostepu do wszystkich dostepnych funkcji
korygowania.

Aby rozwing¢ wszystkie narzedzia Korygowanie, nalezy klikng¢ ikone rozwijania (A):

= )
/@ Uwaga: Aby jednoczesnie aktywowac przyciski , , [li :

B i zobaczy¢
ich ustawienia, nalezy klikngé¢ ikone rozwin (A).

K Aby deaktywowac wszystkie cztery przyciski i ukry¢ ich ustawienia, nalezy klikng¢ ﬂ/

Jesli nie wida¢ zgdanego przycisku lub nie mozna uzyska¢ do niego dostepu, moze on by¢
niedostepny w posiadanej konfiguracji oprogramowania lub wybranej karcie obszaru roboczego

lub by¢ ukryty w grupie ikon (patrz ,Korzystanie z grup ikon”).

W tym przyktadzie zostaty uruchomione Zmiany
MPR i Ustawienia myszy (niebieskie ikony).

Sektor Korygowanie rozwija sie i pojawia sie
pionowy pasek przewiania (A).

CS 3D Imaging — instrukcja obstugi (SMA22_pl) — wyd. 04
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Opis funkcji sektora Korygowanie

e Zmiany MPR

Opisy ikon

Wstepne ustawienia okien
Patrz ,Wprowadzanie wstepnego ustawienia okienkowania MPR”.

OO [l

Suwaki jasnosci, kontrastu i filtrw wzmacniajgcych.

Patrz ,Korzystanie z suwakéw 2D MPR do modyfikacji jasnosci i kontrastu ekranu
widoku”.

G|

Resetuj
Resetuje suwaki Zmiany MPR do wybranych ustawien wstepnych.

e Korygowanie 3D

e

Opisy ikon

Prég gradientu

Oczyszcza widok 3D poprzez zredukowanie artefaktéw wokot metalu lub kosci
spowodowanych promieniowaniem rozproszonym.

Nieprzezroczystosé
Dostosowuje og6lne zmetnienie widoku 3D.

B | L4

Selektor palety koloréw

Umozliwia zmiane koloréw uzywanych na widoku 3D do wyswietlenia réznych rodzajéw
tkanek przy pomocy wstepnie zdefiniowanych palet koloréw. Patrz ,Korzystanie z palet
koloréw 3D”.

Kontrola palety limitu tkanki

Aktywuje pasek umozliwiajgcy dostosowanie limitu tkanki pod wzgledem intensywnosci
woksela w Ekran widoku 3D. Patrz ,Korzystanie z suwakow koloréw 3D”.

G

Resetuj
Resetuje wszystkie suwaki zmian 3D do wartosci domysinych.
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e Ustawienia myszy ﬂ
Opisy ikon

Rolka myszy

Opcje Przesun i Powigeksz mozna wykorzysta¢ do kontrolowania dziatania rolki myszy
@ na ekranach widoku 2D MPR.

Patrz ,Przemieszczanie ptaszczyzny 2D MPR poprzez przewijanie (,Przesuwanie”) w
karcie Orthogonal Slicing Tab (Karta warstw ortogonoalnych)”.

Resetowanie funkcji rolki myszy

e W przypadku funkcji przesuwania resetuje ptaszczyzny warstw 2D MPR do pozycji
domyslinych, a na karcie Warstwy skosne resetuje pole przycinania. Patrz
,Korzystanie z narzedzia przycinania na karcie Warstwy skosne”.
e W przypadku funkcji powiekszenie resetuje domysine powiekszenie dla wszystkich
ekranow widoku 2D MPR.
e W przypadku MPR resetuje wszystkie widoki 2D MPR do domysinych wartosci
jasnosci i kontrastu.

Przycisk lewy

Ponizsze ustawienia kontrolujg funkcje lewego przycisku myszy w ekranach widokéw
2D MPR.

¢ Nalezy klikngé MPR, aby dostosowac¢ jasnosc i kontrast na ekranach widoku 2D
MPR:
e Kliknag¢ i przeciggng¢ w goére/w dét na widoku MPR, aby zmieni¢ kontrast.
¢ Klikng¢ i przeciggng¢ w lewo/w prawo na widoku MPR, aby zmieni¢ jasnosc.
o Klikng¢ Brak, aby wylgczy¢ te funkcje.

Wyltacz synchronizacje (tylko karta Warstwy niestandardowe)

Nalezy klikng¢, aby deaktywowaé synchronizacje powiekszania ekranéw widoku
przednio-tylnego i bocznego.

Synchronizuj cztery widoki (tylko karta Warstwy niestandardowe)

Nalezy klikngé, aby aktywowac¢ synchronizacje powiekszania ekranéw widoku
przednio-tylnego i bocznego

Synchronizuj dwa widoki (strona) (tylko karta Warstwy niestandardowe)
Klikng¢, aby aktywowac¢ synchronizacje powiekszania widoku par ekrandéw wedtug stron.

Synchronizuj dwa widoki (typ) (tylko karta Warstwy niestandardowe)
Klikng¢, aby aktywowaé synchronizacje powiekszania widoku par ekranéw wedtug typu.

e Podstawowy obszar zainteresowania

Mozna uzy¢ tego narzedzia, aby dostosowac gorny i dolny limit tuku zebowego, kosci
skroniowej, SSZ lub warstw ucha. To narzedzie jest dostepne na kartach obszaru
roboczego Warstwy po krzywej i Warstwy niestandardowe.

e Regulacje MAR/FDK n

Klasycznym sposobem wyswietlania obrazéw tgcznie z rekonstrukcja danych MAR,

a takze danych FDK jest przetgczanie miedzy nimi w obrebie przegladarki 3D Viewer.
Mozesz rowniez uzy¢ narzedzia do regulacji MAR do wyswietlenia wszystkich informaciji
w obrebie ograniczonego obszaru zainteresowania bez koniecznosci przeglgdania. Patrz
~Korzystanie z narzedzia do regulacji MAR/FDK”.
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Korzystanie z zakresu i powigekszenia

Do powiekszenia obrazu mozna uzy¢ funkcji powiekszania. Po powiekszeniu mozna nastepnie
uzy¢ funkcji panoramy do wyswietlenia roznych czesci powigkszonego obrazu.

Aby uzy¢ funkcji powiekszenia, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Korygowanie w narzedziach nalezy klikngé [l
2 W ustawieniach myszy nalezy klikng¢ powieksz.
3 Klikng¢ ekran widoku i przewijac rolkg myszy.

Obraz powiekszany jest w trakcie przewijania rolkg myszy.

4 Aby uzy¢ funkcji panoramy, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy na ekranie widoku i
przeciagng¢ w rdzne czesci obrazu.

Resetowanie ptaszczyzn warstw
Aby zresetowac ptaszczyzny warstw do katow prostych, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Korygowanie w narzedziach nalezy klikngé [l aby aktywowac ustawienia
myszy.

2 Klikngé przycisk [#] obok Przesun.

Nachylone ptaszczyzny 2D MPR zostajg zresetowane do kgtéw prostych.

Korzystanie z suwakow 2D MPR do modyfikacji jasnosci i kontrastu ekranu
widoku

[3
Aby uzyskac¢ dostep do ustawien suwaka MPR, nalezy klikng¢ w sektorze Korygowanie w
narzedziach, aby wyswietli¢ suwaki i wstepne ustawienia okienkowania.

Suwaki MPR umozliwiajg sterowanie wyglgdem widokéw 2D MPR.

Jasnosé
Ten suwak stuzy do korygowania jasnosci wszystkich widokéw 2D MPR.

Kontrast
Ten suwak stuzy do korygowania kontrastu wszystkich widokéw 2D MPR.

Filtr wzmacniajgcy

Ten suwak stuzy do korygowania wzmocnienia wszystkich widokéw 2D
MPR. Uwaga: Podczas gdy filtr wzmacniajgcy wyostrza krawedzie
widokéw 2D MPR, moze takze sprawi¢, ze obrazy beda ziarniste.
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Wstepne ustawienia okienkowania zawierajg wstepne ustawienia suwakoéw, wzmacniajgce
niektére aspekty obrazu. Mozna wybra¢ nastepujgce wstepne ustawienia okienkowania 2D MPR.

Wyswietla pierwotne ustawienia z oryginalnego pliku obrazu.

Ustawienie z pliku Jest to domyslne ustawienie wstepne.

Normalna zatoka |Wyswietla zoptymalizowany widok obszaru zatok.

Wyswietla obszar zatok z uzyciem wysokiej wartosci

Kontrast zatoki kontrastu.

Kos¢ skroniowa |Wyswietla zoptymalizowany widok kosci skroniowe;.

Mozna takze utworzy¢ niestandardowe wstepne ustawienia okienkowania 2D MPR i oznaczy¢ je
jako ulubione, dzieki czemu pojawig sie one na liscie rozwijanej dostepnych ustawien wstepnych.

Uwaga: Mozna takze zapisac ustawienia suwaka 2D MPR jako czes$c¢ analizy pacjenta.
Patrz ,Uzywanie analiz pacjenta”.

Klika¢ [#], aby zresetowaé suwaki do pierwotnych wartoéci wstepnych ustawiers 2D MPR.

Tworzenie wstepnych ustawien okienkowania 2D MPR
Aby utworzy¢ wstepne ustawienie okienkowania 2D MPR, wykonaj nastepujgce czynnosci:

[3
1 W sektorze Korygowanie w narzedziach nalezy klikngé .

Ustawienia MPR pojawiajg sie w narzedziach. Tekst wyswietla nazwe ustawienia wstepnego,
ktére jest obecnie aktywne.

2 Obok ikony E nalezy klikng¢ ga lub nazwe biezgcego ustawienia wstepnego i wybrac inne
ustawienie wstepne z listy rozwijane;j.

3 Kliknaé [€].

Wyswietli sie okno Biblioteka wstepnych ustawien okienkowania.

4 W oknie Biblioteka wstepnych ustawien okienkowania nalezy klikng¢ przycisk Zapisz
aktualne wstepne ustawienia okienkowania.

Wyswietlane sg wybrane opcje ustawien wstepnych.
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zapisaniem ustawienia wstepnego.

< Uwaga: Suwaki jasnosci i kontrastu mozna edytowac¢ w tym oknie przed )

5

9

W razie potrzeby suwaki MPR nalezy skorygowac.

Nazwe nowego ustawienia wstepnego nalezy wprowadzi¢ w polu tekstowym obok E
Aby doda¢ ustawienie wstepne do listy ulubionych, nalezy klikng¢ Ulubione.

Aby domysinie zastosowac¢ ustawienie wstepne do widokéw 2D MPR, nalezy klikng¢
Domysine.

Klikng¢ OK, aby zapisa¢ ustawienie wstepne.

Wprowadzanie wstepnego ustawienia okienkowania MPR

Aby wybrac wstepne ustawienie okienkowania MPR, wykonaj nastepujace czynnosci:

r
W sektorze Korygowanie w narzedziach nalezy klikng¢ , aby aktywowac ustawienia
Zmiany MPR.

W narzedziach pojawiajg sie ustawienia MPR. Tekst obok ikony E zawiera nazwe aktualnie
aktywnego ustawienia wstepnego.

Aby zmieni¢ ustawienie wstepne, nalezy klikng¢ & lub nazwe biezacego ustawienia
wstepnego i wybra¢ inne ustawienie wstepne z listy rozwijane;.

Ustawienia dla wybranego ustawienia wstepnego sg wprowadzane dla wszystkich widokéw
2D MPR.

Edycja i usuwanie wstepnych ustawien okienkowania 2D MPR
Aby edytowac lub usung¢ wstepne ustawienie MPR, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

2

3

4

r
W sektorze Korygowanie w narzedziach nalezy klikng¢ .

W narzedziach pojawiajg sie ustawienia MPR.

W ustawieniach MPR nalezy klikng¢ .

Wyswietli sie okno Biblioteka wstepnych ustawien okienkowania.

W oknie Biblioteka ustawien okienkowania, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
e Nalezy klikng¢ , aby edytowac¢ wstepne ustawienia.

e Klikng¢ , aby usung¢ ustawienie.

( Uwaga: DomysInych ustawien wstepnych nie mozna edytowa¢ ani usuwac. >

Klikng¢ OK.
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Ustawianie wstepnego ustawienia okienkowania 2D MPR jako ulubionego

Po ustawieniu wstepnego ustawienia okienkowania jako ulubionego, jest ono dostepne na liécie
rozwijanej wstepnych ustawien okienkowania w ustawieniach MPR.

Aby wybra¢ wstepne ustawienie okienkowania 2D MPR w celu umieszczenia go na liscie
ulubionych, wykonaj nastepujgce czynnosci:

[3
1 W sektorze Korygowanie w narzedziach nalezy klikngé .

W narzedziach pojawiajg sie ustawienia MPR.

2 W ustawieniach MPR nalezy klikng¢ .

Wyswietli sie okno Biblioteka wstepnych ustawien okienkowania.

Status Ulubione wyswietlany jest w nastepujacy sposoéb.

Wszystkie wstepne ustawienia okienkowania z tg ikong wyswietlane sg na liscie ulubionych
L po wybraniu palety koloréw 3D. Patrz ,Korzystanie z palet koloréw 3D”.

Wszystkie wstepne ustawienia okienkowania z tg ikong wyswietlane sg na liscie
E ulubionych.

3 Dla dowolnego wstepnego ustawienia okienkowania, ktore nie znajduje sie obecnie na liscie
ulubionych, nalezy klikna¢ &g
Po odsunigciu kursora myszy ikona zmienia sie na , aby wskazaé, ze wybrane wstepne
ustawienie okienkowania jest teraz ulubione. Aby cofng¢ wybér, klikng¢ . Po odsunieciu

kursora myszy ikona zmienia sie¢ na ﬁ aby wskazaé, ze wybrane wstepne ustawienie
okienkowania nie jest juz ulubione.

Uwaga: DomysIne ustawienia okienkowania sg ustawione jako ulubione i nie
mozna ich odznaczyc¢.

4  Klikngé OK.

Wskazdwka: Mozna takze ustawi¢ wstepne ustawienie okienkowania jako ulubione podczas
jego tworzenia. Patrz , Tworzenie wstepnych ustawien okienkowania 2D MPR”.

Korzystanie z narzedzia do regulacji MAR/FDK

Narzedzie do regulacji MAR/FDK umozliwia wyswietlanie rekonstrukcji FDK i MAR w obrebie
przegladarki 3D bez koniecznosci przetgczania miedzy nimi. Narzedzie to wycina okragty otwor w
przedniej czesci, aby umozliwi¢ wglad w obraz znajdujgcy sie z tylu. Za pomocg myszy nalezy
przesunaé¢ narzedzie do regulacji w celu skorygowania potozenia. Za pomocg suwaka mozna
dostosowac wielko$¢ okregu. To narzedzie jest dostepne w kazdej karcie przestrzeni roboczej
warstw.
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Nalezy uwzgledni¢ ponizszy obraz FDK widoku osiowego MPR, ktory przedstawia smugi
spowodowane obecnoscig metalowych artefaktow:

Przetgczajac, mozna wyswietla¢ odpowiedni obraz MAR przedstawiajacy ograniczenie smug:

Po aktywowaniu narzedzia do regulacji MAR kursor myszy zostaje zamieniony na okrag, ktory
mozna przesuwac¢ wokot obrazu. Okrag ten wskazuje zewnetrzng krawedz narzedzia do regulacji.
Ponizszy ekran widoku warstwy osiowej przedstawia przykfad tego, co widzi uzytkownik po
aktywowaniu narzedzia do regulacji z uwzglednieniem obrazu FDK przed obrazem MAR. Obraz
MAR jest wyswietlany wewnatrz okregu, a obraz FDK jest wys$wietlany poza okregiem:
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Korzystanie z narzedzia do regulacji MAR/FDK:

W oknie Korygowanie w narzedziach nalezy klikngé
W razie koniecznosci nalezy zmieni¢ sposéb wyswietlania obrazéw MAR i FDK:

e Aby umiesci¢ obraz MAR przed obrazem FDK, nalezy klikngé MAR.

e Aby umiesci¢ obraz FDK przed obrazem MAR, nalezy klikngé FDK.

Klikngé , aby uruchomi¢ narzedzie do regulaciji.

Wowczas za pomoca myszy mozna przesungé narzedzie do regulaciji wokét obrazu.

Aby zmieni¢ wielko$¢ okregu regulacji, nalezy uzy¢ suwaka: . Aby
zwiekszy¢ rozmiar, nalezy przeciggnaé suwak w prawo. Aby zmniejszy¢ rozmiar, nalezy
przeciggng¢ suwak w lewo.

Korzystanie z narzedzia podstawowego obszaru badania

Narzedzie Podstawowy obszar zainteresowania umozliwia ustawienie gornej i dolnej granicy
obszaru zainteresowania wyswietlanego na obrazie rekonstrukcji pantomograficznej na karcie
Warstwy po krzywej. Patrz ,Tworzenie obrazu rekonstrukcji pantomograficznej”.

Aby wyznaczy¢ gérng i dolna granice narzedzia Podstawowy obszar zainteresowania, wykonaj
nastepujgce czynnosci:

1

Jesli na karcie Warstwy po krzywej nie ma jeszcze $ladu, nalezy narysowac zakrzywiony
Slad wzdtuz tuku zebowego.

Wyswietlony jest obraz rekonstrukcji pantomograficzne;.

W sektorze Korygowanie w narzedziach nalezy klikng¢

Wyswietlone zostaje okno Obszar zainteresowania.

Przy pomocy biatych, poziomych linii w oknie Obszar zainteresowania nalezy okresli¢ gérng
i dolng granice obszaru zainteresowania.

Klikngé OK.
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Rekonstrukcje pantomograficzne i obrazy czotowe sko$ne sg przycinane do limitéw
ustawionych w narzedziu Podstawowy obszar zainteresowania.

Uwaga: W niektorych przypadkach, gdy rysuje sie slad na obrazie o duzym polu
widzenia, CS 3D Imaging moze przycigé obraz. W takim przypadku, gdy tuk
zostanie narysowany mozna zmienic granice obszaru zainteresowania.

Sektor Narzedzia

W sektorze Narzedzia, w zaleznosci od wybranej karty oraz ustawien preferencji aplikacji,
widoczne sa nastepujace narzedzia, ktére mozna klikng¢, aby uzyskac¢ dostep do ich ustawien.

Narzedzie Dostepnosé na kartach

k Wybierz Dostepne na wszystkich kartach obszaru roboczego.
Linia
Wiele linii Dostepne na wszystkich kartach obszaru roboczego.
. Uwaga: Te narzedzia nalezg do grupy ikon. Patrz ,Opis
Linia tamana funkcji sektora Narzedzia”.
Wiele linii tamanych
E Kat Dostepne na wszystkich kartach obszaru roboczego.
Uwaga: Te narzedzia nalezg do grupy ikon. Patrz ,Opis
Wiele katéw funkcji sektora Narzedzia”.

tuk
Warstwy po krzywej

Automatyczna archiwizacja Uwaga: Te narzedzia nalezg do grupy ikon. Patrz ,Opis
funkcji sektora Narzedzia”.

Kos$é skroniowa

SSzZ Warstwy niestandardowe

Uwaga: Te narzedzia nalezg do grupy ikon. Patrz ,Opis
Ucho funkcji sektora Narzedzia”.
Drogi oddechowe Warstwy prostokatne, Warstwy skosne

Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy

Kanat nerwowy niestandardowe, Warstwy skosne

Model Warstwy po krzywej

Implant Warstwy po krzywej

Korona Warstwy po krzywej

n AE}
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Narzedzie

Obszar zainteresowania 2D Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy

Obszar zainteresowania 3D funkcji sektora Narzedzia”.

Dostepnosé na kartach

niestandardowe, Warstwy skosne
Uwaga: Te narzedzia nalezg do grupy ikon. Patrz ,Opis

Pole przycinania

Warstwy skosne

Strzatka + podpis
n Strzatka

Wiele strzatek

Wiele adnotacji

Analiza

Uwaga: Te narzedzia nalezg do grupy ikon. Patrz ,Opis
funkcji sektora Narzedzia”.

®

Uwaga: W trybie tatwym niektore narzedzia sg niedostepne. Jesli zainstalowano
wersje oprogramowania przeznaczong dla osrodkéw obrazowania, opcja
przetgczania miedzy trybem tatwym a zaawansowanym jest niedostepna; wersja
dla osrodkéw obrazowania i tryb zaawansowany umozliwiajg dostep do
wszystkich narzedzi.

Przycisk moze by¢ niewidoczny lub niedostepny z nastepujacych przyczyn:

Moze on by¢ niedostepny w posiadanej konfiguracji oprogramowania lub wybranej karcie.

Moze on by¢ ukryty w grupie ikon.

Opis funkcji sektora Narzedzia
W ponizszej tabeli znajduje sie opis funkcji sektora Narzedzia.

Narzedzie Opisy

Ot_)szar _
zainteresowania
2D

Za pomocg tego narzedzia mozna rysowac ksztaitty obszaru
zainteresowania na obrazach 2D MPR. Patrz ,Korzystanie z narzedzia
niestandardowego obszaru badania (2D)".

Obszar _
zainteresowania
3D

Za pomocg tego narzedzia mozna rysowac ksztaity obszaru
zainteresowania na Ekran widoku 3D. Patrz ,Korzystanie z narzedzia
niestandardowego obszaru badania (3D)".

Drogi oddechowe

To narzedzie umozliwia utworzenie zdjecia drég oddechowych z
segmentacja.

Patrz ,Tworzenie zdjecia drog oddechowych z segmentacja”.

Uzyj tego narzedzia, aby narysowac kat. Wielkos¢ kata wyswietlana jest

E Kat przy wierzchotku. Patrz ,Rysowanie kata”.
Za pomoca tego narzedzia mozna narysowac slad po krzywej wzdtuz tuku
Luk zebowego i utworzy¢ obraz rekonstrukcji pantomograficznej z przekrojem
prostopadiym do krzywej. Patrz ,Tworzenie obrazu rekonstrukcji
pantomograficznej”.
Strzatka Za pomocg tego narzedzia mozna nanies¢ strzatki na obraz. Patrz

,Dodawanie strzatek”.
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Narzedzie Opisy

Strzatka + podpis

Za pomocg tego narzedzia mozna naniesc¢ strzatki z adnotacjami na
obraz. Patrz ,Dodawanie strzatek z podpisem”.

Automatyczna
archiwizacja

Za pomocg tego narzedzia mozna automatycznie narysowac slad po
krzywej wzdtuz tuku zebowego i utworzy¢ obraz rekonstrukc;ji
pantomograficznej z przekrojem prostopadiym do krzywej.

Uwaga: Te funkcje mozna wytgczy¢ w ,Preferencje rekonstrukcji
wieloptaszczyznowej (MPR)”.

Pole przycinania

Za pomocg tego narzedzia mozna przycig¢ widoki 2D MPR. Patrz
.Korzystanie z narzedzia przycinania na karcie Warstwy skosne”.

E Korona

Za pomocg tego narzedzia mozna wstawi¢ wirtualng korone jako czesc
schematu Prosthetic-Driven Implant Planning. Patrz ,Praca z
koronami”.

Ucho

Za pomocg tego narzedzia mozna narysowac $lad ucha i utworzy¢ widoki
sladéw wraz z widokami bocznymi prostopadtymi do kazdego sladu. W
przypadku obrazu objetosciowego niektérych typéw narzedzie to stuzy do
utworzenia symetrycznych widokéw prawego i lewego SSZ. Patrz
~Tworzenie widokéw ucha”.

Implant

Za pomocg tego narzedzia mozna umiesci¢ wirtualny implant i uzyskac
dostep do biblioteki implantéw. Patrz ,Wstawianie implantu”.

Linia

il

Za pomocg tego narzedzia mozna narysowac linie prostg. Patrz
»-Rysowanie linii prostej”.

Model

Za pomoca tego narzedzia mozna dopasowac¢ model 3D (cyfrowy wycisk)
z obrazem objetosciowym RTG pacjenta. Patrz ,Wyréwnywanie modelu z
obrazem objetosciowym”.

Wiele adnotacji

Za pomocg tego narzedzia mozna nanies¢ wiele strzatek na obraz. Patrz
,Dodawanie strzatek z podpisem”.

Wiele strzatek

Za pomocg tego narzedzia mozna nanies¢ wiele strzatek na obraz. Patrz
,Dodawanie strzatek”.

Wiele katow

Za pomoca tego narzedzia mozna narysowac wiele katow. Patrz
~Rysowanie kata”.

Wiele pomiaréw

Za pomoca tego narzedzia mozna narysowac wiele linii. Patrz ,Rysowanie
linii prostej”.

Wiele linii
tamanych

Za pomocg tego narzedzia mozna narysowac wiele linii tamanych. Patrz
~Rysowanie linii famanej”.

Kanat nerwowy

Uzyj tego narzedzia w celu rysowania $ladu wzdtuz kanatéw nerwowych
zuchwy.

Uwaga: Mimo, ze korzystanie z tego narzedzia w karcie Warstwy
prostokatne jest technicznie mozliwe, tatwiej jest rysowac¢ slad wzdtuz
nerwu przy uzyciu karty Warstwy po krzywej. Patrz ,Uzywanie karty
Warstwy po krzywej”.

>

Linia tamana

Za pomocg tego narzedzia mozna narysowac linie wielopunktowg
(tamang). Patrz ,Rysowanie linii tamanej”.

. Wybierz

Uzyj tego narzedzia, aby wybrac obiekt (linia, linia tamana, kat lub slad) do
edycji.
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Narzedzie Opisy

Za pomocg tego narzedzia mozna narysowac slad po krzywej wzdituz

Kos¢ skroniowa kosci skroniowych. Patrz , Tworzenie widoku kosci skroniowych”.

Za pomoca tego narzedzia mozna narysowac $lad staw
skroniowo-zuchwowy (SSZ) i utworzy¢ widoki sladéw wraz z widokami
SSZ bocznymi prostopadtymi do kazdego sladu. W przypadku obrazu

objetosciowego niektorych typéw narzedzie to stuzy do utworzenia
symetrycznych widokéw prawego i lewego SSZ. Patrz , Tworzenie
widokdéw stawu skroniowo-zuchwowego”.

Korzystanie z listy obiektow w sektorze Narzedzia

Wszystkie narzedzia w sektorze Narzedzia, za wyjatkiem pola przycinania, majg liste (C)
wskazujgcg utworzone obiekty. Na ponizszym przyktadzie lista zawiera wpisy dla dwdch istniejgcych
obiektéw Pomiar.

Aby wyswietli¢ liste, nalezy wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ narzedzie w sektorze Narzedzia. Pojawi sie powigzana lista. Aby deaktywowaé
liste, mozna ponownie klikngé narzedzie.

e Kilikng¢ ﬂ (A) w sektorze Narzedzia.

Aby przetgczac pomiedzy listami obiektéw, nalezy klikngé¢ strzatke (B) obok listy i wybrac
narzedzie z listy rozwijanej. Mozna wybiera¢ sposréd nastepujgcych list:

e Pomiar

e Implant

e Kanat nerwowy

e Model

e Korona

e Drogi oddechowe

e Obszar zainteresowania

e tuk/Kos¢ skroniowa
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Lista zawiera ustawienia dla kazdego obiektu (C). Na przyktad dla pomiaréw mozna wykonaé¢
nastepujgce czynnosci.

@ Wskazuje, ze obiekt jest ukryty. Nalezy klikng¢, aby pokazac¢ obiekt na obrazie.

Wskazuje, ze obiekt pojawia sie na obrazie. Nalezy klikng¢, aby ukry¢ obiekt na obrazie.

O |Nalezy klikng¢, aby wyedytowac kolor obiektu.

Nalezy klikna¢, aby usunaé obiekt.

Korzystanie z narzedzia przycinania na karcie Warstwy skosne

Aby przycigé widok 3D na karcie obszaru roboczego Warstwy sko$ne, wykonaj nastepujgce
czynnosci:

1 Wyregulowac¢ ptaszczyzny warstwy osiowej, czotowej i strzatkowej.

( Uwaga: W razie zmiany nachylenia osi, hachylenie pole przycinania jest )

odpowiednio dostosowywane.

2 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé .

Biate pola przycinania wyswietlane sg na ekranach widoku 2D MPR.

3 Na ekranie widoku 2D MPR nalezy klikng¢ i przeciggng¢ biaty uchwyt (A).

Wszystkie inne widoki zostang zaktualizowane w miare przycinania obrazu.

4 Aby dezaktywowac¢ pole przycinania, klikng¢

Edytowanie obiektow narysowanych na ekranie widoku

W tym punkcie opisano, jak nalezy edytowac lub usuwaé obiekty narysowane na zdjeciach 2D. Do
naktadek nalezg takze slady narysowane na kartach obszaru roboczego Warstwy po krzywej i
Warstwy niestandardowe oraz implantach umieszczonych na obrazach rekonstrukcji
pantomograficznej.

( Uwaga: Aby anulowaé operacje rysowania, nalezy nacisng¢ klawisz ESC. )

Aby edytowac¢ lub usunag¢ palete naktadke, wykonaj nastepujgce czynno$ci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé .

Ikona jest wyswietlana w kolorze niebieskim, aby wskaza¢, ze zostata aktywowana,
a wszystkie obiekty narysowane sg wyswietlane wraz z uchwytami.
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2 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
e Zastosowac opcje na liscie sektora Narzedzia.
e By przesunac obiekt, klikng¢ na nim w dowolnym miejscu i przeciggnaé na nowg pozycije.

e Aby przesung¢ punkt, klikng¢ i przeciggnaé uchwyt obiektu.

wyswietlona lista istniejgcych obiektéw pomiaru w sektorze Narzedzia. Patrz

@ Uwaga: Po wybraniu narzedzia pomiaru w sektorze Narzedziazostanie
.Korzystanie z listy obiektow w sektorze Narzedzia”.

Korygowanie sladu na ekranie widoku warstwy osiowe;j

W tej czesci opisano procedure korygowania sladu na karcie Ekran widoku warstwy osiowej,
Warstwy po krzywej lub Warstwy niestandardowe.

Aby dostosowaé pozycje sladu, wykonaj nastepujace czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ .
2 W Ekran widoku warstwy osiowej nalezy wykonac jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Kilikng¢ i przeciggna¢ czerwony $lad, aby przenies¢ caty slad (A).

e Klikng¢ i przeciggng¢ indywidualny punkt kontrolny EI, aby dostosowac czes¢ $ladu (B).

CD Uwaga: Mozna takze dostosowaé pozycje sladu za pomocg czerwonych

uchwytéw .na Ekran widoku przekroju SSZ/ucha lub za pomocg funkgciji
przesuwania myszg. Patrz ,,Przemieszczanie ptaszczyzny 2D MPR poprzez
przewijanie (,Przesuwanie”) w karcie Orthogonal Slicing Tab (Karta warstw
ortogonoalnych)”.
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Wykonywanie pomiarow

Pomiary mozna wykona¢ na obrazach 2D MPR za pomoca narzedzi opisanych w tym punkcie.

& OSTRZEZENIE:
[ ]

Oprogramowanie CS 3D Imaging nie moze automatycznie zarzadzaé
ustawieniami akwizycji. Za dostarczenie prawidtowo wykalibrowanych danych
odpowiada urzadzenie do akwizycji.

e Zarysunki i pomiary wykonane w oprogramowaniu odpowiada uzytkownik.

Uwaga:
/CD e Podczas rysowania obiektéw na obrazach, zachowanie obiektu zalezy od widoku:
¢ Po narysowaniu obiektu na widoku 2D MPR na karcie Warstwy prostokatne
,unosi sie” on nad obrazem, wiec przy przesuwaniu widoku przez r6zne warstwy,
obiekt bedzie widoczny przez caty czas.
o Jednakze po narysowaniu obiektu na warstwie na karcie Analiza narysowany
obiekt zostaje dotgczony do tej warstwy, wiec przy wyswietlaniu innych warstw nie
bedzie on widoczny.

e Aby anulowac¢ operacje rysowania, nalezy nacisngé¢ klawisz ESC.
e Jednostkami miar sg jednostki standardowe (SI) — milimetry (mm) w przypadku
dtugosci, centymetry szescienne (cm®) w przypadku objetoéci i stopnie (°) w

K przypadku katow. /

Rysowanie linii prostej

Aby narysowac¢ pojedynczg linie prostg, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ .

Ikona wys$wietlana jest na niebiesko. Jesli ta ikona jest niewidoczna, mozliwe, ze zostata
zastgpiona przez inng ikone pomiaru w tej samej grupie ikon. Nalezy klikng¢ biatg strzatke
ponizej przycisku grupy ikon, by jg rozwing¢ i wyswietli¢ wszystkie przyciski w grupie. Patrz
,0pis funkcji sektora Narzedzia”.

Lista obiektu pomiar pojawia sie¢ w sektorze Narzedzia. Patrz ,Korzystanie z listy obiektéw w
sektorze Narzedzia”.

2 Na ekranie widoku 2D MPR na karcie nalezy klikng¢, aby ustawi¢ punkt poczatkowy linii.

3 Dlugosé nowej linii jest wyswietlana wzdtuz punktu poczgtkowego.

4 Przeciggng¢ kursor myszy i klikng¢ ponownie, by zatwierdzié¢ punkt koncowy.
Dtugo$c¢ linii pojawia sie wzdtuz punktu startowego. Te etykiete mozna przeniesé. Patrz

.Przenoszenie etykiet pomiaru na obrazie”.

Whpis linii zostaje dodany do listy obiektu pomiar, a przycisk w narzedziach zostaje
deaktywowany.

Aby narysowac¢ wiele linii prostych, w sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé

To narzedzie dziata w ten sam sposob jak narzedzie linii pojedynczych, ale pozostaje aktywne
dzieki czemu mozna nadal rysowac¢ linie na obrazie.
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Rysowanie linii tamanej

Aby narysowaé pojedynczg linie sktadajgcy sie z potgczonych segmentéw, wykonaj nastepujace
czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ -

Ikona wyswietlana jest na niebiesko. Jesli ta ikona jest niewidoczna, mozliwe, ze zostata
zastgpiona przez inng ikone pomiaru w tej samej grupie ikon. Nalezy klikng¢ biatg strzatke
ponizej przycisku grupy ikon, by jg rozwingé¢ i wyswietli¢ wszystkie przyciski w grupie. Patrz
,Opis funkcji sektora Narzedzia”.

Lista obiektu pomiar pojawia sie w sektorze Narzedzia. Patrz ,Korzystanie z listy obiektéw w
sektorze Narzedzia”.

2 Na ekranie widoku 2D MPR na karcie nalezy klikng¢, aby ustawi¢ punkt poczgtkowy linii
tamane;.

3 Przeciggna¢ kursor myszy i klikng¢ ponownie, by zatwierdzi¢ punkt koncowy segmentu.

Dlugos¢ segmentu wyswietlana jest przy jego punkcie kohcowym.

4 Przeciggaj i klikaj, by ustanawia¢ dodatkowe punkty korncowe segmentu.

Catkowita dtugos¢ linii tamanej wzrasta po dodaniu kazdego nowego segmentu.

5 By ustanowi¢ punkt koncowy linii tamanej nalezy dwukrotnie klikngé¢.

Na obrazie pojawia sie etykieta obliczen wskazujgca dtugosé catkowitg. Etykiety diugosci
mozna przenie$¢. Patrz ,Przenoszenie etykiet pomiaru na obrazie”.

Wopis nowej linii famanej zostaje dodany do listy obiektu pomiar, a przycisk w narzedziach
zostaje deaktywowany.

Aby narysowac wiele linii tamanych, w sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢

To narzedzie dziata w ten sam sposob jak narzedzie pojedynczych linii tamanych, ale pozostaje
aktywne dzieki czemu mozna nadal rysowac linie tamane na obrazie.

Rysowanie kata

Aby narysowac pojedynczy kat, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ E

Ikona wyswietlana jest na niebiesko. Jesli ta ikona jest niewidoczna, mozliwe, ze zostata
zastgpiona przez inng ikone pomiaru w tej samej grupie ikon. Nalezy klikng¢ biatg strzatke
ponizej przycisku grupy ikon, by jg rozwingc¢ i wyswietli¢ wszystkie przyciski w grupie. Patrz
,Opis funkcji sektora Narzedzia”.

Lista obiektu pomiar pojawia sie w sektorze Narzedzia. Patrz ,Korzystanie z listy obiektéw w
sektorze Narzedzia”.
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2 Na ekranie widoku 2D MPR na karcie nalezy klikng¢, aby ustawi¢ punkt poczatkowy kata.
3 Przeciggna¢ kursor myszy i klikng¢ ponownie, by zatwierdzi¢ wierzchotek kata.

Zostaje narysowana linia od punktu poczgtkowego do wierzchotka.

4 Przesung¢ wskaznik myszy do punktu koncowego drugiej strony konca i klikng¢.

Rysowana jest druga linia tgczaca wierzchotek z punktem kohcowym, a kat (w stopniach)
pomiedzy dwiema liniami zostaje wyswietlony przy wierzchotku.
Etykiety dlugosci mozna przenies¢. Patrz ,Przenoszenie etykiet pomiaru na obrazie”.

Wpis nowego kata zostaje dodany do listy obiektu pomiar, a przycisk w sektorze Narzedzia
zostaje deaktywowany.

Aby narysowac wiele katéw, w sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢

To narzedzie dziata w ten sam sposob jak narzedzie pojedynczych katéw, ale pozostaje aktywne
dzieki czemu mozna nadal rysowa¢ katy na obrazie.

Przenoszenie etykiet pomiaru na obrazie

W trakcie rysowania obiektu pomiaru na obrazie 2D diugos¢ lub kat obiektu sg wyswietlane obok
obiektu (A).

Po ustawieniu punktu kohcowego linii lub kata pojawia si¢ etykieta wzdtuz obiektu.
Aby zmieni¢ potozenie adnotacji do pomiaru, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Klikng¢ etykiete pomiaru i przeciagng¢ ja do nowej pozycji.

Wyswietla sie linia przerywana tagczgca etykiete z jej ksztattem (B).

2 Zwolnij przycisk myszy.
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Etykieta zostaje przeniesiona wraz z linig przerywang (C) taczaca jg z ksztaltem pomiaru.

na pierwotng pozycja.

Uwaga:
CD e Po przeciggnieciu adnotacji do pomiaru do punktu poczatkowego, adnotacja wskoczy
o Kolor linii przerywanej moze zmieni¢ w ,Preferencje kolorow”.

Dodawanie adnotacji (strzatek) do obrazéw

Na karcie Analiza mozna uzy¢ adnotacji na obrazie, aby zwroci¢ uwage na szczegoty
anatomiczne.

Uwaga:
@ e Aby anulowac¢ operacje rysowania, nalezy nacisng¢ klawisz ESC.
¢ Do obrazu mozna dotgczy¢ maksymalnie 10 adnotaciji.

Dodawanie strzatek
Aby doda¢ strzatke do obrazu na karcie Analiza, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia na pasku narzedzi nalezy klikng¢ ﬂ

Przycisk wyswietlany jest na niebiesko. Jesli ta ikona jest niewidoczna, mozliwe, ze zostata
zastgpiona przez inng ikone pomiaru w tej samej grupie ikon. Nalezy klikng¢ biatg strzatke
ponizej przycisku grupy ikon, by jg rozwingé¢ i wyswietli¢ wszystkie przyciski w grupie. Patrz
,Opis funkcji sektora Narzedzia”.

2 Klikng¢ na obraz, aby umiesci¢ na nim grot strzafki.

3 Przeciggnaé kursor myszy i klikng¢ ponownie, by zatwierdzi¢ punkt koncowy.

Do obrazu zostaje dodana strzatka, a w sektorze adnotacje dodawany jest nowy wpis na
liscie obiektow w sektorze Narzedzia. Patrz ,Korzystanie z listy obiektéw w sektorze
Narzedzia”.

Aby dodaé wiele strzatek do obrazu na karcie Analiza, nalezy klikng¢

To narzedzie dziata w ten sam sposéb co narzedzie pojedynczej strzatki, ale pozostaje aktywne,
dzieki czemu mozna dodawac kolejne strzatki bez koniecznosci ponownego wyboru narzedzia.
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Dodawanie strzatek z podpisem
Aby dodag¢ strzatke z podpisem do obrazu na karcie Analiza, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia na pasku narzedzi nalezy klikng¢ .

Przycisk wyswietlany jest na niebiesko. Jesli ta ikona jest niewidoczna, mozliwe, ze zostata
zastgpiona przez inng ikone pomiaru w tej samej grupie ikon. Nalezy klikng¢ biatg strzatke
ponizej przycisku grupy ikon, by jg rozwing¢ i wyswietli¢ wszystkie przyciski w grupie. Patrz
,Opis funkcji sektora Narzedzia”.

2 Klikng¢ na obraz, aby umiesci¢ na nim grot strzatki.

3 Przeciggngc¢ kursor myszy i klikng¢ ponownie, by zatwierdzi¢ punkt koricowy.
Strzatka jest dodawana do obrazu z ponumerowanym podpisem i pojawia sie okno
witasciwos$ci adnotacji.

4 W oknie whasciwosci adnotacji nalezy wykona¢ jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Whpisac tekst podpisu dla nowej strzatki (do 160 znakow).

e Jesli stworzono wstepnie zdefiniowane podpisy, mozna skorzystaé z listy rozwijanej
Wstepnie zdefiniowany tekst i przycisku Wstaw.
Nalezy klikng¢ liste rozwijana, aby wybra¢ nazwe wstepnie zdefiniowanego podpisu,
a nastepnie klikng¢ Wstaw, aby wstawi¢ peten tekst podpisu do okna wtasciwosci
adnotacji.

5 Klikng¢ OK, aby zachowa¢ podpis adnotacji.

Uwaga: Podpis adnotacji nie jest wyswietlany na obrazie, aby nie byly

@ zastaniane szczegoty obrazu. Jest on wyswietlany pod obrazem w przypadku
wydrukowania za pomocg aplikacji Film Composer w postaci
ponumerowanych przypisow tgczacych strzatke z podpisem.

Aby doda¢ wiele strzatek z podpisami, klikngé

To narzedzie dziata w ten sam sposob co narzedzie pojedynczej strzatki, ale pozostaje aktywne,
dzieki czemu mozna dodawac kolejne strzatki bez koniecznosci ponownego wyboru narzedzia.
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Korzystanie z narzedzia niestandardowego obszaru badania (2D)

Narzedzie Obszar zainteresowania 2D umozliwia dostosowanie ksztattow obszaru
zainteresowania (ROI) na obrazach 2D MPR. Ksztalty te tgczg sie, tworzgc obszar badania, ktory
umozliwia dostosowanie widoku 3D.

Widoki 2D MPR

Kazdy widok 2D MPR jest ustawiony na maksymalng integracje warstw (grubos¢ warstwy jest
A [|taka sama jak wymiar obrazu objetosciowego).

C [Nalezy uzyé¢ tych widokéw, aby narysowa¢ ksztaity obszaru zainteresowania (ROI).

D |W widokach 2D MPR znajdujg indywidualne paski narzedzi (E), umozliwiajgce zarzadzenie
ustawieniami warstwy i ksztattami ROI narysowanymi na widoku.

Uwaga: Widoki te mozna powigksza¢ za pomocg rolki myszy.

Widok 3D

Jest on wyswietlany w projekcji rownolegtej (nie w perspektywie) — oznacza to, ze obiekty w polu
B |bliskim wydajg sie by¢ takiej samej wielkosci jak obiekty w polu dalekim. Uzyj tego widoku, aby
zbadac wyniki potagczonych ksztattéw ROl na A, C i D.

Uwaga: Ten widok 3D mozna powiekszy¢, rozciggnac i obrdcic.

Pasek narzedzi ekranu widoku
Nalezy uzy¢ go to zarzagdzania ustawieniami warstwy i ksztattami ROI dla wybranego widoku.

Po narysowaniu ksztattu w razie potrzeby mozna klikng¢ przycisk przeksztaté do 3D, aby
kontynuowac edycje w narzedziu Obszar zainteresowania 3D. Patrz ,Korzystanie z narzedzia
niestandardowego obszaru badania (3D)".

Wazne: Kazdy ekran widoku 2D MPR jest ustawiony na maksymalng integracje
warstw (grubosé warstwy jest taka sama jak wymiar obrazu objetosciowego).
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Rysowanie ksztattu obszaru zainteresowania 2D

Aby narysowac ksztatt obszaru zainteresowania za pomocg narzedzia Obszar zainteresowania

2D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé & ).

Jesli ikona ta jest niewidoczna, mozliwe, ze zostata zastgpiona przez inng ikone w tej samej

grupie ikon.

Nalezy klikng¢ biatg strzatke ponizej przycisku grupy ikon, by jg rozwinaé i wyswietli¢
wszystkie przyciski w grupie. Patrz ,Opis funkcji sektora Narzedzia”.

Pojawi sie okno Obszar zainteresowania 3D.

2 W oknie Obszar zainteresowania 3D nalezy ustawi¢ wskaznik myszy nad widokiem 2D MPR

i klikngé obraz, aby ustawi¢ punkt poczgtkowy ksztaltu obszaru zainteresowania.

3 Przeciggng¢ kursor myszy i klikng¢ ponownie, aby ustawi¢ wierzchotek.

Biatfa linia pojawia sie¢ w trakcie przesuwania kursora myszy. Po kliknieciu w celu ustawienia

wierzchotka ukonczony odcinek linii wyswietlany jest w kolorze (zielony w przypadku
zachowania wnetrza, czerwony w przypadku usuniecia wnetrza).

4 Po ukonczeniu ksztattu nalezy dwukrotnie klikng¢, aby zakonczy¢ ksztatt.

Zakonczony ksztatt obszaru zainteresowania zostaje wyswietlony.

Widok 3D jest zaktualizowany i dlatego tylko jeden ksztait obszaru zainteresowania jest
wyswietlany na widoku 3D.

5 W przypadku checi usuniecia catego obszaru zainteresowania i ponownego rozpoczecia
nalezy klikng¢ przycisk Resetuj.
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6 Aby nadaé nazwe obszarowi zainteresowania, w dolnym rogu okna Obszar zainteresowania
3D nalezy klikng¢ pole nazwa obszaru i wprowadzi¢ nazwe dla nowego obszaru
zainteresowania.

Ta nazwa pojawi sie na liscie obiektu obszar zainteresowania w sektorze Narzedzia po
zapisaniu obszaru zainteresowania. Wiecej informacji na temat listy obiektow, patrz
.Korzystanie z listy obiektow w sektorze Narzedzia”.

7 Nalezy klikng¢ OK, aby zapisa¢ i zamkng¢ okno Obszar zainteresowania 3D.

Nowy region zainteresowania jest dodawany do listy obiektu obszar zainteresowania w
sektorze Narzedzia.

Odwracanie wyboru w obszarze zainteresowania 2D

Po narysowaniu ksztattu dostepne sg dwa tryby zaznaczenia — zachowaj wnetrze lub usun
wnetrze.

Tryb domyslnego zaznaczania Tryb odwrdéconego zaznaczania
(zachowaj wnetrze) (usun wnetrze)

Szczegoty obrazu wewnagtrz zostajg
zachowane.

Szczego6ty obrazu wewnatrz zostajg usuniete.

Domyslnie ksztalty Obszar zainteresowania 2D zawierajg szczegodty obrazu wewnatrz ksztattu i
wykluczajg szczegoly obrazu na zewnatrz. Dziatanie tej funkcji mozna odwréci¢ w celu usunigcia
szczegotow obrazu wewnatrz ksztaitu.

Aby odwrdci¢ tryb zaznaczania, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W oknie Obszar zainteresowania 3D nalezy narysowac ksztait obszaru zainteresowania.

Ksztalt wyswietlany jest na zielono (domysiny tryb zaznaczania), a szczegoty wewnatrz
obrazu zostajg zachowane.

2 Aby aktywowac tryb odwroconego zaznaczania, nalezy klikng¢ - na pasku narzedzi widoku
2D MPR.

Ikona jest aktywna, aby wskaza¢, ze wybrano odwrdcony tryb zaznaczania. Ksztatt obszaru
badania wyswietlany jest na czerwono, a szczeg6ty obrazu wewnatrz ksztattu zostajg
usuniete.
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3 Aby powréci¢ do domysinego trybu zaznaczania, klikngé .

Tryb odwrGconego zaznaczania jest deaktywowany, a ksztalt jest wyswietlany na zielono.

Korzystanie z narzedzia niestandardowego obszaru badania (3D)

W narzedziu Obszar zainteresowania 3D ksztalty obszaru zainteresowania mozna rysowac
bezposrednio na widoku 3D.

A |Ekran widoku 3D pasek narzedzi

Widok 3D

B bliskim wydajg sie by¢ takiej samej wielkosci jak obiekty w polu dalekim. Uzyj tego widoku, aby
zbadac¢ wyniki potgczonych ksztattéw ROI.

Uwaga: Ten widok 3D mozna powiekszy¢, rozciggnaé lub obrdci¢. Patrz ,Korzystanie z ekranu
widoku 3D”.

Jest on wyswietlany w projekcji rownolegtej (nie w perspektywie) — oznacza to, ze obiekty w polu

Pole nazwy obszaru zainteresowania
Uzyj tej opcji, aby zapisac¢ obszar badania z nazwg do wykorzystania w przysztosci.

Obszar zainteresowania 3D sektor narzedzia
Patrz ,Rysowanie ksztattu obszaru zainteresowania 2D".

44




Rysowanie ksztattu obszaru zainteresowania 3D

W oknie Obszar zainteresowania 3D znajduje sie sektor Narzedzia.

Tryb widoku obracania 3D. Aktywna opcja wyswietlana jest na niebiesko. Kidy opcja ta jest

A nieaktywna i aktywny jest tryb ksztattu, nie mozna obréci¢ widoku 3D.

B |Przycisk ksztattu (zachowaj wnetrze). Aktywna opcja wyswietlana jest na niebiesko.
Ponow i cofnij. Opcje te sg aktywne po rozpoczeciu rysowania ksztattu.

D |Przycisk ksztattu (usun wnetrze). Aktywna opcja wyswietlana jest na niebiesko.

Aby narysowa¢ ksztalt obszaru zainteresowania za pomocg narzedzia Obszar zainteresowania
3D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

W sektorze Korygowanie w narzedziach nalezy klikng¢

Jesli ikona ta jest niewidoczna, mozliwe, Zze zostata zastgpiona przez inng ikone w tej samej
grupie ikon.

Klikngé¢ biatg strzatke ponizej przycisku grupy ikon, by jg rozwing¢ i wyswietli¢ wszystkie
przyciski z grupy.

Pojawi sie okno Obszar zainteresowania 3D.

W oknie Obszar zainteresowania 3D nalezy klikng¢ odpowiedni przycisk ksztattu (B lub D
powyzej).

Wybrany tryb ksztaltu zostanie aktywowany, a wybrany przycisk wy$wietlany jest na
niebiesko.

Ustawié¢ kursor myszy nad widokiem 3D i klikng¢ obraz, aby ustawi¢ punkt poczatkowy
ksztattu obszaru badania.

Na ponizszym przykiadzie przedstawiono przycisk D (ksztalt), aby usuna¢ wnetrze.

Przeciggnac¢ kursor myszy i klikng¢ ponownie, aby ustawi¢ wierzchotek.

W trakcie przesuwania wskaznika myszy wyswietla sie biata linia.

Po kliknieciu w celu ustawienia wierzchotka ukonczony odcinek linii wyswietlany jest na
czerwono.

Nalezy kontynuowa¢ do momentu ukonczenia ksztattu, a nastepnie dwukrotnie klikng¢, aby
zakonczyé¢ ksztatt (A).
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Ukonczony ksztatt powoduje wyciecie otworu w obrazie objetosciowym (B). Obracajgc widok
3D, mozna zobaczyé, ze nowy ksztatt utworzyt otwér w obrazie objetosciowym (C).

Aby usungé caty obszar zainteresowania i rozpoczg¢ ponownie, nalezy klikng¢ przycisk
Resetu;j.

Aby nadaé¢ nazwe obszarowi zainteresowania, nalezy klikng¢ pole Nazwa obszaru (A) i
wprowadzi¢ nazwe dla nowego obszaru zainteresowania.

Ta nazwa pojawi sie na liscie obiektu obszar zainteresowania po zapisaniu obszaru
zainteresowania.

Nalezy klikna¢ przycisk OK, aby zamknag¢ okno Obszar zainteresowania 3D i powrdci¢ do
karty.

Nowy region zainteresowania jest dodawany do listy obiektu obszar zainteresowania w
sektorze Narzedzia.
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Laczenie ksztaltow obszaru zainteresowania

Rysujac wiele ksztattow obszaru zainteresowania, mozna potgczy¢ je, aby uzyska¢ pozadany
efekt na widoku 3D.

Na tym przyktadzie dodano odwr6cony obszar badania (C) w celu ukrycia kregostupa.

Dziata to w potgczeniu z oryginalnym obszarem badania (A) w celu utworzenia bardziej
wyraznego widoku 3D (B).

/ Uwaga: Mozna tez potgczy¢ zapisane obszary badania za pomocg ikon pokazlukryj\
@ (A) na liscie obiektow.

oznacza, ze obszar badania zostat wtgczony w widoku 3D.

\ @ oznacza, ze obszar badania zostat wytagczony w widoku 3D. /

Wskazéwka: Aby usung¢ ksztalt obszaru zainteresowania, w oknie Obszar
@ zainteresowania 3D nalezy klikngé m dla widoku 2D MPR.

Edycja obszaru zainteresowania
Aby edytowac¢ zapisany obszar badania, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy kliknaé¢ B .

Sektor Narzedzia rozwija sie, aby wyswietli¢ liste obiektow.

2 Na liscie obiektow nalezy wybra¢ obszar zainteresowania z listy rozwijane;.

Zawiera ona wykaz wszystkich obszaréw badania na obrazie objetosciowym.
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3 Klikngé obok obszaru badania, ktéry ma by¢ edytowany.

Wybrany obszar badania wyswietlany jest w oknie Obszar zainteresowania 3D.

/CD Uwaga: Typ ROl oznaczony jest etykietg 2D lub 3D (A) obok ikony pokaz/ukryj. \

\ /

Usuwanie obszaru badania
Aby usung¢ zapisany obszar badania, wykonaj nastepujgce czynno$ci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ B

Sektor Narzedzia rozwija sie, aby wyswietli¢ liste obiektow.

2 Na liscie obiektow nalezy wybra¢ obszar zainteresowania z listy rozwijanej. Zawiera ona
wykaz wszystkich obszar6w badania, w ktérych zastosowano wirtualny skalpel, na obrazie
objetosciowym.

3 Klikng¢ fmj obok obszaru badania, ktéry ma zosta¢ usuniety. Wybrany ksztatt badania zostaje
usuniety, a widok 3D zostaje zaktualizowany.

Wskazéwka: Aby usungc¢ ksztalt obszaru zainteresowania, w oknie Obszar
@ zainteresowania 3D nalezy klikng¢ m dla widoku 2D MPR.

Sektor Eksport

W czesci Eksport mozna znalez¢ narzedzia, ktérych mozna uzyé do wyeksportowania obrazow i
konfiguracji karty.
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Ponizsza tabela zawiera krotki opis narzedzi dostepnych w czesci Eksport. Narzedzia te zostaty
bardziej szczeg6towo opisane w ,Korzystanie z funkcji eksportu”.

Narzedzie Zatrzask

Analizy pacjenta

Opcja Analizy pacjenta umozliwia zapisywanie widokow i
ustawien dla pacjenta, w tym rysunki, pomiary i inne obiekty.
To narzedzie jest dostepne w nastepujgcych kartach obszaru
roboczego: Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej,
Warstwy niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz ,Uzywanie analiz pacjenta”.

"1/ Przekroje

Narzedzie eksportowania Cross-Sections (Przekrgj) tworzy
serie warstw w obszarze objetosciowym 3D wybranego regionu,
ktory nastepnie mozna sprawdzi¢ w karcie obszaru roboczego
Review (Przeglad) lub wydrukowa¢ uzywajgc Kreator filmow.

To narzedzie jest dostepne w nastepujgcych kartach obszaru
roboczego: Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej,
Warstwy niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz ,Generowanie przekroju”.

Raport z planowania
implantacjis

Raport z planowania implantacji dla pacjenta mozna
wygenerowac¢ za pomocg dedykowanego narzedzia do
generowania raportow, ktére mozna znalez¢ w narzedziach
Eksport.

To narzedzie jest dostepne na karcie obszaru roboczego:
Warstwy po krzywej

Patrz , Tworzenie raportu z planowania implantacji”.

E Drukowanie

Uruchamia dedykowang aplikacje przeznaczong do drukowania
Film Composer.

Dostepne na wszystkich kartach obszaru roboczego.
Patrz ,Drukowanie za pomocg aplikacji Film Composer”.

Konwerter objetosci

Konwerter objetosci mozna uzy¢ do wyeksportowania
biezgcego obrazu objetosciowego 3D do wykorzystania z
oprogramowaniem DICOM innych producentow.

To narzedzie jest dostepne w nastepujgcych kartach obszaru
roboczego: Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej,
Warstwy niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz ,Eksportowanie danych objetosciowych”.

Virtual Ceph

Narzedzia eksportu Virtual Ceph mozna uzy¢ do
wygenerowania zintegrowanych widokéw bocznych,
twarzowych i osiowych.

To narzedzie jest dostepne na karcie obszaru roboczego:
Warstwy prostokatne
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Narzedzie Zatrzask

Narzedzia Zrzut ekranu obszaru roboczego mozna uzy¢ do
utworzenia zrzutu ekranu karty obszaru roboczego, aby doda¢

Galeria.
Uwaga: Tego narzedzia nie mozna uzy¢, aby utworzy¢ obraz

Zrzuty ekranu obszaru DICOM.
roboczego To narzedzie jest dostepne w nastepujgcych kartach obszaru

roboczego: Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej,
Warstwy niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz , Tworzenie zdjecia migawkowego przestrzeni roboczej”.

Tego narzedzia mozna uzy¢, aby uzyska¢ dostep do folderu
(katalogu) na komputerze, w ktorym znajdujg sie obrazy z
aktualnych ekrandw widoku lub ktére zostaly utworzone za
pomocg narzedzi Wycinek DICOM lub Zrzuty ekranu obszaru
roboczego. Pliki obrazow sg zapisywane w folderze okreslonym
Foldery zrzutéw ekranu w preferencjach eksportu.

To narzedzie jest dostepne w nastepujgcych kartach obszaru
roboczego: Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej,
Warstwy niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz ,Otwieranie folderu zrzutéw ekranu”.

Opcji Eksport CD mozna uzy¢ do wypalenia kopii obrazu
objetosciowego 3D na ptyte CD.

To narzedzie jest dostepne w nastepujgcych kartach obszaru
roboczego: Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej,

Eksport CD Warstwy niestandardowe, Warstwy skosne
Patrz:
Eksport USB .Eksportowanie danych na ptyte CD".

~Eksportowanie danych do pamieci USB”.

Uwaga: Te narzedzia nalezg do grupy ikon. Patrz ,Korzystanie z
grup ikon”.

Korzystanie z grup ikon

W narzedziach powigzane narzedzia sg pogrupowane. Na przyktad pogrupowane sg funkcje
rysowania linii.

Grupe ikon mozna rozpoznac dzigki biatej strzatce (A) ponizej ikony.

Biata strzatka pod ikong wskazuje, ze stuzy ona jako lista rozwijana, za pomocg ktoérej mozna
wyswietli¢ wszystkie pozostate ikony znajdujgce sie w danej grupie ikon.

Aby rozwing¢ grupe ikon i wybrac¢ inng ikone z grupy, wykonaj nastepujgce czynno$ci:

1 Klikng¢ biatg strzatke (A). Grupa ikon rozwija sie w celu wyswietlenia wszystkich ikon w
grupie.
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2 Gdy grupa ikon jest rozwinieta, klikng¢ ikone, ktérej chcesz uzy¢.

Wybrana ikona staje sie aktywng ikong dla grupy ikon (wy$wietlona jest w kolorze niebieskim),
zastepujac poprzednig ikone znajdujgca sie na pasku narzedzi.

Praca z ekranami widoku na kartach obszaru roboczego

W tym punkcie opisano ogdlne funkcje gtéwnych ekranéw widoku, jakie mozna zobaczy¢ na
kartach obszaru roboczego.

Ekran widoku 3D

Ekran widoku 3D wyswietla tréjwymiarowy widok pobranego obrazu objetosciowego i umozliwia
obracanie go.

Patrz ,Korzystanie z ekranu widoku 3D”.
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Ekrany widoku 2D MPR

Plaszczyzna Pfaszczyzna osiowa oznacza
osiowa ptaszczyzne pozioma, ktdrg
mozna przenosi¢ w gore i w dot.
Plaszczyzna |Pfaszczyzna czotowa oznacza
czolowa ptaszczyzne pionowa, ktérg
mozna przesuwac od przodu do
tytu.
Plaszczyzna |Pfaszczyzna strzatkowa
strzatkowa oznacza ptaszczyzng pionowa,
ktdrg mozna przesuwac z boku
na bok.

Kazdy ekran widoku 2D MPR jest oznaczony kolorowym tréjkatnym znacznikiem znajdujgcym sie
w gérnym prawym rogu. Kolory te sg wazne, poniewaz sg wykorzystywane do identyfikaciji
ptaszczyzn warstw 2D MPR w catym systemie.
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Na przyktad Ekran widoku warstwy strzatkowej oznaczona jest zielonym znacznikiem (\).
Dlatego na Ekran widoku warstwy osiowej i Ekran widoku warstwy czotowej potozenie
warstwy strzatkowej oznaczone jest za pomoca zielonych uchwytow znajdujgcych sie na
krawedziach ekranu widoku.

Wyswietl paski narzedzi ekranu widoku

U gory kazdego ekranu widoku znajduje sie pasek narzedzi (A).

Ponizsze przyciski sg dostepne w paskach narzedzi ekranu widoku, w zaleznosci od otwartego

ekranu widoku.

Wycinek DICOM

Ten przycisk tworzy wycinek wybranego ekranu widoku w Galeria.

Nalezy klikng¢ strzatke listy rozwijanej obok tego przycisku, aby
przetaczy¢ do przycisku Wyswietl wycinek.

Uwaga: Obrazy te sg jednoczesnie zapisywane jako pliki DICOM w
folderze zrzutéw ekranu. Patrz ,Otwieranie folderu zrzutéw ekranu”.

Wycinek widoku

Ten przycisk tworzy obraz wybranego ekranu widoku w Galeria.

Nalezy klikng¢ strzatke listy rozwijanej obok tego przycisku, aby
przetaczy¢ do przycisku Wycinek DICOM.

Uwaga: Obrazy te sg zapisywane w postaci plikow obrazéw w folderze
zrzutow ekranu w formacie okreslonym w ,Preferencje eksportu”.

Patrz ,Tworzenie zdjecia migawkowego przestrzeni roboczej”.

Maksymalizuj

Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby zmaksymalizowac ekran widoku.
Wszystkie inne ekrany widoku bedg zredukowane i wyswietlane po prawej
stronie karty.
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Minimalizuj

Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby zmaksymalizowa¢ ekran widoku do
rozmiaru normalnego.

Uwaga: Przycisk ten widoczny jest wytgcznie na powiekszonym ekranie
widoku.
i Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby otworzy¢ ekran widoku w oddzielnym

Ekran Podwojny

oknie, ktére nastepnie mozna przeciggnaé¢ na inny monitor (w przypadku
korzystania z przynajmniej dwoch monitorow).

Widok ztozony

Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby zmienic¢ utozenie warstw wyswietlanych
na ekranie widoku na 1x1, 3x3, 5x5, 1x3, 3x1, 1x5 lub 5x1.

Patrz ,Korzystanie z widokow ztozonych na widokach 2D MPR”.
Uwaga: Ustawienie to nie jest dostepna w Ekran widoku 3D.

Rozmieszczenie widokow

Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby dostosowa¢ odstep pomiedzy warstwami,
kiedy opcja Widok ztozony jest ustawiona na 3x3, 5x5, 1x3, 3x1, 1x5 lub
5x1. Patrz ,Zmiana odlegtosci pomiedzy warstwami na ekranach widoku
2D MPR”.

Uwaga: Opcja ta jest nieaktywna, gdy opcja Widok ztozony jest
ustawiona na 1x1.

Ustawienie integracji

Kliknigcie tego przycisku zwieksza lub zmniejsza grubos$¢ warstwy.

Uwaga: Opcja ta jest aktywna wytgcznie, gdy opcja Widok ztozony jest
ustawiona na 1x1.

Patrz ,Zmiana grubosci warstwy”.

Ustawienie trybu
integracji

Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby ustawi¢ tryb integracji pomiedzy
warstwami.

Mozna wybra¢ Usrednianie (AVG) i tryb Piksel Maksymalnej
Intensywnosci/Projekcja (MIP).

Tego narzedzia mozna uzy¢, aby w sposéb sztuczny zwigkszy¢ kontrast,
aby zwiekszy¢ widocznosc¢ bardziej gestych struktur anatomicznych (np.
istoty korowej kosci, emaliowanych powierzchni metalowych) — jest ono
przydatne przy wizualizacji zebdw zatrzymanych lub zebow
nadliczbowych w pseudocefalometrii ortodontycznej.

Uwaga: Narzedzie to jest dostepne wytgcznie, gdy opcja Widok ztozony
jest ustawiona na 1x1. Po wybraniu trybu integracji MIP konieczne jest
ustawienie wartosci Integracji zestawu powyzej 300um.

Dodatkowe przyciski

dostepne na ekranie widoku 3D

Orientacja strzatkowa

Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby wyswietli¢ obraz 3D z orientacji
strzatkowej.

Obraz wyswietlany jest tak, jak gdyby pacjent patrzyt w lewo lub prawo,
w zaleznosci od ,Preferencje orientacji widoku”.

Orientacja czotowa

Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby wyswietli¢ obraz 3D z orientacji czotowej.

Obraz wyswietlany jest tak, jak gdyby pacjent patrzyt w kierunku do lub od
uzytkownika, w zaleznosci od ,Preferencje orientacji widoku”.
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E Nalezy klikng¢ ten przycisk, aby wyswietli¢ obraz 3D z orientacji osiowe;j.

) - . Obraz wyswietlany jest od dotu, w kierunku do gory lub z géry, w kierunku
Orientacja osiowa do dotu, w zaleznosci od ,Preferencje orientacji widoku”.

Nalezy klikngé, aby zresetowa¢ Ekran widoku 3D do domysInej orientacji

perspektywy.
Orientacja Obraz wyswietlany jest w sposéb zapewniajgcy widoczno$é strony
perspektywiczna przedniej, goérnej i lewej.

Nalezy klikng¢, aby wyswietli¢ aktualne ustawienie ptaszczyzn lub wybra¢
inne ustawienie ptaszczyzn z listy rozwijane;j.

Ptaszczyzny

Patrz ,Wyswietlanie ptaszczyzn MPR”.

Tworzenie wycinka DICOM

Aby utworzy¢ wycinek DICOM ekranu widoku, nalezy klikngé Eﬂna pasku narzedzi ekranu
widoku. Miniatura wycinka zostaje dodana do Galeria.

Uwaga: Pomiedzy tym przyciskiem i przyciskiem wycinka ekranu widoku mozna

przetgczaé (ERd). Patrz , Tworzenie zrzutu ekranu widoku”, aby uzyska¢ informacje
na temat tego przycisku.

W ,Preferencje eksportu” mozna zdefiniowaé lokalizacje, do ktorej majg zosta¢ skopiowane pliki
DICOM do zapisania.

Wskazowka: CS 3D Imaging dostarcza takze nastepujgce metody tworzenia

wycinkow:

e Aby utworzy¢ zrzut ekranu widoku, nalezy klikng¢ [fEiid na pasku narzedzi ekranu
widoku.

e Aby utworzy¢ serie warstw, patrz ,Korzystanie z widokéw ztozonych na widokach 2D
MPR”.

e Aby utworzy¢ serie warstw z lokalizatorami, patrz ,Generowanie przekroju”.
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Dane liczbowe na ekranach widoku 2D MPR

Kazdy z ekrandw widoku 2D MPR wyswietla dane liczbowe.

Polozenie
ptaszczyzny
warstw

Bezwzgledne potozenie warstwy na obrazie objetosciowym 3D.
Uwaga:

o Jesli rolka myszy jest ustawiona na przewijanie w narzedziu Mysz w
narzedziach, podczas przewijania rolkg myszy wartosc ta bedzie w trakcie
przewijania réznych warstw na ekranie widoku 2D MPR wzrasta¢ lub
malec.

e Po ustawieniu pozycji na Omm wyswietlana jest skrajna prawa strona
pacjenta dla Ekran widoku warstwy strzatkowej, skrajna dolna strona dla
Ekran widoku warstwy osiowej i skrajna przednia strona dla Ekran
widoku warstwy czotowe;j.

Grubosé warstwy

Grubos¢ biezgcej warstwy. Grubos$¢ warstwy mozna zmieni¢ poprzez
klikniecie tej ikony. Patrz ,Zmiana grubosci warstwy”.

Wartosé
powiekszenia

Czesc¢ pierwotnego obrazu przedstawiana w ramce widoku. Taka sama
warto$c¢ powiekszenia stosowana jest dla wszystkich ekranéw widoku 2D
MPR.

Wartos¢ powiekszenia 1,0 oznacza, ze wyswietlany jest kazdy piksel. Warto$¢
powiekszenia 2,0 oznacza, ze kazdy oryginalny piksel na obrazie
powiekszonym zostaje zastgpiony dwoma pikselami.

WAZNE: Wartos¢ powiekszenia wynoszaca 1.0 nie oznacza, ze obraz
powiekszono do 100%.
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Warstwy na ekranach widoku 2D MPR

Jesli na ekranie widoku 2D MPR wystepuje wiele warstw (widok ztozony) jego ptaszczyzna
warstwy wyswietlana jest w inny sposéb na innych ekranach widoku 2D MPR.

Na przykfad jesli Ekran widoku warstwy osiowej podzielono na 3x3, uchwyty ptaszczyzny
osiowej zmieniajg sie na innych ekranach widoku 2D MPR (zakre$lone na czerwono na obrazie
ponizej).

Nad i pod zéttymi uchwytami znajdujg sie zétte linie, wskazujace, ze Ekran widoku warstwy
osiowej wyswietla serie warstw.

Ponadto przy uchwycie znajdujgcym sie w srodkowym okregu na obrazie powyzej znajduje sie Ei.
Jest to identyfikator pierwszej warstwy, ktory identyfikuje pozycje pierwszej warstwy w serii. Ten
identyfikator jest takze wyswietlany na pierwszej warstwie w widoku ztozonym (patrz A ponizej).
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Po kliknieciu jednego z uchwytow warstwy osiowej na innych ekranach widokéw 2D MPR
wyswietlane sg linie przerywane wskazujgce lokalizacje serii warstw osiowych.

Identyfikator pierwszej warstwy (B) jest wySwietlany przy pierwszej warstwie w serii.

Informacje na temat konfiguracji kolejno$ci warstw na widoku ztozonym, patrz ,Preferencje
kolejnosci wyswietlania na widokach ztozonych (wytgcznie w oprogramowaniu przeznaczonym dla
osrodkow obrazowania)”.

Zmiana grubosci warstwy

Kazdy ekran widoku 2D MPR wy$wietla obrazy warstw w obrazach objetosciowych. Kiedy opcja
Widok ztozony jest ustawiona na 1x1, mozna zmieni¢ grubo$¢ wyswietlanej warstwy.

Aby zmieni¢ grubos$¢ warstwy, wykonaj nastepujace czynnosci:
1 Na ekranie widoku 2D MPR nalezy upewnic¢ sie, ze widok ztozony ustawiony jest na 1x1.

2 Na pasku narzedzi ekranu widoku nalezy klikngé

Wyswietli sie lista rozwijana réznych grubosci warstw.

3 Nalezy wybrac grubos¢ warstwy.
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Na przyktad, jesli grubo$¢ warstwy osiowej zmieni sie z 1,0 mm na 45,0 mm, obraz zmieni si¢
w celu uwzglednienia nowej grubosci warstwy.

Warstwa osiowa 1,0 mm

Warstwa osiowa 45,0 mm

Uchwyty warstwy osiowej ulegajg zmianie na innych widokach. Kolorowe oznaczenie (A)
wskazuje, ze grubos¢ warstwy zostata zmieniona.

Grubos$é warstwy osiowej = 1,

0mm Grubos$é warstwy osiowej = 45,0 mm

Zacieniowany blok przedstawiony powyzej (A) wskazuje grubsze warstwy na ekranie widoku
2D MPR. Na innych nieprostopadtych, specjalistycznych ekranach widokéw (np. na ekranie
widoku tuku szczeki/ko$ci skroniowej na karcie Warstwy po krzywej) grubosé warstwy
oznaczona jest linig ciggtg (C) narysowang wokét ptaszczyzny krzywej (B).
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Przenoszenie i nachylanie ptaszczyzn warstw na ekranach
widoku 2D MPR

Wskaznikow ptaszczyzny warstwy na ekranach widoku 2D MPR mozna uzy¢ jako uchwytéw do
przenoszenia ptaszczyzn warstw na obrazie objetosciowym.

Ptaszczyzny warstw 2D MPR mozna przenosi¢ w nastepujgcy sposoéb:

Aby szybko przenies¢ ptaszczyzne warstwy przez obraz objetosciowy, nalezy klikngé i
chwyci¢ uchwyt. Patrz ,Przenoszenie ptaszczyzny 2D MPR za pomocg uchwytu”.

Aby precyzyjnie dostosowaé pozycje ptaszczyzny warstwy przewijajgc obraz objetosciowy
po jednej warstwie, nalezy ustawic preferencje rolki myszy w narzedziach na przewijanie i
przewijac rolkg myszy nad obrazem 2D. Patrz ,Przemieszczanie ptaszczyzny 2D MPR
poprzez przewijanie (,Przesuwanie”) w karcie Orthogonal Slicing Tab (Karta warstw
ortogonoalnych)”.

Aby przeprowadzi¢ triangulacje wszystkich trzech ptaszczyzn warstw 2D MPR w punkcie,
nalezy klikng¢ i przytrzymacé kursor myszy i uzy¢ rolki.

W Ekran widoku 3D, nalezy klikng¢ i przeciggna¢ ptaszczyzne warstwy. Patrz ,Zmiana
pozycji ptaszczyzn MPR na ekranie widoku tréjwymiarowego”.

Przenoszenie ptaszczyzny 2D MPR za pomoca uchwytu
Metody tej mozna uzyc¢, aby szybko przenie$¢ ptaszczyzne warstwy do zgdanej pozyciji
(w przyblizeniu).

Na przyktad, aby szybko przenies¢ strzatkowg ptaszczyzne warstwy, wykonaj nastepujgce
czynnosci:
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1

Na karcie Warstwy prostokatne nalezy klikngé uchwyt ptaszczyzny strzatkowej jjjj w Ekran

widoku warstwy osiowej (A).

Kursor myszy zmienia sie na ==y, a ptaszczyzny warstw petnej dtugosci wyswietlane sg na
Ekran widoku warstwy osiowej i Ekran widoku warstwy czotowej (A i B).

Przyciskajgc przycisk myszy, przeciggng¢ uchwyt ptaszczyzny warstwy strzatkowej, aby
przenies¢ ja do nowej pozyciji.

Ptaszczyzna warstwy strzatkowej zostaje przeniesiona na Ekran widoku warstwy osiowej,
Ekran widoku warstwy czotowej (A i B) i Ekran widoku 3D (C).

Obraz wyswietlany na Ekran widoku warstwy strzatkowej (D) zmienia sie w miare
przenoszenia ptaszczyzny ekranu widoku.

Kiedy Ekran widoku warstwy strzatkowej wy$wietla poszukiwany obraz, nalezy puscic¢
przycisk myszy.

Uchwyty ptaszczyzn warstw w Ekran widoku warstwy osiowej i Ekran widoku warstwy
czotowej powracajg do normalnego wygladu.

Mozna takze uzy¢ metody przewijania, aby precyzyjnie przenies¢ ptaszczyzne do konkretnej
lokalizacji.
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Przemieszczanie ptaszczyzny 2D MPR poprzez przewijanie (, Przesuwanie”)
w karcie Orthogonal Slicing Tab (Karta warstw ortogonoalnych)

Aby przenies¢ ptaszczyzne warstwy na obrazie objetosciowym po jednej warstwie przy pomocy
rolki myszy, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Nalezy upewnic sie, ze ustawienia rolki myszy ustawiono na Przesuwanie a nie
Powigkszanie w sektorze Korygowanie w narzedziach.

kolejnosci wyswietlania na widokach ztozonych (wytgcznie w oprogramowaniu

CD Uwaga: Sposob sterowania kierunkiem przesuwania opisano w ,Preferencje
przeznaczonym dla osrodkéw obrazowania)”.

2 Na karcie Warstwy prostokatne nalezy klikng¢ ekran widoku i przewija¢ rolkg myszy.

W miare przewijania rolki myszy widok ekranu widoku przechodzi przez obraz objetosciowy, a
wskazniki ekranu widoku poruszajg sie na innych ekranach widoku.

Przenoszenie i nachylanie ptaszczyzn warstw czotowych skosnych na
karcie Warstwy ukosne

W Ekran widoku sladu na ptaszczyznie warstwy czotowej skosnej sg z obu stron dwa uchwyty
(A) i (B), ktore umozliwiajg przenoszenie i nachylanie ptaszczyzny warstwy na Ekran widoku
sladu i Ekran widoku 3D.

Na karcie Warstwy sko$ne mozna nachyli¢ ptaszczyzne Ekran widoku warstwy czolowej
(nazywang takze ekranem widoku przekroju lub przezosiowego).

Umozliwia to wyréwnanie ptaszczyzny z cechami anatomicznymi na obrazie objetosciowym 3D.
W Ekran widoku sladu nalezy wykonac jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Przeniesienie ptaszczyzny warstwy czotowej sko$nej wzdtuz $ladu, klikajgc i przeciggajac
niebieski uchwyt (A).
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e Nachylenie ptaszczyzny warstwy czotowej skosnej, klikajac i przeciggajgc okragty
uchwyt (B).

Uwaga:

@ e Mozna réwniez przenies¢ ptaszczyzne warstwy czotowej skosnej wzdtuz sladu,
klikajgc Ekran widoku warstwy czotowej i poruszajgc rolkg myszy. Patrz
.Nachylanie ptaszczyzn warstw na karcie Warstwy ukos$ne”.

o Mozliwe jest Sledzenie pozycji warstwy ukosnej czotowej poprzez obserwowanie na
innych ekranach widokow niebieskiej linii przesuwajgcej sie wzdtuz krzywej w trakcie
poruszania rolkg myszy.

Dostosowywanie szerokosci ekranow widoku bocznego

Ekrany widoku bocznego (lub przekroje) sg wyswietlane na Ekran widoku warstwy osiowej na
kartach obszaru roboczego Warstwy po krzywej i Warstwy niestandardowe.

Ekrany widoku bocznego mozna zidentyfikowac¢ dzieki trojkgtnym uchwytom (A).

Aby dostosowaé szerokos¢ ekranu widoku bocznego, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ .
Ikona jest wyswietlana w kolorze niebieskim, aby wskazac, ze narzedzie jest wigczone.
2 W Ekran widoku warstwy osiowej na karcie Warstwy po krzywej lub Warstwy

niestandardowe nalezy klikng¢ trojkgtny uchwyt z niebieska linig (A) i przeciggna¢, aby
dostosowac szerokos¢ warstwy boczne.
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Szerokos$¢ powigzanego ekranu widoku (B) zostaje dostosowana.

Korzystanie z widokéw ztozonych na widokach 2D MPR

Kazdy ekran widoku 2D MPR wys$wietla obrazy warstw w obrazach objetosciowych. Na ekranie
widoku 2D MPR mozna takze wyswietli¢ uktad wielu warstw na widoku ztozonym.

Po podzieleniu ekranu widoku 2D MPR pasek narzedzi ekranu widoku wyswietla ikone
umozliwiajgca ustawienie odlegtosci pomiedzy warstwami. Patrz ,Zmiana odlegtosci pomiedzy
warstwami na ekranach widoku 2D MPR”.

Aby wyswietli¢ widok ztozony na ekranie widoku, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Na pasku narzedzi ekranu widoku nalezy klikng¢ (patrz A ponizej).

Wyswietli sie¢ lista rozwijana r6znych opcji widokéw ztozonych.
Ikona wyswietli biezgca konfiguracje widoku ztozonego; np. jesli biezgcy widok ztozony to

1x1, ikona wyswietla sie w nastepujacy sposob: [ ] v}

2 Wybra¢ zgdany widok ztozony.
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Ekran widoku dostosowuje sie do wybranego widoku ztozonego.

Uchwyty ptaszczyzny warstwy MPR (zielone lub fioletowe) sg wyswietlane na srodkowej
warstwie (B).

Przy korzystaniu z widokéw ztozonych istotna jest kolejnosé warstw. Wiecej informacji
zamieszczono w czesci ,Warstwy na ekranach widoku 2D MPR”.

Uwaga: Na widokach ztozonych stosowana jest domysina grubos¢ warstwy w
momencie akwizycji obrazu.

Zmiana odlegtosci pomiedzy warstwami na ekranach widoku 2D MPR

Po podzieleniu widoku 2D MPR na pasku narzedzi ekranu widoku wyswietlana jest nowa ikona,
ktéra umozliwia zmiane odlegtosci pomiedzy warstwami. Patrz ,Wyswietl paski narzedzi ekranu
widoku”.

Aby zmieni¢ odlegto$¢ miedzy warstwami, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Na pasku narzedzi ekranu widoku nalezy klikngé

Pojawia sie lista rozwijana r6znych opcji odlegtosci miedzy warstwami, wyswietlajgca biezace
ustawienie odlegtosci pomiedzy warstwami; np. jesli biezgcy odstep pomiedzy warstwami to

4,0 mm, ikona wyswietla sie w nastepujacy sposob:

2 Wybra¢ zadany widok ztozony.

Ekran widoku dostosowuje sie do wybranego widoku ztozonego.
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Uzywanie galerii

Galeria w dolnej czesci karty CS 3D Imaging wyswietla miniatury przechwyconych obrazéw lub
warstw.

Nalezy wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

e Aby wyswietli¢ Galeria, nalezy klikng¢é I obok karty Galeria w dolnym obszarze
narzedzi.

e Aby otworzy¢ obraz w Galeria, dwukrotnie klikng¢ jego miniature. Obraz jest wySwietlany
na karcie Analiza.

e Aby ukry¢ Galeria, nalezy klikng¢ gg obok karty Galeria w dolnym obszarze narzedzi.

Obrazy mozna dodawac¢ do Galeria w ponizszy sposéb.

Funkcja Galeria wynik

Zlokalizowana na pasku narzedzi ekranu widoku; klikniecie tej ikony
powoduje dodanie obrazu DICOM wybranego ekranu widoku do Galeria.
Ta ikona nalezy do grupy ikon z ikong Zrzut ekranu. Aby przetgczac¢
pomiedzy tymi ikonami, nalezy uzy¢ matej strzatki obok ikony.

Uwaga: Jesli ekran widoku zostat podzielony (np. na widok 5x5), po
kliknieciu ikony wycinka DICOM do Galeria dodawana jest seria warstw.

Miniatura serii warstw oznaczona jest w Galeria w prawym gérnym rogu
miniatury (B).

=\l \\/ycinek DICOM

Domyslnie wyswietlana jest pierwsza warstwa w serii. Numer warstwy
wyswietlany jest w lewym gérnym rogu miniatury (A).

Zlokalizowana na pasku narzedzi ekranu widoku; klikniecie tej ikony
powoduje dodanie obrazu wybranego ekranu widoku do Galeria. Ta
‘SYl 71 zut ekranu ikona nalezy do grupy ikon z ikong wycinek DICOM. Aby przetgczac
pomiedzy tymi ikonami, nalezy uzy¢ matej strzatki obok ikony.

Miniatura Galeria przedstawia ikone [f&].

Zlokalizowana w sektorze Eksport w narzedziach karty; klikniecie tego

Zrzut ekranu narzedzia powoduje dodanie obrazu TIFF karty do Galeria. Patrz
obszaru ~Tworzenie zdjecia migawkowego przestrzeni roboczej”.
roboczego

Miniatura Galeria zostaje opatrzona etykietg .

Po utworzeniu przekroju na obrazie objetosciowym 3D miniatura serii
warstw i dwie powigzane miniatury lokalizatoréw sg dodawane do

Galeria.
. ) Miniatura serii warstw oznaczona jest ikong [T w prawym gérnym rogu
-i_ /Al Generowanie miniatury.
/B rzekroju

Dwie pofgczone z nig miniatury lokalizatoréw oznaczone sg ikong == w
prawym gérnym rogu po kliknieciu miniatury serii warstw.

Domyslnie wyswietlana jest pierwsza warstwa w serii. Numer warstwy
wyswietlany jest w lewym gérnym rogu miniatury. Patrz ,Generowanie
przekroju”.
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Wyswietlanie i ukrywanie obiektéw w galerii

Miniatury w Galeria przedstawiajg wszelkie obiekty obecne na oryginalnym obrazie (np.
adnotacje, pomiary lub obrazy lokalizatoréw serii warstw przekrojow).

e Aby ukry¢ obiekty na obrazie, nalezy klikng¢ & po prawej stronie paska tytutu Galeria.

e Aby ponownie wys$wietli¢ obiekty na obrazie, nalezy klikng¢ @ po prawej stronie paska
tytutu Galeria.

Kopiowanie obrazow do innych aplikacji

Aby skopiowaé zrzut ekranu do innej aplikacji, nalezy klikng¢ miniature w Galeria i przeciggna¢ ja
do okna innej aplikaciji.

@ Uwaga: Nie dziata to z obrazami DICOM.

Usuwanie obrazow z galerii

Aby usung¢ obrazy z galerii Galeria, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W Galeria nalezy klikng¢ miniature.

@ Wskazdwka: Za pomocg Ctrl+klikniecie mozna wybrac wiele miniatur.

Wybrane miniatury sg wyswietlane z niebieskim obramowaniem.

2 Po prawej stronie paska tytutu Galeria klikng¢ .

Zostanie wyswietlony komunikat potwierdzenia.

3 Klikng¢ przycisk Yes.

Wybrane obrazy zostajg usuniete.

Wazne:
[& e Sprawdz, czy na pewno chcesz usungé wybrane obrazy, poniewaz funkcja ,cofnij” nie

jest dostepna.
e W przypadku usuniecia serii warstw usuniete réwniez zostajg dwa obrazy
lokalizatoréw.
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Tworzenie widokow

Rysowanie sladu wzdtuz tuku zebowego

Karta Warstwy po krzywej umozliwia rysowanie sladu tuku zebowego lub ko$ci skroniowej
wyswietlenie obrazu rekonstrukcji pantomograficznej oraz ruchomego Ekran widoku warstwy
czotowej przez slad.

W tej czesci opisano procedure rysowania $ladu wzdtuz tuku zebowego.
Aby rysowa¢ slad wzdtuz tuku zebowego, patrz , Tworzenie widoku kosci skroniowych”.
Przed rozpoczeciem

e W CS 3D Imaging otworzy¢ obszar objetosciowy $ledzenia tuku zebowego pacjenta.

Rysowanie sladu wzdtuz tuku zebowego

Aby narysowac¢ slad wzdtuz tuku zebowego pacjenta, wykonaj nastepujgce czynno$ci:

1 Nakarcie Warstwy po krzywej nalezy dostosowaé potozenie ptaszczyzny warstwy osiowej
na Ekran widoku warstwy osiowej do wlasciwej pozycji na obrazie objetosciowym.

W tym celu nalezy klikngé i przeciggna¢ suwak u podstawy Ekran widoku warstwy osiowej,
aby wyswietli¢ potrzebny obszar anatomiczny.

Uwaga: Po narysowaniu $ladu i dwukrotnym kliknieciu w celu potwierdzenia
suwak znika.

W razie konieczno$ci zmiany potozenia warstwy osiowej po narysowaniu $ladu nalezy klikng¢

i przeciagnac¢ na ekranie obrazu rekonstrukcji pantomograficznej/Ekran widoku sladu lub
Ekran widoku warstwy czotowe;j.

2 W sektorze Narzedzia nalezy wykonaé nastepujgce czynno$ci:

e Kilikng¢ , aby uruchomic narzedzie recznego $ledzenia.

Uwaga: Jesli wigczona jest funkcja Tworz tuk automatycznie w ,Preferencje
rekonstrukcji wieloptaszczyznowej (MPR)”, po kliknieciu karty Warstwy po
krzywej po raz pierwszy, tuk zostanie utworzony automatycznie.

e Narozwinietej liscie rozwijanej nalezy klikng¢ , aby automatycznie $ledzi¢ tuk
zebowy. Po automatycznym narysowaniu sladu mozna, w razie potrzeby, skorygowac go
recznie. Patrz ,Korygowanie sladu”.
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Ikona jest wyswietlana w kolorze niebieskim , ktory wskazuje, ze narzedzie $ledzenia
jest wigczone.

Funkcje te mozna wytgczy¢ za posrednictwem ,Preferencje rekonstrukcji wieloptaszczyznowej
(MPR)".

Na Ekran widoku warstwy osiowej nalezy klika¢ punkty wzdtuz tuku zebowego, aby
umiescic¢ czerwone punkty kontrolne sladu.

/ Uwaga: Nie uzywac zbyt wielu punktow kontrolnych do narysowania sladu. \
@ Zalecamy siedem punktéw kontrolnych dla catego tuku.

Punkty kontrolne mozna dostosowaé recznie po narysowaniu $ladu. Slad
rysowany jest na czerwono, a po jego narysowaniu aktywowane sg ekrany
widoku obrazu rekonstrukcji pantomograficznej i warstwy skosnej Ekran

widoku warstwy czotowej, a ich zawarto$c¢ jest aktualizowana dynamicznie,
\ odpowiednio do postepéw rysowania sladu. /

Po dojsciu do konca tuku, dwukrotnie kliknaé, aby wyznaczy¢ ostatni punkt kontrolny $ladu.
Na ekranie pojawia sie $lad, a w sektorze Narzedzia, na liscie obiektdw, pojawia sie wpis.

Klikng¢, aby wytgczyé narzedzie.

Wskazdéwka: W niektérych przypadkach narysowania sladu obrazu z duzym

@ polem widzenia podczas przetwarzania oprogramowanie automatycznie
przytnie obraz w ptaszczyznie pionowej. W takim przypadku, gdy $lad zostanie
narysowany mozna zmieni¢ granice obszaru badania. Wiecej informaciji
zamieszczono w czesci ,Korzystanie z narzedzia podstawowego obszaru
badania”.
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Korygowanie sladu

W tej czesci opisano procedure recznego poprawiania sladu narysowanego wzdtuz tuku
zebowego.

Aby dostosowaé pozycje sladu na Ekran widoku warstwy osiowej, wykonaj nastepujgce
czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé , aby aktywowac tryb wyboru.

2 Na Ekran widoku warstwy osiowej klikng¢ i przeciggnaé czerwony $lad, aby przeniesé caty
Slad (A) lub klikng¢ i przeciggng¢ pojedynczy punkt kontrolny BI§, aby dostosowac czesc
Sladu (B).

3 Klikng¢ , aby wytgczyc¢ tryb wyboru.

@ Uwaga: Mozna takze dostosowaé pozycje sladu za pomocg czerwonych

uchwytéw .na ekranie widoku przekroju lub za pomoca funkcji przesuwania
myszg, jak opisano w ,Przemieszczanie ptaszczyzny 2D MPR poprzez
przewijanie (,Przesuwanie”) w karcie Orthogonal Slicing Tab (Karta warstw
ortogonoalnych)”.

Ustawianie ptaszczyzny przekroju

Podczas rysowania tuku zebowego beda widoczne nastepujgce ekrany:

e Ekran widoku warstwy osiowej (A)
e Obraz rekonstrukcji pantomograficznej (okreslany tez jako ,Ekran widoku sladu”) (B) q

e Ekran widoku warstwy czotowej (dla przekrojow) (C) ‘
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Petny obraz rekonstrukcji panoramicznej jest wyswietlany na Ekran widoku sladu (B) A | po

prawej stronie Ekran widoku warstwy osiowej, a Ekran widoku warstwy czotowej (C) A | jest
wyswietlany ponizej Ekran widoku sladu.

Uwaga: Po narysowaniu sladu automatycznie pojawia sie ptaszczyzna przekroju
@ (domysiny kolor: niebieski) na Ekran widoku warstwy osiowej (A)

A B C

Ekran widoku warstwy Ekran widoku rekonstrukcji Ekran widoku
osiowej pantomograficznej/Ekran widoku sladu  warstwy czolowej

Dostosowanie pozycji ptaszczyzny przekroju

Aby dostosowaé pozycje ptaszczyzny przekroju, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ , aby aktywowaé tryb wyboru.

2 Uzy¢ uchwytow i . na whasciwym widoku obrazu rekonstrukcji pantomograficznej Ni

skosnym Ekran widoku warstwy czolowej N Pozycja ptaszczyzny przekroju warstwy
osiowej jest aktualizowana dynamicznie na wszystkich ekranach widoku.

3 Klikng¢ , aby wytaczy¢ tryb wyboru.

Wskazéwka:
oAby wyswietli¢ widok rekonstrukcji pantomograficznej na ekranie Ekran widoku
sladu, w postaci tradycyjnego pantomograficznego zdjecia RTG, nalezy klikng¢
na pasku narzedzi ekranu widoku i ustawi¢ warto$¢ ok. 10 do 15 mm.
o Aby anulowac operacje rysowania, nalezy nacisngé¢ klawisz ESC.

widok zniknie, nalezy klikngé na pasku narzedzi, aby automatycznie

@ Uwaga: Podczas manipulacji widok moze znikngé z pozostatych ekranéw. Jesli
wysrodkowac wszystkie obrazy.
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Tworzenie obrazu rekonstrukcji pantomograficznej

Obraz rekonstrukcji pantomograficznej mozna utworzy¢ na karcie Warstwy po krzywej poprzez
narysowanie $ladu wzdtuz tuku zebowego. Patrz ,Uzywanie karty Warstwy po krzywej”.

Domys$Inie do momentu narysowania $ladu wyswietlane sg tylko Ekran widoku warstwy osiowej
i Ekran widoku 3D.

Obraz jest dynamicznie aktualizowany w miare dodawania kolejnych punktéw $ladu.

Jesli wigczona jest funkcja Tworz tuk automatycznie w CS 3D Imaging preferencjach, po
kliknieciu karty Warstwy po krzywej po raz pierwszy, tuk zostanie utworzony automatycznie.
Funkcje te mozna wytgczy¢ za posrednictwem okna Ustawienia preferenciji.

widzenia podczas przetwarzania oprogramowanie automatycznie przytnie obraz w
ptaszczyznie pionowej. W takim przypadku, gdy slad zostanie narysowany mozna
zmieni¢ granice obszaru badania. Wiecej informacji zamieszczono w czesci
.Korzystanie z narzedzia podstawowego obszaru badania”.

@ Uwaga: W niektorych przypadkach narysowania $ladu obrazu z duzym polem

Aby utworzyé obraz rekonstrukcji pantomograficznej, wykonaj nastepujgce czynno$ci:

1 Na karcie Warstwy po krzywej nalezy dostosowa¢ potozenie ptaszczyzny warstwy osiowej
na Ekran widoku warstwy osiowej do wlasciwej pozycji na obrazie objetosciowym.

Aby przesunaé ptaszczyzne warstwy osiowej, nalezy kliknaé i przeciggna¢ suwak Sia w dolnej
czesci Ekran widoku warstwy osiowej.

Uwaga: Suwak przestaje by¢ wyswietlany po narysowaniu $ladu w ramach

@ etapu 3. W razie koniecznosci zmiany potozenia warstwy osiowej po
narysowaniu $ladu nalezy kliknaé i przeciggna¢ na Ekran widoku s$ladu lub
skosnym Ekran widoku warstwy czotowej.

2 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé, aby przetgczy¢ na narzedzie Manualny
tuk (patrz takze wskazoéwkA ponizej).

Przycisk jest wyswietlany w kolorze niebieskim, aby wskazac, ze narzedzie jest wtgczone.

Uwaga: Jesli ten przycisk nie jest widoczny, nalezy go szukaé w grupie ikon z
@ innymi narzedziami. Patrz ,Korzystanie z grup ikon”.

3 Na Ekran widoku warstwy osiowej nalezy klika¢ punkty wzdtuz tuku zebowego, aby
umiescic¢ czerwone punkty kontrolne sladu.

Wskazéwka: Nie uzywac zbyt wielu punktow kontrolnych do narysowania
@ $ladu. Sugerujemy siedem punktéw kontrolnych dla catego tuku.

Slad rysowany jest na czerwono, a po jego narysowaniu aktywowane sg Ekran widoku $ladu
i Ekran widoku warstwy czotowej.

Ekran widoku $ladu jest dynamicznie aktualizowany w miare dodawania kazdego kolejnego
punktu kontrolnego. Po dojsciu do konca tuku, dwukrotnie klikng¢, aby wyznaczy¢ ostatni
punkt kontrolny $ladu.
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Petny obraz rekonstrukcji panoramicznej jest wyswietlany na Ekran widoku $ladu po prawe;j
stronie Ekran widoku warstwy osiowej.
Punkty kontrolne mozna dostosowac recznie po narysowaniu $ladu.

Skosny Ekran widoku warstwy czotowej wyswietlany jest pod Ekran widoku sladu ze
wskaznikami orientacji, okreslajgcymi orientacje obrazu w szczece. Wiecej informacji
zamieszczono w czesci ,Uzywanie wskaznika orientacji”.

Gdy na ekranie pojawi sie $lad, w narzedziach zostaje utworzony wpis.

4 Aby wys$wietli¢ widok rekonstrukcji pantomograficznej w postaci tradycyjnego

pantomograficznego zdjecia RTG, nalezy klikngé i ustawi¢ wartosc ok. 10 do 15 mm.
@ Wskazéwka:
o Uzyj z tej samej grupy ikon, aby automatycznie wygenerowaé zakrzywiong

Sciezke wzdtuz tuku zebowego. Po wygenerowaniu zakrzywionej Sciezki punkty
kontrolne mozna skorygowac recznie.
e Aby anulowac operacje rysowania, nalezy nacisngé¢ klawisz ESC.

Sledzenie kanatlu nerwowego

Aby wykonac¢ analize obrazu objetosciowego 3D w przypadku ekstrakcji lub wstawiania implantu,
czasami istnieje koniecznos¢ zlokalizowania nerwu zuchwowego. Po narysowaniu sladu tuku
zebowego i utworzeniu obrazu rekonstrukcji pantomograficznej mozna uzy¢ narzedzia Kanat
nerwowy w celu narysowania sladu kanatu nerwowego.

Istniejg dwie metody rysowania $ladu kanatu nerwowego:

e ,Metoda 1 — przewijanie obrazu szczeki i rysowanie sladu w trakcie”.

e ,Metoda 2 — wysSwietlenie catego kanatu nerwowego, a nastepnie rysowanie”.

Metoda 1 — przewijanie obrazu szczeki i rysowanie sladu w trakcie

Metoda ta wigze sie z utworzeniem widoku rekonstrukcji pantomograficznej i przenoszeniem
ptaszczyzny krzywej przez obraz szczeki oraz dodawaniem punktow wzdtuz kanatu nerwowego w
miare poruszania sie po obrazie szczeki.

Aby narysowac $lad kanatu nerwowego metodg 1, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Na karcie Warstwy po krzywej nalezy utworzy¢ obraz rekonstrukcji pantomograficzne;.
2 Na Ekran widoku sladu nalezy klikng¢ i wybrac jak najnizszg warto$¢ grubosci.

Ma to na celu precyzyjne rysowanie sladu kanatu nerwowego.

3 W polu narzedzi, w panelu Narzedzia ustawi¢ konfiguracje myszy Slide (Przewijanie).

4  Klikng¢ Ekran widoku sladu i uzyé rolki myszy w celu przewijania szczeki do momentu
zobaczenia punktu wejscia kanatu nerwu znajdujgcego sie w gornej czesci szczeki.

W trakcie przewijania rolkg myszy obraz na Ekran widoku $ladu zmienia sie w miare
przesuwania sie ptaszczyzny przez gtebokosé szczeki. Potozenie ptaszczyzny w trakcie jej

przemieszczania sie mozna monitorowac, obserwujgc czerwony slad poruszajacy sie
wzgledem oryginalnego sladu (biatego) na Ekran widoku warstwy osiowe;j.
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Po uzyskaniu wyraznego widoku punktu wejscia kanatu nerwu w polu narzedzi Narzedzia

klikng¢

Przycisk jest wyswietlany w kolorze niebieskim, aby wskazac, ze narzedzie Kanat nerwowy
jest wigczone.

Na Ekran widoku $ladu nalezy klikng¢ obraz, aby zaznaczy¢ wejscie do kanatu nerwowego.
Na obrazie pojawi sie pomaranczowa kropka.

To punkt kontrolny $ciezki, ktéry mozna p6zniej skorygowad, jesli jest to konieczne.
Kontynuuj przewijanie obrazu szczeki do momentu, kiedy widoczna bedzie dalsza cze$¢ sladu
kanatu i klikaj obraz, aby w trakcie dodawa¢ dodatkowe punkty kontrolne.

Przy kazdym kliknieciu dodawane sg nowe pomaranczowe kropki.

Po dotarciu do otworu nerwowego (punktu wyjscia) ustaw ostatni punkt kontrolny, dwukrotnie
klikajac obraz rekonstrukcji pantomograficznej.

Ostatni punkt dodawany jest do $ladu na obrazie, a nowy wpis kanatu nerwu pojawia sie na
liscie obiektow w rozwinietym sektorze Narzedzia w narzedziach.

Aby narysowa¢ $lad nerwu po drugiej stronie szczeki, nalezy powt6rzy¢ powyzszg procedure
po drugiej stronie obrazu.

Po narysowaniu obu $ladow kanatu nerwowego nalezy klikng¢ Ekran widoku sladu i klikng¢
, aby wybra¢ grubos$¢ warstwy wynoszaca ok. 15 mm.

Symuluje to grubos¢ rzeczywistego obrazu pantomograficznego i umozliwia wyswietlenie obu

$ladow kanatu nerwowego na obrazie.

Metoda 2 — wyswietlenie catego kanatu nerwowego, a nastgpnie rysowanie

Metoda ta wigze sie z utworzeniem widoku rekonstrukcji pantomograficznej i dostosowaniem
Sladu szczeki dzieki przeniesieniu ptaszczyzny krzywej przez obraz szczeki oraz dodawaniem
punktéw wzdtuz kanatu nerwowego w miare poruszania sie po obrazie szczeki.

Aby narysowac¢ slad kanatu nerwowego metodg 2, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

2

Na karcie Warstwy po krzywej nalezy utworzyé obraz rekonstrukcji pantomograficznej.

Na Ekran widoku $ladu nalezy klikng¢ i wybra¢ jak najnizszg warto$é grubosci. Ma to na celu
precyzyjne rysowanie sladu kanatu nerwowego.

Nalezy upewni¢ sie, ze ustawienie myszy to Przesuwanie w sektorze Narzedzia w
narzedziach.
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W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé .

Przycisk jest wyswietlany w kolorze niebieskim, aby wskazac, ze narzedzie jest wtgczone.
Czerwone punkty kontrolne wyswietlane sg na $ladzie szczeki na Ekran widoku warstwy
osiowej.

Na Ekran widoku warstwy osiowej nalezy dostosowac pozycje sladu szczeki, klikajac i
przeciagajgc poszczegolne punkty kontrolne do momentu, kiedy na Ekran widoku sladu
zostanie wyswietlony caty kanat nerwowy.

Kiedy caly kanat nerwowy bedzie wyraznie widoczny, w sektorze Narzedzia w narzedziach

nalezy klikng¢

Przycisk jest wyswietlany w kolorze niebieskim, aby wskaza¢, ze narzedzie Kanat nerwowy
jest wigczone.

Na Ekran widoku $ladu nalezy klikng¢ obraz, aby zaznaczy¢ punkty wzdtuz widocznego
kanatu nerwowego.

Przy kazdym punkcie pojawiajg sie pomaranczowe kropki.
S3a to punkty kontrolne $ladu, ktére mozna pézniej skorygowac, jesli jest to konieczne.

Aby dodac¢ ostatni punkt kontrolny, dwukrotnie klikng¢ obraz. Ostatni punkt dodawany jest do
$ladu na obrazie, a nowy wpis kanatu nerwu pojawia sie na liscie obiektdw w rozwinietym
sektorze Narzedzia w narzedziach.

Aby narysowac¢ slad nerwu po drugiej stronie szczeki, nalezy powtdrzy¢ powyzsza procedure
po drugiej stronie obrazu.

Po narysowaniu obu sladéw kanatu nerwowego nalezy klikngé Ekran widoku $ladu i klikngé
, aby wybra¢ grubos¢ warstwy wynoszacg ok. 15 mm.

Symuluje to grubosé¢ rzeczywistego obrazu pantomograficznego i umozliwia wyswietlenie obu
$ladow kanatu nerwowego na obrazie.

< Wskazéwka: Aby anulowac¢ operacje rysowania, nalezy nacisng¢ klawisz ESC>

Precyzyjne dostosowywanie sladu kanatu nerwowego

Po narysowaniu sladu kanatu nerwowego na obrazie rekonstrukcji pantomograficznej mozna
precyzyjnie dostosowac jego potozenie, przenoszac punkty kontrolne na Ekran widoku warstwy
czotowe;j.

Aby precyzyjnie dostosowac $slad kanatu nerwowego, wykonaj nastepujgce czynnosci:

W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé .

Przycisk jest wyswietlany w kolorze niebieskim, aby wskazac, ze narzedzie jest wtgczone.
Czerwone punkty kontrolne wyswietlane sg na $ladzie szczeki na Ekran widoku warstwy
osiowej.
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3

4

Na Ekran widoku warstwy osiowej nalezy przenie$¢ ptaszczyzne przekroju do czesci
krzywizny tuku, w ktérej narysowano slad kanatu nerwowego, a nastepnie obserwowac
zmiany zachodzgce na Ekran widoku warstwy czotowe;.

Kiedy ptaszczyzna przekroju przetnie slad kanatu nerwowego,
na Ekran widoku warstwy czotowej pojawia sie
pomaranczowe koétko (A).

Na Ekran widoku sladu nalezy uzy¢ rolki myszy w trybie Przesuwanie, aby poruszac¢ sie po
ptaszczyznie przekroju do momentu wyswietlenia punktu kontrolnego na sladzie kanatu
nerwowego.

Po dotarciu do punktu kontrolnego na $ladzie kanatu
nerwowego (B) w pomaranczowym koétku wyswietli sie
pomaranczowa kropka.

Na Ekran widoku warstwy czotowej nalezy klikngé¢ i przeciggngc¢ punkt kontrolny (B), aby
przenies¢ potozenie sladu kanatu nerwowego.

Canal (Kanat Nerwu) w panelu rozwijanym Narzedzia, ktéry znajduje sie w

Uwaga: Mozna zmieni¢ srednice sladu kanatu nerwu na liscie obiektéw Nerve
polu narzedzi. Patrz ,Korzystanie z listy obiektow w sektorze Narzedzia”.
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Tworzenie zdjecia drog oddechowych z segmentacjag

OSTRZEZENIE: Za rysunki i pomiary wykonane w oprogramowaniu odpowiada
& uzytkownik.

Na kartach obszaru roboczego Warstwy prostokatne i Warstwy skosne mozna uzy¢ narzedzia
Drogi oddechowe w sektorze Narzedzia, aby wykona¢ nastepujgce czynnosci Ekran widoku
warstwy strzatkowej:

e Zapomocg co najmniej dwdch punktéw w celu ustawienia segmentéw wedtug punktow
go6rnych i dolnych, utworzy¢ obraz drég oddechowych z segmentacjg, ktory przedstawia
calg objetos¢, minimalng powierzchnie przekroju oraz wymiary przednio-tylne i
prawo-lewe.

e Wyswietli¢ i zaktualizowa¢ wartosci pomiaréw w czasie rzeczywistym.

Pomiary sg obliczane automatycznie, a lokalizacje, w ktérych obliczono warstwy sg wyswietlane w
Ekran widoku 3D za pomocg pierscieni i na widokach 2D MPR w postaci serii linii.

Ustawienia narzedzia Drogi oddechowe mozna skonfigurowa¢ w ,Preferencje dotyczgce drog
oddechowych”.

Tworzenie widoku drég oddechowych
Aby uzy¢ narzedzia Drogi oddechowe, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1 Na karcie Warstwy prostokatne lub Warstwy skosne w sektorze Narzedzia nalezy klikng¢

, aby aktywowaé narzedzie Drogi oddechowe.

Kolor ikony analizy drog oddechowych zmienia sie na niebieski.

2 W Ekran widoku warstwy strzatkowej nalezy klikng¢ goérny obszar dr6g oddechowych,
aby ustawi¢ pierwszy punkt.

3 Klikng¢ inny punkt w drogach oddechowych, aby ustawi¢ co
najmniej jeszcze jeden punkt.

4  Dwukrotnie klikng¢, aby ustawi¢ ostatni punkt.

5 Opcjonalnie mozna kliknaé i przeciggna¢ istniejgcy kontur
widoku drég oddechowych na widokach 2D MPR, aby
zmodyfikowaé objety obszar. W takiej sytuacji zmienione
drogi oddechowe sg obliczane automatycznie.
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Katy, pod ktorymi dodawane sg punkty pozwolg ustali¢ katy, pod ktérymi obliczane sg
powierzchnie przekrojow. W ponizszym przyktadzie pokazano kilka punktow.

Obliczone drogi oddechowe sg dodawane do listy obiektéw drogi oddechowe w sektorze
Narzedzia, gdzie nazwe obiektu drogi oddechowe oznacza objetos¢ wyrazona w
centymetrach szesciennych.

Po obliczeniu drogi oddechowe sg automatycznie wyswietlane w Ekran widoku 3D, a ponizsze
pomiary wskazane sg za pomocg serii pierscieni:

¢ Minimalna powierzchnia przekroju (MCA)
e Minimalna odlegtos¢ AP
¢ Minimalna odlegtos¢ RL

e t3aczna objetos¢ segmentowanego obszaru.
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Korzystanie z listy obiektow drog oddechowych

Wiecej informacji na temat list obiektéw, patrz ,Korzystanie z listy obiektow w sektorze Narzedzia”.
Aby skorzystac¢ z listy obiektow drogi oddechowe, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Narzedzia nalezy klikng¢ B (B) na pasku narzedzi listy obiektéw, aby wybrac liste
obiektéw drogi oddechowe.

2 Nalezy wykona¢ jedng z nastepujgcych czynnosci:

Na liscie obiektow:

e Aby ukry¢ wszystkie obiekty drég oddechowych na obrazie,
o o nalezy klikng¢ (A) na pasku narzedzi listy obiektow. Aby
Aby wyswietli¢ lub ukry¢ obiekty | \yyswietlic wszystkie ukryte obiekty drég oddechowych,
drog oddechowych na lesv Kliknad @
obrazie... nalezy kliknac &Y. ] _ .
e Aby ukry¢ jeden obiekt drég oddechowych na obrazie, nalezy

klikng¢ (D) na pasku narzedzi listy obiektow. Aby
wyswietli¢ ukryty obiekt na obrazie, nalezy klikng¢ @

e Aby usuna¢ wszystkie obiekty drég oddechowych na

obrazie, nalezy klikng¢ [ (C) na pasku narzedzi listy
obiektow.
e Aby usung¢ jeden obiekt drég oddechowych na obrazie,

nalezy klikng¢ i (I) na pasku narzedzi listy obiektéw.

Aby usung¢ obiekty drog
oddechowych na obrazie...

Aby ukry¢ lub wyswietli¢
pomiary obiektu drog Lo
oddechowych na Ekran Klikna¢ k=1 (E).
widoku 3D...

A ieni¢ kol iek 5 0 Do .
oggezcrﬂg%%h%gre?(?fn ;léhdrog Kliknaé pole koloru (F) na pasku narzedzi obiektu drég

widoku 2D MPR oddechowych i wybra¢ inny kolor dla obiektu dr6g oddechowych.

Aby wyswietli¢ pomiary
obiektu drég oddechowych na
liscie...

Ustawi¢ kursor myszy nad strzatkg obok nazwy drég
oddechowych (G) na liscie obiektow.

Aby przechodzié¢ pomiedzy Klikngé (H), aby przechodzi¢ pomiedzy r6znymi pomiarami:
pomiarami w obiekcie drog ¢ Wysrodkowac na pomiarze minimalnej powierzchni.
oddechowych... o Wysrodkowa¢ na pomiarze AP.

e Wysrodkowac¢ na pomiarze RL.

Aby zmodyfikowaé prog

intensywnosci dla obrazéw 3D |Aby zmodyfikowac nalezy przesungé¢ suwak progu segmentacji
podczas ustawiania progu (J) wedtug potrzeb.

segmentacji...
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Przenies¢ wskazniki koloru (K) dla wybranego obrazu.
Aby zmieni¢ kolor dla wstepnie ) y g

zdefiniowanej wartosci Domysinie istniejg cztery wpisy skali koloréw, ktére
powierzchni przekroju na przedstawiajg odcinki posegmentowanych drég oddechowych i
widoku Drogi oddechowe... |ich warto$ci powierzchni ustawione w ,Preferencje dotyczace

drég oddechowych”.

Aby zresetowac ustawienia dla | . A
obiektu drog oddechowych...  [Klikna¢  (L).

Tworzenie widokow stawu skroniowo-zuchwowego

Domyslnie tylko Ekran widoku warstwy osiowej i Ekran widoku 3D sg aktywne na karcie
Warstwy niestandardowe do momentu narysowania $ladéw na Ekran widoku warstwy
osiowej.

Aby utworzy¢ widoki SSZ, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Nakarcie Warstwy niestandardowe nalezy zmienia¢ potozenie ptaszczyzny warstwy osiowej
do momentu, kiedy na Ekran widoku warstwy osiowej widoczne bedg ktykcie.

Aby przesungg¢ ptaszczyzne warstwy osiowej, nalezy klikngé i przeciggnaé suwak gim W
dolnej czesci Ekran widoku warstwy osiowe;j.

2 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢

Przycisk jest wy$wietlany w kolorze niebieskim, aby wskaza¢, ze narzedzie SSZ jest
wigczone.
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Jesli na Ekran widoku warstwy osiowej istniejg slady, zostanie wyswietlone ostrzezenie,
aby poinformowac¢ uzytkownika, ze wczesniejsze slady (i widoki) zostang usuniete. Wykonaj
jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Klikng¢ Tak, aby kontynuowaé¢ — istniejgce $lady i ekrany widokéw zostang usuniete.
e Klikng¢ Nie, aby zachowac¢ wczesniejsze slady.

Na Ekran widoku warstwy osiowej nalezy wybra¢ lewy lub prawy ktykie¢, klikng¢, aby
ustali¢ punkt poczatkowy, nastepnie narysowac linie w rejonie kiykcia i klikng¢ ponownie po
drugiej stronie, aby ustali¢ punkt koncowy.

Ekrany widoku SSZ/ucho i SSZ/ucho/przekrdj zostajg aktywowane w Ekran widoku warstwy
czotowej, symetryczny $lad jest rysowany automatycznie na drugim kiykciu, a Ekran widoku
3D wyswietla przyciete obrazy regionéw zdefiniowanych za pomocg $ladéw SSZ/ucho i
SSZ/ucholprzekroj.

Uwaga: Po narysowaniu sladéw, suwak ptaszczyzny warstwy osiowej zniknie
i zostanie zastgpiony uchwytami ptaszczyzny warstwy osiowe;j.

Kiedy slady bedg widoczne, klikng¢ i przeciggna¢ na ekranach widoku
SSZ/ucho i SSZ/uchol/przekrdj, aby przenies¢ ptaszczyzne osiowa.

Tworzenie widokéw ucha

Domyslnie tylko Ekran widoku warstwy osiowej i Ekran widoku 3D sg aktywne na karcie
Warstwy niestandardowe do momentu narysowania $ladéw na Ekran widoku warstwy
osiowej.
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Aby utworzy¢ widoki ucha, wykonaj nastepujgce czynno$ci:

1

Na karcie Warstwy niestandardowe nalezy zmienia¢ potozenie ptaszczyzny warstwy osiowej
do momentu, kiedy na Ekran widoku warstwy osiowej widoczne bedg obszary ucha.

Aby przesung¢ ptaszczyzne warstwy osiowej, nalezy klikna¢ i przeciagnaé suwak gl W
dolnej czesci Ekran widoku warstwy osiowe;j.

W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢

Przycisk jest wyswietlany w kolorze niebieskim, aby wskaza¢, ze narzedzie Ucho jest
wigczone.

Jesli na Ekran widoku warstwy osiowej istniejg slady, zostanie wyswietlone ostrzezenie,
aby poinformowaé uzytkownika, ze wczesniejsze $Slady (i widoki) zostang usuniete. Wykonaj
jedna z nastepujgcych czynnosci:

e Klikng¢ Tak, aby kontynuowaé — istniejgce $lady i ekrany widokéw zostang usuniete.
e Klikng¢ Nie, aby zachowac¢ wczeséniejsze sSlady.

Na Ekran widoku warstwy osiowej wybra¢ lewe lub prawe ucho, klikngé¢, aby ustali¢ punkt
poczgtkowy, nastepnie narysowac linie w rejonie ucha i klikngé ponownie po drugiej stronie,
aby ustali¢ punkt kohcowy.

Aktywowane zostajg ekrany widoku SSZ/ucho i SSZ/ucho/przekroj, symetryczny $lad jest
rysowany automatycznie na drugim uchu, a Ekran widoku 3D wyswietla przyciete obrazy
regionow zdefiniowanych za pomocg $ladéw SSZ/ucho i SSZ/ucho/przekrdj.

@ Uwaga: Po narysowaniu $ladow, suwak ptaszczyzny warstwy osiowej zniknie

i zostanie zastgpiony uchwytami ptaszczyzny warstwy osiowe;j.
Kiedy $lady bedg widoczne, klikng¢ i przeciggng¢ na ekranach widoku
SSZ/ucho | SSZ/ucho/przekrdj, aby przenies¢ ptaszczyzne osiowa.

Tworzenie widoku kosci skroniowych

Aby utworzy¢ widok kosci skroniowych, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

Na karcie Warstwy po krzywej nalezy dostosowac potozenie ptaszczyzny warstwy osiowej
na Ekran widoku warstwy osiowej do wlasciwej pozycji na obrazie objetosciowym.

Aby przesung¢ ptaszczyzne warstwy osiowej, nalezy kliknaé i przeciggna¢ suwak ggw dolnej
czesci Ekran widoku warstwy osiowe;.

Uwaga: Po narysowaniu $ladow, suwak ptaszczyzny warstwy osiowej zniknie i
@ zostanie zastgpiony uchwytami ptaszczyzny warstwy osiowe|.
W razie koniecznosci zmiany potozenia warstwy osiowej po narysowaniu sladu
nalezy klikng¢ i przeciggngc¢ na Ekran widoku sladu lub skosnym Ekran
widoku warstwy czotowej.
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2 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé

Przycisk jest wyswietlany w kolorze niebieskim, aby wskazac, ze narzedzie jest wtgczone.

Uwaga: Jesli ten przycisk nie jest widoczny, nalezy go szukaé w grupie ikon z
innymi narzedziami.

3 Na Ekran widoku warstwy osiowej kliknaé punkty na ptaszczyznie osiowej, aby umiescic¢
czerwone punkty kontrolne $ladu.

Slad rysowany jest na czerwono, a po jego narysowaniu aktywowane sg ekrany widoku $ladu
i widoku warstwy przekroju.

Ekran widoku sladu jest dynamicznie aktualizowany w miare dodawania kazdego kolejnego
punktu kontrolnego. Po dojsciu do korca $ladu, dwukrotnie klikng¢, aby wyznaczyé ostatni
punkt kontrolny.

Widok kosci skroniowych jest wyswietlany na Ekran widoku $ladu po prawej stronie Ekran
widoku warstwy osiowej. Punkty kontrolne mozna dostosowacé recznie po narysowaniu
Sladu.

Skosny Ekran widoku warstwy czotowej wyswietlany jest pod Ekran widoku sladu ze
wskaznikami orientacji, okreslajgcymi orientacje obrazu w szczece (dalsze informacje, patrz
~Uzywanie wskaznika orientacji”.).

Gdy na ekranie pojawi sie slad, w narzedziach zostaje utworzony wpis. Patrz ,Korzystanie z
listy obiektéw w sektorze Narzedzia”.

powiekszeniu, oprogramowanie automatycznie przytnie obraz pionowo. W takim
przypadku, gdy slad zostanie narysowany mozna zmienié¢ granice obszaru badania.
Wiecej informacji zamieszczono w czesci ,Korzystanie z narzedzia podstawowego
obszaru badania”.

@ Uwaga: W niektorych przypadkach, gdy rysuje sie sciezke na obrazie w

Synchronizacja widokow

Na karcie Warstwy niestandardowe, po ustawieniu ustawien rolki myszy na powiekszanie,
ponizsze cztery opcje umozliwiajg kontrole zachowania powiekszania na ekranach widokéw
SSZ/ucho i powigzanych przekrojow na karcie Warstwy niestandardowe:

Nalezy klikng¢, aby deaktywowac synchronizacje powiekszenia

Bl |Vytacz synchronizacje ekranéw widoku SSZ/ucho | SSZ/ucholprzekréj (A do D ponizej).

Nalezy klikng¢, aby aktywowac synchronizacje powiekszenia
Synchronizuj cztery widoki |ekranéw widoku SSZ/ucho i SSZ/ucho/przekroj (A do D ponizej).
Patrz ,Synchronizacja czterech widokow”.

Klikng¢, aby aktywowac synchronizacje powiekszania par
ekranow widoku A+D i B+C. Patrz ,Synchronizacja dwaéch

(strona) widokéw (strona)”.

Klikng¢, aby aktywowac synchronizacje powiekszania par
ekranow widoku A+B i C+D. Patrz ,Synchronizacja dwoch
widokow (typ)”.

H
. Synchronizuj dwa widoki
H

Synchronizuj dwa widoki
(typ)




Uwaga: Jesli uzyskany obraz objetosciowy charakteryzuje sie matym polem
widzenia, wyswietlone zostang tylko 2 z tych ikon:

1. . aby wytgczy¢ synchronizacje
2. [ Lus Bl aby zsynchronizowaé widoki wedtug strony LUB typu (w zaleznosci od
pola widzenia).

Ekrany widoku SSZ/ucho i SSZ/ucho/przekrdj na karcie Warstwy niestandardowe przedstawiono

ponizej.

Wytaczanie synchronizacji widoku
Aby wytgczy¢ synchronizacje widoku, wykonaj nastepujace czynnosci:

1 Przejsé do karty Warstwy niestandardowe.

2 W czesci Korygowanie narzedzi klikngé [l
Zostang wyswietlone ustawienia myszy.
3 W ustawieniach rolki myszy zaznaczy¢ powiekszanie.

4 W ustawieniach rolki myszy, klikna¢ ERl.

Po wigczeniu tej opcji poszczegdlne ekrany widoku mozna powiekszac niezaleznie.
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Synchronizacja czterech widokow

Aby zsynchronizowa¢ widoki, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

Przejs¢ do karty Warstwy niestandardowe.

W czesci Korygowanie narzedzi klikng¢ [l
Zostang wyswietlone ustawienia myszy.
W ustawieniach rolki myszy zaznaczy¢ powiekszanie.

W ustawieniach rolki myszy, klikng¢ .

Po witgczeniu tej opcji powiekszenie dowolnego ekranu widoku A do D (Patrz ,Synchronizacja
widokow”.) spowoduje takze jednoczesne powiekszenie wszystkich innych ekranéw widokow.

Synchronizacja dwéch widokow (strona)

Aby zsynchronizowaé¢ dwa widoki z boku, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

Przejs¢ do karty Warstwy niestandardowe.

W czesci Korygowanie narzedzi klikng¢ [l
Zostang wyswietlone ustawienia myszy.
W ustawieniach rolki myszy zaznaczy¢ powigkszanie.

W ustawieniach rolki myszy, klikng¢ .

Po wigczeniu tej opcji powiekszanie jest zsynchronizowane w nastepujacy sposob (Patrz
~Synchronizacja widokow”.):

e Ekrany widokéw A i D sg zsynchronizowane.

e Ekrany widokéw B i C sg zsynchronizowane.

Synchronizacja dwoch widokéw (typ)

Aby zsynchronizowaé¢ dwa widoki wedtug typu, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

Przejs¢ do karty Warstwy niestandardowe.

W czesci Korygowanie narzedzi klikngé [l

Zostang wyswietlone ustawienia myszy.

W ustawieniach rolki myszy zaznaczy¢ powiekszanie.

W ustawieniach rolki myszy, klikng¢ .

Po wigczeniu tej opcji powiekszanie jest zsynchronizowane w nastepujacy sposob (Patrz
~Synchronizacja widokow”.):

e Ekrany widokéw A i B sg zsynchronizowane.

e Ekrany widokéw C i D sg zsynchronizowane.
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Tworzenie zrzutu ekranu widoku

Aby utworzy¢ zrzut ekranu widoku, nalezy klikng¢ [[Billdna pasku narzedzi ekranu widoku.

przetgczaé (Eﬂ). Patrz ,Tworzenie wycinka DICOM”, aby uzyskac¢ informacje na

CD Uwaga: Pomiedzy tym przyciskiem i przyciskiem wycinka DICOM mozna
temat tego przycisku.

Miniatura zrzutu zostanie dodana do Galeria.
W trakcie tworzenia zrzutu ekranu widoku:

e Tworzony jest plik obrazu wybranego ekranu widoku.
e Plik obrazu tworzony jest w formacie okreslonym w ,Preferencje eksportu”.

e Lokalizacja kopii plikéw zrzutu ekranu jest okreslona w ,Preferencje eksportu”
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Korzystanie z ekranu widoku 3D

OSTRZEZENIE: Renderowanie 3D nie moze byé wykorzystywane do
diagnozowania. Uzycie nawet jednej dwuwymiarowej warstwy do rekonstrukcji
Rekonstrukcja wieloptaszczyznowa (MPR) wymaga potwierdzenia.

Korzystanie z ekranu widoku 3D

Ekran widoku 3D zapewnia wyswietlenie pobranej trojwymiarowej rekonstrukcji objetosciowej 3D
z mozliwoscig petnego obracania widoku.

Aby obrdci¢ widok 3D, nalezy klikngé i przeciggng¢ w Ekran widoku 3D. Wskaznik
orientacji obraca sie wraz z obrotem widoku 3D.

Aby zresetowac orientacje widoku 3D, nalezy uzy¢ jednego z przyciskéw orientacji 3D.

Umozliwia zmiane orientacji obrazu 3D w celu wyswietlenia go w

orientacji strzatkowej. Obraz wyswietlany jest tak, jak gdyby pacjent
@ Strzatkowe patrzyt w lewo lub prawo, w zaleznosci od ustawien w ,Preferencje
orientacji widoku”.

Powoduje reorientacje obrazu 3D tak, aby byt widoczny od strony

= ptaszczyzny czotowej. Obraz wyswietlany jest tak, jak gdyby pacjent
Czotowe patrzyt w kierunku do lub od uzytkownika, w zaleznosci od ustawien w
,Preferencje orientacji widoku”.

Umozliwia zmiane orientacji obrazu 3D w celu wyswietlenia go w

E Warstwy orientacji osiowej. Obraz wyswietlany jest od dotu, w kierunku do gory
Osiowe lub z gory, w kierunku do dotu, w zaleznosci od ustawien w ,Preferencje
orientacji widoku”.

Umozliwia zmiane ustawienia obrazu 3D w celu wyswietlenia go w

Perspektywa domysinej perspektywie. Obraz wyswietlany jest w sposéb zapewniajgcy
widocznosc strony przedniej, gornej i lewej.

Aby powiekszy¢ i pomniejszy¢ obraz, nalezy przenies¢ kursor myszy na Ekran widoku
3D i przewijac rolke myszy.

Aby przesung¢ widok 3D, prawym przyciskiem myszy nalezy klikng¢ i przeciggng¢ Ekran
widoku 3D.

Przyciskdw paska narzedzi ekranu widoku mozna uzy¢ do wykonania zdjecia,
zmaksymalizowania ekranu widoku lub otwarcia widoku 3D w osobnym oknie.

Aby przesung¢ ptaszczyzny warstw za pomocg Ekran widoku 3D, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy ptaszczyzne warstwy i przeciggna¢ jg do nowego potozenia. Patrz
+Przenoszenie i nachylanie ptaszczyzn warstw na ekranach widoku 2D MPR”.

Uzy¢ suwakow 3D do sterowania wyswietlaniem widoku 3D i réznymi typami
wyswietlanych tkanek. Patrz ,Korzystanie z suwakow koloréw 3D”.
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e Aby przycigé widok 3D, nalezy uzy¢ okna Wycinanie na karcie Warstwy skosne, albo
narzedzi niestandardowych Obszar zainteresowania (patrz ,Korzystanie z narzedzia
niestandardowego obszaru badania (2D)” lub ,Korzystanie z narzedzia niestandardowego
obszaru badania (3D)").

Uwaga: Jesli widok 3D nie jest wyswietlony, nalezy sprawdzi¢, czy zostat
aktywowany w ,Preferencje widoku trojwymiarowego”.

Uzywanie wskaznika orientacji

Wskaznik orientacji wyswietlany jest w dolnym lewym rogu Ekran widoku 3D.

W trakcie obracania widoku 3D jednoczes$nie obraca sie wskaznik orientacji,
umozliwiajgc tym samym ustalenie, ktéra z perspektyw 3D jest w danym
momencie wyswietlana.

Litery wyswietlone na wskazniku orientacji zostaty opisane ponizej. Podczas sprawdzania
elementu Wrist nalezy uzyé L & R.

Gtowa, widok z gory

Stopa, widok z dotu

Strona lewa, widok z lewej strony pacjenta

Strona prawa, widok z prawej strony pacjenta

Prz6d, widok od przodu pacjenta

IR IR

Tyt, widok od tytu pacjenta

Litery te sg takze wykorzystywane w oprogramowaniu CS 3D Imaging, aby wskaza¢ orientacje
obrazow 2D na obrazie objetosciowym.
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Ekran widoku Litery

Ekrany widoku 2D MPR

Typowy ekran widoku MPR 2D zawiera
cztery wskazniki orientacji (A), w ktérych
stosowane sg te same litery, jak w
przedstawionym powyzej wskazniku
orientacji 3D.

Ekran widoku warstwy czotowej

W tym przypadku rézne litery (B i L) sg
wykorzystywane do wskazania okreslonej
orientacji:

B — Strona policzkowa

L — Strona jezykowa

Not: Podczas korzystania z elementu Wrist opcja warstw niestandardowych bedzie wytgczona.

CS 3D Imaging — instrukcja obstugi (SMA22_pl) — wyd. 04 91



Wyswietlanie ptaszczyzn MPR

Ekran widoku 3D wyswietla trzy prostopadte ptaszczyzny MPR w réznych kolorach. Za pomocg
przycisku Ptaszczyzny na Ekran widoku 3D mozna wybra¢ rézne opcje wyswietlania ptaszczyzn.

Na Ekran widoku 3D mozna klikng¢ przycisk Ptaszczyzny na pasku narzedzi ekranu widoku, aby
wybrac jedno z ustawien ptaszczyzn 3D.

$ Plaszczyzny: Brak Ptaszczyzny warstw nie sg wyswietlane.
ptaszczyzny

. Wyswietla pozycje ptaszczyzn warstw na
I:I Plaszczyzny: widoku 3D w postaci przezroczystych

Siatka ptaszczyzn z kolorowymi krawedziami.

Wyswietla pozycje ptaszczyzn warstw na
widoku 3D w postaci ptaszczyzn MPR z
kolorowymi krawedziami. Patrz ,Zmiana
pozycji ptaszczyzn MPR na ekranie widoku
Iﬁl Plaszczyzny: MPR trojwymiarowego”.

Uwaga: Aby wyrazniej wyswietli¢ MPR na
ptaszczyznach warstw, nalezy ustawi¢ suwak
nieprzezroczystosci 3D w pozycji 0. Patrz
.Korzystanie z suwakow 3D”.

Wyswietla pozycje ptaszczyzn warstw w
Plaszczyzny: Kolor widoku 3D w formie kolorowych,
nieprzezroczystych ptaszczyzn.
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Zmiana pozycji ptaszczyzn MPR na ekranie widoku
trojwymiarowego

Aby szybko zmieni¢ pozycje ptaszczyzn MPR za pomoca Ekran widoku 3D, wykonaj nastepujgce
czynnosci:

1 Klikng¢ przycisk Pfaszczyzny na pasku narzedzi ekran widoku i wybierz Iﬁl lub
Utatwi to klikniecie ptaszczyzny MPR.

2 Prawym przyciskiem myszy klikng¢ ptaszczyzne MPR i przeciggnac¢ ja do nowej pozyciji.

Uwaga: Aby ta funkcja dziatata, nalezy precyzyjnie klikng¢ ptaszczyzne na Ekran
widoku 3D. Jesli uzytkownik nie kliknie na ptaszczyznie, przesuniety zostanie
widok 3D.

Uzywanie narzedzia Reformatowanie

Narzedzie Reformatowanie otwiera sie automatycznie po otwarciu obrazu objeto$ciowego 3D
zapisanego za pomocg okreslonego typu urzadzenia i umozliwia wygenerowanie nowego obrazu
objetosciowego na podstawie istniejgcego obrazu objetosciowego 3D.

W oknie dialogowym Narzedzie Reformatowanie mozna wykona¢ nastepujgce czynnosci, aby
wygenerowac nowy obraz objetosciowy:
e Dostosowac nachylenie ptaszczyzn 2D MPR, aby ustawi¢ pozycje pacjenta.

e Zmieni¢ rozmiar woksela na |zejszg objetos¢ (i nizsza rozdzielczos¢), ktéra jest przydatna
np. w celu zapewnienia zgodnosci z innymi aplikacjami.

e Uzy¢ pola przycinania, aby skoncentrowa¢ sie na okreslonym obszarze zainteresowania.

Wazne: Podczas korzystania z Narzedzie Reformatowanie, zostajg utworzone
duplikaty obrazéw objetosciowych w tym samym folderze pacjenta. Przed
skorzystaniem z tego narzedzia nalezy upewni¢ sie, ze na dysku znajduje sie
odpowiednia ilo$¢ miejsca.

Aby uzy¢ Narzedzie Reformatowanie, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1 W aplikacji nalezy otworzy¢ obraz objetosciowy 3D, ktéry ma zosta¢ zreformatowany.

Pojawi sie okno Narzedzie Reformatowanie.

2 W Ekran widoku warstwy osiowej, Ekran widoku warstwy czotowej i Ekran widoku
warstwy strzatkowej mozna wykonaé nastepujgce czynnosci:

e Aby wybra¢ grubosc¢ warstwy, nalezy klikng¢ w prawym gérnym rogu ekranu
widoku i wybra¢ grubosé.
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e Aby wybraé tryb grubosci, nalezy klikngé i wybraé tryb.

e Nalezy uzy¢ uchwytéw koncowych (A), aby przeniesé ptaszczyzny warstw i uchwytéw
nachylania (B), aby dostosowac¢ katy.

Aby przycigé obraz objetosciowy 3D i wyswietli¢ tylko jego czes¢, nalezy wybrac opcje pole
przycinania i dostosowa¢ biate uchwyty (A) wokét trzech warstw 2D MPR.

Aby zmieni¢ rozmiar woksela, nalezy wybra¢ wigkszy rozmiar wokseli z listy rozwijanej
Rozmiar woksela.

Wprowadzi¢ nazwe w polu nazwa obrazu objetosciowego i klikng¢ OK.

Nalezy wprowadzi¢ nazwe, aby méc zapisac reformatowany obraz objetosciowy.

Uwaga: W razie podjecia decyzji o rezygnaciji z uzycia Narzedzie Reformatowanie
dla obrazu objetosciowego:

¢ Nalezy klikng¢ pomin; otworzy sie CS 3D Imaging, aby pokaza¢ obraz objetosciowy
3D bez reformatowania.

o Klikng¢ wyjdz. Aplikacja CS 3D Imaging zostaje zamknieta.

Korzystanie z palet kolorow 3D

CS 3D Imaging dostarcza biblioteke réznych palet koloréw, ktére okreslajg sposéb wyswietlania
réznych typéw tkanek na widoku 3D.

W celu uzycia tych palet mozna wybra¢ wstepnie zdefiniowang palete lub jesli to konieczne,
aktywowac suwak koloréw, aby dostosowac¢ wyglad widoku 3D. Patrz ,Korzystanie z suwakow
koloréw 3D".

Aby wybra¢ palete koloréw 3D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

W czesci Wyswietlacz w oknie Narzedzia nalezy klikngé , aby uruchomié¢ narzedzia
regulacji 3D.

Narzedzia rozwijajg sie, aby wyswietli¢ narzedzia regulacji 3D. Tekst obok ikony E zawiera
nazwe aktualnie aktywnej palety kolorow 3D.

W narzedziach regulacji 3D nalezy klikng¢ nazwe aktualnej palety (np. Kosc).

Wyswietli sie lista rozwijana wszystkich dostepnych palet.

Klikngé nazwe innej palety, aby jg wybrac.

Nowa paleta zostaje zastosowana na obrazie 3D.
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Domyslinie dostepne s nastepujace palety koloréw 3D.

Kosé Wyswietla realistyczny widok 3D, podswietlajgc efekt renderowania kosci.

Kos¢ przezroczysta

Wyswietla tkanke kostng z nizszg nieprzezroczystoscia, aby podkresli¢
struktury zebowe.

Skala szarosci Wyswietla widok 3D w postaci obrazu w skali szarosci.

Kolory naturalne Wyswietla widok 3D z szerszym zakresem koloréw.

Kos¢ z potyskiem

Wyswietla widok 3D podobnie do palety Kosé, ale z renderowaniem z

potyskiem.
Kolory naturalne Wyswietla widok 3D podobnie do palety Kolory naturalne, ale z
z polyskiem renderowaniem z potyskiem.

Tworzenie palety kolorow 3D

Aby utworzy¢ palete koloréw 3D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1
2

6

Wyhbierz istniejacg palete kolorow 3D.
Uzyj suwakow koloru 3D i dostosuj widok 3D.

Gwiazdka (*) pojawia sie przy nazwie palety oznajmiajgc, ze zmieniono palete koloréw 3D.

W czesci 3D panelu Wys$wietlacz w narzedziach nalezy klikngé .

Wyswietlone zostanie okno Biblioteka palet.
W oknie Biblioteka palet nalezy klikng¢ przycisk Utwérz palete.
Wyswietlane sg opcje zapisywania palet.

Wprowadz nazwe palety.

Klikngé¢, aby wybra¢ Ulubione, jesli nowa paleta ma wyswietla¢ sie liscie rozwijanej palet lub
klikng¢, aby wybra¢ Domysine, jesli ma ona zosta¢ domysinie zastosowana na widoku 3D.

Uwaga: Suwaki koloru dostepne sa, aby mozna wprowadzi¢ ostateczne
poprawki do ustawienia przed jego zapisaniem.

Klikng¢ OK, aby zapisa¢ zmiany.

Edycja lub usuwanie palety kolorow 3D

Aby edytowac¢ lub usung¢ palete 3D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

W czesci Wyswietlacz w oknie Narzedzia nalezy klikngé , aby uruchomié¢ narzedzia
regulacji 3D.

Narzedzia rozwijajg sie, aby wyswietli¢ narzedzia regulacji 3D.

W czesci 3D panelu Wys$wietlacz w narzedziach nalezy klikngé [€].

Wyswietlone zostanie okno Biblioteka palet.
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3

4

W oknie Biblioteka palet, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
e Kilikng¢ , aby edytowac¢ palete.

e Klikng¢ , aby usung¢ palete.

@ Uwaga: Nie mozna usung¢ palet domysinych.

Klikng¢ OK.

Dodawanie palety koloréw 3D do ulubionych

Po wyswietleniu okna Biblioteka palet status Ulubione wys$wietlany jest w nastepujacy sposéb.

Wszystkie ustawienia z tg ikong wyswietlane sg na liscie ulubionych po wybraniu istniejgcej
palety kolorow 3D.

Wszystkie ustawienia z tg ikong nie sg wyswietlane na liscie ulubionych.

Aby wybrac¢ palete koloréw 3D w celu umieszczenia jej na liscie ulubionych, wykonaj nastepujace

czynnosci:

W czesci Wyswietlacz w oknie Narzedzia nalezy klikngé , aby uruchomié narzedzia
regulacji 3D.

Narzedzia rozwijajg sie, aby wyswietli¢ narzedzia regulacji 3D.
W czesci 3D panelu Wyswietlacz w narzedziach nalezy klikngé .
Wyswietlone zostanie okno Biblioteka palet.

W oknie Biblioteka palet dla dowolnej palety, ktéra nie znajduje sie obecnie na liscie
ulubionych, klikng¢ .

e Po odsunieciu wskaznika myszy ikona zmienia sie na 4, aby wskazaé, ze wybrane
ustawienie jest teraz ulubione. Aby cofngé wybor, kliknaé E4.

e Po odsunieciu wskaznika myszy ikona zmienia sie na E aby wskazac, ze wybrane
ustawienie nie jest teraz ulubione.

Klikng¢ OK.
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Korzystanie z suwakow 3D

Aby uruchomi¢ panel regulacji 3D, nalezy klikng¢ w oknie Narzedzia.

Panel regulacji 3D zawiera suwaki, ktérych mozna uzy¢ do sterowania wygladem widoku 3D.

Suwak ten stuzy do usuwania szumu wokét obszaréw o duzej

Gradient =X & B | gestosci, np. obiektéw metalowych.

Nieprzezroc % Ten suwak stuzy do korygowania ogélnej nieprzezroczystosci
zystosé widoku 3D.

Klikng [#], aby zresetowaé oba suwaki.

Pozostate suwaki w panelu regulacji 3D to suwaki koloru, ktérych mozna uzy¢ do sterowania
wys$wietlaniem réznych typow tkanek na widoku 3D.

Korzystanie z suwakow koloréw 3D

Mozna zdefiniowag¢, ktére woksele na obrazie objetosciowym 3D sg uznawane za oparte na
intensywnosci woksela. Mozna zdecydowag, ile tkanki, a nawet ktéra tkanka pojawi sie na obrazie
objetosciowym 3D. Na przyktad moze ustawi¢ catg skore z 20% przejrzystoscig na wyswietlanie w
kolorze jasnoniebieskim.

Intensywnos$¢é mozna zdefiniowac na podstawie wokseli za pomocg suwakéw koloru lub palety
koloréw. Patrz ,Zmiana koloréw palety 3D".

Kazdy suwak oznaczony jest literg (A), ktéra oznacza inny rodzaj tkanki.

Skoéra

Miesnie

Kos¢

Zebina

Szkliwo

> m Q| @ T n0

Amalgamat

Klikngé []. aby zresetowa¢ suwaki do aktualnych nastaw.
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Aby skorzysta¢ z suwakdéw koloréw 3D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W czesci Wyswietlacz okna Narzedzia nalezy klikngé .
Narzedzia rozwijajg sie, aby wyswietli¢ narzedzia regulacji 3D.

2 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

e W Ekran widoku 3D nalezy uzy¢ suwakéw koloréw, aby dostosowac nieprzezroczystosé
réznych typéw tkanek na ekranie widoku 3D.

o Kliknaé B (patrz A nizej).

Ikona zmienia sie na [, a pasek koloréw 3D (C) staje sie aktywny pod Ekran widoku 3D.

3 Na pasku koloréw 3D klikng¢ i przeciggna¢ elementy regulujgce (D), aby dostosowaé¢ poziomy
nieprzezroczystosci do réznych typéw tkanek.

4  Klikng¢ ikone resetowania (E), aby zresetowac do aktualnych nastaw.
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Zmiana kolorow palety 3D

Aby zmieni¢ kolory w palecie 3D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W czesci Wyswietlacz okna Narzedzia nalezy klikng¢ .

Narzedzia rozwijajg sie, aby wyswietli¢ narzedzia regulacji 3D.

2 W narzedziach regulacji 3D nalezy klikngé¢ blok koloréw (B).

Wyswietlone zostaje okno selektora koloréw.

3 W oknie selektora koloréw klikng¢, aby wybraé nowy kolor, a nastepnie OK.

Nowy kolor zostaje zastosowany w palecie koloréw 3D i na Ekran widoku 3D.

Korzystanie z ustawien (renderowanie obrazu)

CS 3D Imaging dostarcza dwéch bibliotek ustawien renderowania obrazu:

e wstepne ustawienia MPR do ustawiania jasnosci, kontrastu i ostrosci na wszystkich
widokach MPR. Jasnos$¢ i kontrast nazywane sg ustawieniami okienkowania. Jest to
termin radiologiczny zwigzany z poziomami jasnosci i kontrastu obrazéw radiologicznych.

e Ustawienia palety koloréw 3D do ustawiania poziomow koloréw. Umozliwiajg sterowanie
wygladem réznych rodzajéw tkanek na widoku 3D.
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6 Wyréwnywanie obrazu Face Scan
pacjenta z objetosciag

CS 3D Imaging Automatyczne wyréwnywanie elementu Face Scan umozliwia:

« Automatyczne wyréwnanie obrazu Face Scan pacjenta z objetosciowym obrazem pacjenta

« Latwe w obstudze narzedzia pétautomatycznego lub recznego dostosowania wyréwnania

Wyrownywanie obrazu Face Scan pacjenta z objetoscia

Aby wyréwnywacé element Face Scan pacjenta z obrazem objetosciowym pacjenta, wykonaj
nastepujgce czynnosci:

1 W dowolnej karcie przestrzeni roboczej poza kartg Analiza w sektorze Narzedzia w

narzedziach nalezy klikng¢ , aby wybra¢ twarz do wyréwnania z obrazem objetosciowym
pacjenta.

Zostanie otwarte okno Face Scan pacjenta, w ktérego bocznym panelu znajdujg sie dostepne
twarze posortowane wedtug dat.

Po ustawieniu kursora myszy na nazwie modelu sg wy$wietlane nastepujgce informacje
dotyczace rodzaju akwizycji (twarz):

Uwaga: Do wyrdwnywania sg dostepne wylgcznie obstugiwane formaty
elementu Face Scan pacjenta.

2 Zlisty twarzy wyswietlanej w panelu bocznym okna Face Scan pacjenta wybierz twarz do
wyréwnania z obrazem objetosciowym pacjenta.
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Uwaga: Jednorazowo mozna wyréwnac¢ tylko jedng twarz pacjenta z
@ obrazem objeto$ciowym pacjenta.

Klikngé Wyroéwnaj, aby uruchomi¢ proces automatycznego wyréwnywania twarzy.

W przypadku stwierdzenia rozbieznosci miedzy danymi powigzanymi z wybranym elementem
Face Scan a danymi dotyczgcymi obrazu objetosciowego pacjenta pojawi sie okno dialogowe
z informacjami na temat obrazu objetosciowego pacjenta a twarzg. Po sprawdzeniu informaciji
nalezy klikng¢ opcje Potwierdz, aby kontynuowaé proces wyréwnywania lub Anuluj, aby
wybrac inng twarz.

CS 3D Imaging rozpocznie automatyczne wyréwnywanie twarzy z obrazem objetosciowym
pacjenta.

Jesli automatyczna rejestracja nie zostanie przeprowadzona pomyslinie, uzytkownik zostanie
przekierowany bezposrednio do ,Dostep do okna regulacji wyréwnania”.

Po wyréwnaniu twarzy z obrazem objetosciowym pacjenta:

« Element Face Scan wyréwnany z obrazem objeto$ciowym pacjenta jest wyswietlany na
Ekran widoku 3D.
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« Kontur twarzy jest wyswietlany jako linia (domysiny kolor to r6zowy) na kazdym ekranie
widoku 2D.

« Twarz pojawia sie na liscie obiektow Face Scan.

4 Nalezy sprawdzi¢, czy wyréwnanie wykonano prawidtowo poprzez poréwnanie twarzy
pacjenta z obrazem objetosciowym pacjenta. ,Reczne dostosowywanie wyréwnania elementu
Face Scan”.

Dostosowywanie wyréwnania elementu Face Scan

Na podstawie dokfadnej analizy szczeg6téw anatomicznych mozna ustawi¢ automatyczne
wyréwnanie elementu Face Scan z obrazem objetosciowym pacjenta w celu uzyskania
precyzyjniejszego wyniku.

Dostep do okna regulacji wyréwnania
Aby dostosowac¢ efekty automatycznego wyréwnania twarzy z obrazem objetosciowym pacjenta,

wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W dowolnej karcie przestrzeni roboczej poza kartg Analiza w sektorze Narzedzia w
narzedziach nalezy klikng¢ Bd i wybra¢ Face Scan z rozwijanej listy obiektow.

2 Naliscie obiektéw dotyczacych wybranej twarzy nalezy klikng¢ , aby edytowac
automatyczne wyroéwnywanie twarzy.

Okno Regulacja wyrownania elementu Face Scan zostanie otwarte automatycznie.
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Wizualizacja dopasowania na ekranie widoku 3D

Po otwarciu okna Regulacja wyréwnania elementu Face Scan dostepne sg nastepujgce strony:

« Pétautomatyczne: umozliwia pétautomatyczne dostosowanie wyréwnania twarzy pacjenta
przez klikanie dopasowanych cech twarzy na obrazie Face Scan i obrazie twarzy na
podstawie obrazu objetosciowego pacjenta. ,Potautomatyczne dostosowywanie
wyréwnania elementu Face Scan”.

« Recznie: umozliwia dokonywanie recznych regulacji przez przecigganie lub obracanie
twarzy pacjenta na ekranach widoku 2D. ,Reczne dostosowywanie wyréwnania elementu
Face Scan”.

Pétautomatyczne dostosowywanie wyréwnania elementu Face Scan
Aby pétautomatycznie dostosowa¢ wyréwnanie elementu Face Scan z obrazem objeto$ciowym

pacjenta, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W dowolnej karcie przestrzeni roboczej poza kartg Analiza w sektorze Narzedzia w
narzedziach nalezy klikng¢ Bd i wybra¢ Face Scan z rozwijanej listy obiektow.

2  Zlisty obiektéw Face Scan nalezy wybra¢ obiekt Face Scan i klikng¢ .
3 W oknie Regulacja wyrdwnania elementu Face Scan klikng¢ karte Pétautomatyczna.

Edytowane obrazy sg wy$wietlane na ponizszych ekranach widoku:

« Lewa strona: Monochromatyczne przedstawienie twarzy pacjenta na podstawie obrazu
objetosciowego pacjenta.

« Prawa strona: Obiekt Face Scan.
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4 W celu okreslenia wartosci granicznej skory nalezy dostosowac¢ gestos¢ przez przesunigecie
suwaka wartosci granicznej. Nastepnie nalezy doda¢ co najmniej 3 punkty wspdélne na twarzy.

5 Wowczas nalezy klikna¢ identyczng funkcje na kazdym ekranie widoku w celu wskazania
konieczno$ci ich dopasowania.

Punkty, w ktére uzytkownik klika, sg oznaczane identycznymi kolorowymi kulami. Nalezy
przyktadowo najpierw klikng¢ koniuszek nosa na ekranie widoku Face Scan, a nastepnie
klikng¢ koniuszek nosa na ekranie widoku na podstawie obrazu objetosciowego pacjenta:

6 Kontynuowaé oznaczanie identycznych punktow.

Konieczne jest zaznaczenie co najmniej trzech i maksymalnie o$miu punktow.

Uwaga: Przesuniete oznaczenia mozna klikng¢ lewym przyciskiem myszy i
przesung¢ na wiasciwe miejsce.

7  Kliknij Wyréwnaj.

CS 3D Imaging rozpocznie pétautomatyczne dostosowane twarzy do obrazu objetosciowego
pacjenta:

Po zakonczeniu ponownego dostosowania twarz oraz obraz objeto$ciowy pacjenta zostang
wyswietlone w Ekran widoku 3D.
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Zmiana ustawien nieprzezroczystosci na ekranie widoku 3D

Wskazowka: W karcie Reczna okna Regulacja wyréwnania elementu Face Scan stopien
@ przezroczystosci twarzy pacjenta oraz obraz objetosciowy pacjenta w Ekran widoku 3D sg

domysinie ustawione na 50%. Warto$c¢ tych ustawien mozna zmienic, aby poprawi¢

widocznos¢ pozycji twarzy pacjenta wzgledem obrazu objetosciowego pacjenta.

W celu modyfikacji stopnia przezroczystosci obrazu objetosciowego, do ktérego dopasowano
element Face Scan, kliknij i przeciggnij gorny suwak w lewej czesci okna Regulacja wyrownania
elementu Face Scan.

Wartos$¢ ustawienia nieprzezroczystosci obrazu objetosciowego pacjenta zmienia sie dynamicznie
na Ekran widoku 3D.

Stopien przezroczystosci twarzy pacjenta mozna regulowac w taki sam sposob, przez przecigganie
dolnego suwaka.

Reczne dostosowywanie wyréwnania elementu Face Scan

Aby recznie dostosowac wyréwnanie Face Scan z obrazem objetosciowym pacjenta, wykonaj

nastepujgce czynnosci:

1 W dowolnej karcie przestrzeni roboczej poza kartg Analiza w sektorze Narzedzia w
narzedziach nalezy klikng¢ B i wybra¢ Face Scan z rozwijanej listy obiektow.

2 Zlisty obiektéw Face Scan nalezy wybra¢ obiekt Face Scan i klikng¢ .
3 W oknie Regulacja wyréwnania elementu Face Scan klikng¢ karte Reczna.

Edytowane obrazy sg wyswietlane na ponizszych ekranach widoku:

. Ekran widoku warstwy osiowej
o Ekran widoku warstwy czotowej
. Ekran widoku warstwy strzatkowe;j

Uwaga: Nie ma mozliwosci regulacji automatycznego wyréwnania
bezposrednio na Ekran widoku 3D.

Ekran widoku 3D stuzy jako pomoc wizualna podczas dokonywania
zmian w wyréwnaniu elementu Face Scan.

4  Aby przenies¢ Face Scan na ekranie widoku nalezy wybra¢ kontur obiektu Face Scan lub
jeden z uchwytow lewo-prawo lub tez géra-dét, a nastepnie przeciggnac¢, aby przenies¢
obiekt do nowej pozyciji.

Te uchwyty umozliwiajg ograniczony ruch (lewo-prawo lub géra-do6t) w celu uzyskania
wiekszej precyzji podczas zmiany pozycji obiektu Face Scan.
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5 Aby przenosi¢ obiekt bez ograniczen, nalezy klikng¢ uchwyt wielokierunkowy.

Uwaga: Korzystanie z tej funkcji wymaga szczego6lnej ostroznosci. Aby cofngé
efekty regulacji recznej, patrz,Cofanie dopasowania elementu Face Scan”.

6 Aby obrocié obiekt, nalezy wskazac uchwyt obrotowy i przeciggng¢ o$ do nowej pozyciji.

@ Uchwyt obrotowy mozna przeciggng¢ na
zewnatrz, aby zwigkszy¢ poziom precyzji
regulaciji.

Kat obrotu elementu Face Scan jest
wyswietlany w czasie rzeczywistym podczas
jego obracania.

7 Aby zakonczy¢ zmiane pozycji Face Scan, zwolnij go.
8 Po zakonczeniu poprawek dopasowania:

« Klikng¢ OK, aby zatwierdzi¢ zmiany i zamknagé okno Regulacja wyrownania elementu
Face Scan.

« Klikng¢ Anuluj, aby anulowac¢ dokonane, niezapisane zmiany w oknie Regulacja
wyréwnania elementu Face Scan.
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Cofanie dopasowania elementu Face Scan

Uzytkownik moze recznie cofngé zmiany wprowadzone do efektéw automatycznego wyréwnania
twarzy w karcie Reczna okna Regulacja wyréwnania elementu Face Scan.

Aby cofng¢ zmiany w wyréwnywaniu elementu Face Scan, w bocznym panelu konfiguracji

w karcie Reczna okna Regulacja wyréwnania elementu Face Scan klikngé

.i. Ostatnia zmiana wprowadzona w oknie Regulacja wyréwnania elementu Face Scan
zostanie cofnieta.

Wczesniejsze modyfikacje mozna cofng¢ klikajgc ponownie .

Kazde klikniecie powoduje cofnieciem jednej poprzedniej zmiany.

Uwaga: Funkcja Cofnij ma charakter trwaty, tzn. po wyjsciu z okna Regulacja
wyrownywania elementu Face Scan i powrocie do niego mozna nadal cofng¢
zmiany, ktére zatwierdzono i zapisano w trakcie poprzedniej sesji.

Ponawianie zmian dopasowania elementu Face Scan

Uzytkownik moze recznie ponowi¢ zmiany wprowadzone do efektéw automatycznego wyréwnania
twarzy w karcie Reczna okna Regulacja wyréwnania elementu Face Scan.

Aby ponowié¢ zmiany w wyréwnywaniu Face Scan, w bocznym panelu konfiguracji

on the Reczna okna Regulacja wyréwnania elementu Face Scan klikngé

.i. Ostatnia zmiana cofnieta w oknie Regulacja wyréwnania elementu Face Scan zostanie
wprowadzona ponownie.

Kazdg z cofnietych wczesniej zmian mozna wykonaé ponownie, klikajac ponownie
odpowiednig ilo$¢ razy. Kazde klikniecie powoduje ponowne wykonanie jednej cofnietej zmiany.

Ponowne ustawianie pétautomatycznego wyrownania elementu Face Scan

Mozna resetowac automatyczne wyroéwnanie twarzy, do ktérego wprowadzono reczne zmiany w
oknie Regulacja wyréwnywania elementu Face Scan. Operacja ta usuwa wszystkie zmiany
wykonane recznie i przywraca pierwotng pozycje automatycznego wyréwnania twarzy.

W bocznym panelu konfiguracji w karcie Reczna oknaRegulacja wyréwnania
elementu Face Scan klikng¢ .

Wszystkie reczne zmiany wprowadzone w oknie Regulacja wyréwnania elementu Face Scan
zostajag usuniete, a automatyczne wyréwnanie twarzy powraca do pierwotnej pozycji.
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Eksportowanie wyréwnania elementu Face Scan

Mozna eksportowac¢ wyréwnanie Face Scan wraz z objetosciowym widokiem pacjenta
oprogramowania do zabiegow chirurgicznych wspomaganych badaniami obrazowymi.
~Eksportowania analizy PDIP do aplikacji stron trzecich”.

Zarzadzanie elementami Face Scan za pomoca listy obiektow

Elementy Face Scan wyréwnywane z obrazem objetosciowym pacjenta sg wyswietlane na liscie
obiektéw w oknie Narzedzia w kazdej karcie przestrzeni roboczej poza kartg Analiza.

Uzytkownik moze zarzgdzacé i konfigurowac¢ preferencije istniejacych elementéw Face Scan.
Wyswietlanie i ukrywanie elementow Face Scan
Aby wys$wietli¢ lub ukry¢ Face Scan, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W dowolnej karcie poza kartg Analiza, na liscie obiektow w oknie Narzedzia nalezy klikng¢
K aby otworzyé rozwijang liste i wybraé opcje Face Scan.

Na liscie obiektow jest widoczny pasek informacji dotyczacy elementu Face Scan
wyréwnanego z danymi objetosci pacjenta.

2 Nalliscie Face Scan nalezy klikng¢ zgdang ikone w nastepujacy sposob.

« Klikng¢ ked, aby ukry¢ element Face Scan.

e Klikngé @ aby wyswietli¢ ukryty element Face Scan. Wybrany element Face Scan
zostaje ukryty lub wyswietlony w obrazie objetosciowym.
Konfigurowanie preferencji koloru dla elementu Face Scan (Widok 2D)
Na ekranach widoku 2D MPR kolor konturéw elementu Face Scan jest domysinie wyswietlany na
rézowo. Kolor mozna dostosowywaé do wymagan uzytkownika.

Aby zmieni¢ kolor konturéw obiektu Face Scan 2D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W dowolnej karcie poza kartg Analiza, na liscie obiektow w oknie Narzedzia nalezy klikna¢ ga
aby otworzy¢ rozwijang liste i wybraé opcje Face Scan.

Zostanie wyswietlony panel konfiguracyjny Face Scan zawierajgcy pasek informacyjny
dotyczacy kazdego z obiektéw Face Scan.
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Us

Klikng¢ ikone kwadratu na pasku informacyjnym Face Scan, tak jak pokazano.

Face Scan

9

Spowaoduje to otworzenie okna dialogowego Wybor koloru.

Wyhbierz kolor i klikngé OK.

Wskazowka: Ogdlne preferencje koloréw CS 3D Imaging mozna
@ dostosowac w ,Preferencje kolorow”.

uwanie elementu Face Scan

Aby usung¢ element Face Scan wyréwnany z danymi objetosciowymi pacjenta, wykonaj
nastepujgce czynnosci:

1

W dowolnej karcie poza kartg Analiza, na liscie obiektéw w oknie Narzedzia nalezy klikng¢ sa
aby otworzy¢ rozwijang liste i wybraé opcje Face Scan.

Lista obiektow wyswietla liste istniejgcych elementéw Face Scan.

Na liscie Face Scan nalezy kliknaé i na pasku informacji elementu do usuniecia.

Element Face Scan zostanie usuniety i zniknie ze wszystkich ekranow widoku karty
przestrzeni robocze;.

objetosciowych pacjenta i powigzanych ekrandéw widoku karty. Sam element Face
Scan nie zostaje usuniety.

C@ Uwaga: Usuniecie elementu Face Scan powoduje wytgcznie usuniecie go z danych
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7 Wyrownywanie modelu z obrazem
objetosciowym

Modut aplikacji CS 3D Imaging do Automatycznego wyréwnywania modelu mozna tatwo
dopasowac do schematu Protetyczne planowanie implantacji (PDIP) w celu poszerzenia
mozliwosci planowania wirtualnych koron i implantéw.

CS 3D Imaging Automatyczne wyréwnywanie modelu umozliwia:

« Automatyczne wyréwnanie modelu z objetosciowym obrazem pacjenta

« Korzystanie z tatwego w uzyciu narzedzia do recznego regulowania automatycznego
wyréwnania modelu

Przed rozpoczeciem

Przed wyrownywaniem modelu z obrazem objeto$ciowym pacjenta nalezy wykona¢ nastepujgce
dziatania:

1 Wykonanie obrazowania 3D RTG pola widzenia za pomocg urzgdzenia CBCT Systemy
Carestream Dental (CS 8100 3D i CS. Zalecane Pola widzenia podano w ,Korzystanie z
przebiegu pracy dla Protetycznego planowania implantac;ji”.

2 Wycisk cyfrowy 3D tuku zebowego pacjenta mozna wykona¢ za pomocg urzgdzenia CBCT
Systemy Carestream Dental (CS 8100 3D i CS 9300) lub skanera wewnatrzustnego CS.

3 Otworzy¢ obraz objetosciowy pacjenta w CS 3D Imaging, a na karcie Warstwy zakrzywione
narysowac¢ slad wzdtuz tuku zebowego.

Korzystanie z przebiegu pracy dla Protetycznego planowania implantacji

Przed dopasowaniem modelu do obrazu objetosciowego pacjenta nalezy upewnié¢ sie czy
wykonano nastepujgce czynnosci:

1 Wykonaj obrazowanie 3D RTG obszaru badania za pomocg urzgdzenia Carestream Dental
CBCT (CS 8100 3D i CS 9300). Urzadzenia Carestream Dental CBCT i pole widzenia (FoV)
szczegoblnie przystosowane do tego celu:

Carestream Dental CBCT CS 9300/9300 Select CS 8100 3D

Pole widzenia (szczeka) szczeka (10x5, 8x8, 10x10) szczeka 8x9 (lub 8x8)

Pole widzenia (gtowa) gtowa (17x11 HS i LD, 17x13) |zuchwa i szczeka (8x5)

Tryb akwizycji klasyczny i szybkie skanowanie |klasyczny i szybkie skanowanie

Wazne: W trakcie skanowania nalezy upewnic sie, ze u pacjenta nie ma
& niedroznosci. Nalezy przestrzegac zalecen dotyczgcych korzystania z

urzadzenia CBCT.

Aby utatwic¢ rejestrowanie danych, nalezy poprosi¢ pacjenta o uzycie

odpowiedniego ustnika 3D w trakcie procesu akwizycji RTG.

Wykonaj klasyczng ocene obszaru badania i wykonaj niezbedne pomiary.
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2 Aby wykonac¢ wycisk cyfrowy 3D tuku zebowego pacjenta, nalezy wykonaé nastepujgce
czynnosci:

« Wygenerowaé¢ model 3D z konwencjonalnego wycisku (silikonowego lub z alginianiu)
uzyskanego za pomocg modutu akwizycji obiektéw 3D urzgdzenia Carestream Dental
CBCT.

«  Wykonaé wewnatrzustny wycisk cyfrowy za pomocg skanera Carestream CS 3500 lub
CS 3600 IO.

wytgcznie w przypadku modeli 3D pozyskanych za pomocg skanowania

2 Wazne: Renderowanie w kolorze, w rozdzielczosci HD jest dostepne
wewnatrzustnego.

Uwaga: Mozna uzy¢ ponizszych trybéw akwizycji do wykonania wycisku
@ cyfrowego dostosowanego do schematu PDIP:

« Ortodoncja

« Uzupehienie protetyczne

o Implant

3 Otworzy¢ obraz objetosciowy pacjenta w CS 3D Imaging.

4 W karcie Warstwy zakrzywione wybierz slad wzdiuz tuku zebowego. Patrz ,Rysowanie sladu
wzdhuz tuku zebowego”.

Wyrownywanie modelu z obrazem objetosciowym pacjenta

/CD Uwaga: Zaleca sie narysowanie sladu \
wzdiuz tuku zebowego przed wyréwnaniem
modelu z obrazem objetosciowym pacjenta.
W tym celu nalezy otworzy¢ obraz objetosciowy
pacjenta na karcie Warstwy zakrzywione i
narysowac slad wzdtuz tuku zebowego.
Ekrany Ekran widoku rekonstrukcji
pantomograficznej i skosnyEkran widoku
warstwy czotowejpojawiajg sie po
rozpoczeciu rysowania sladu wzdtuz tuku
zebowego przez uzytkownika.

- /

Aby wyréwnywa¢ model z obrazem objetosciowym pacjenta, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Nakarcie Warstwy zakrzywione w sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ ,
aby wybra¢ model do wyréwnania z obrazem objetosciowym pacjenta.

Zostanie otwarte okno Modele pacjenta, w ktérego bocznym panelu znajdujg sie dostepne
modele posortowane wedtug dat.

Po ustawieniu kursora myszy na nazwie modelu sg wy$wietlane nastepujgce informacje:

« Rodzaj akwizycji (Ortodoncja, Protetyka, Implant)

e Urzadzenie (CS 3500, CS 3600, CS 9300/9300 Select, CS 8100 3D,...)
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e Numery zebdéw (dostepnos¢ tych informacji zalezy od urzadzenia i metody)

Uwaga: Do wyréwnywania sg dostepne wytgcznie obstugiwane formaty
modeli.

2 Zlisty modeli wyswietlanej w panelu bocznym okna Modele pacjenta wybierz model do
wyréwnania z obrazem objetosciowym pacjenta.

3 Klikng¢é Wyréwnaj, aby uruchomié¢ proces automatycznego wyréwnywania modelu.

CS 3D Imaging rozpocznie automatyczne wyréwnywanie modelu z obrazem objetosciowym
pacjenta.

Po wyréwnaniu modelu z obrazem objetosciowym pacjenta:

« Model wyréwnany z obrazem objetosciowym pacjenta jest wyswietlany na Ekran widoku
3D.

« Kontur w miejscu gdzie tkanka miekka modelu styka sie z ptaszczyznami warstw ma
postacé linii (domyslny kolor: zielony) na nastepujacych ekranach widoku:

« Ekran widoku warstwy osiowej

« Ekran widoku rekonstrukcji pantomograficznej q
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« Skos$ny Ekran widoku warstwy czotowej (przekréj) N

« Model pojawia sie na liscie obiektéw Model.

4 Nalezy sprawdzi¢, czy wyréwnanie wykonano prawidtowo poprzez poréwnanie zebéw
pacjenta z modelem. Patrz ,Regulacja wyréwnania modelu”.

Regulacja wyrownania modelu

Na podstawie doktadnej analizy szczegétéw anatomicznych mozna recznie ustawi¢ automatyczne
wyréwnanie modelu z obrazem objetosciowym pacjenta w celu uzyskania bardziej precyzyjnego

wyniku.

Narzedzia wirtualne oferowane przez CS 3D Imaging majg udoskonali¢ i uprosci¢ odbudowy
z wykorzystaniem implantéw. Nawet najdoskonalszy algorytm nie zastgpi doswiadczenia i
umiejetnosci stomatologa.

Dostep do okna regulacji wyrGwnania

Aby recznie dostosowac efekty automatycznego wyréwnania modelu z obrazem objeto$ciowym
pacjenta, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Na karcie Warstwy zakrzywione w sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ gg i
wybra¢ Model na liscie rozwijanej obiektow.
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2 Naliscie obiektéw dotyczacych wybranego modelu nalezy klikngé , aby edytowac
automatyczne wyréwnywanie modelu.

Okno Regulacja wyrownania modelu zostanie otwarte automatycznie.

Wizualizacja dopasowania na ekranie widoku 3D

Po wyswietleniu okna Regulacja wyréwnania modelu:

« Model wyréwnany z obrazem objetosciowym pacjenta jest wyswietlany na Ekran widoku
3D.

« Kontur w miejscu gdzie tkanka miekka modelu styka sie z ptaszczyznami warstw ma
postac linii (domysliny kolor: zielony) na nastepujgcych ekranach widoku:

e« Ekran widoku warstwy osiowej
« Ekran widoku rekonstrukcji pantomograficznej A |

e Skosny Ekran widoku warstwy czotowej (przekroj) A |

bezposrednio na Ekran widoku 3D.
Ekran widoku 3D umozliwia wizualizacje zmian dokonanych przez

@ Uwaga: Nie ma mozliwosci regulacji automatycznego wyréwnania
uzytkownika na efektach automatycznego wyréwnania.

@ Wskazowka: Po przemieszczeniu modelu na obrazie objetosciowym moze on

znikng¢ z widoku na ekranach widokéw. W takim przypadku nalezy klikngé
w bocznym panelu, aby zresetowa¢ model do pozycji poczatkowe;.

Zmiana ustawien nieprzezroczystosci na ekranie widoku 3D

3D jest ustawiona domyslinie na 50%. Wielkos¢ tego ustawienia mozna zmienic, aby

@ Wskazoéwka: W oknie Regulacja wyréwnania modelu nieprzezroczysto$¢ Ekran widoku
poprawi¢ widocznos¢ pozycji modelu wzgledem obrazu objetosciowego pacjenta.

W celu modyfikacji stopnia przezroczystosci obrazu objetosciowego, do ktérego dopasowano
model, kliknij i przeciggnij suwak w lewej czesci okna Wyreguluj wyrownywanie modelu.

Wartos¢ ustawienia nieprzezroczystosci obrazu objetosciowego pacjenta zmienia sie dynamicznie
na Ekran widoku 3D.

Regulacja wyrownania modelu

Aby recznie dostosowac efekty automatycznego wyréwnania modelu z obrazem objeto$ciowym

pacjenta, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Na karcie Warstwy zakrzywione w sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikng¢ g i
wybra¢ Model na liscie rozwijanej obiektow.

2 Nalliscie obiektow Model nalezy wybra¢ model i klikng¢ .
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Zostanie wyswietlone okno Dostosowywanie wyréwnania modelu, automatycznie uruchomi
sie tryb wyboru, a obiekty do edycji zostang wyswietlone na nastepujgcych ekranach widoku:

« Ekran widoku warstwy osiowej
« Ekran widoku rekonstrukcji pantomograficznej ‘

e Skosny Ekran widoku warstwy czotowej (przekragj) q

bezposrednio na Ekran widoku 3D.
Ekran widoku 3D stuzy jako pomoc wizualna podczas dokonywania

@ Uwaga: Nie ma mozliwosci regulacji automatycznego wyréwnania
zmian w wyréwnaniu modelu.

3 Aby przenie$¢ obiekt, na ekranie widoku nalezy wskaza¢ kontur obiektu modelu lub jeden z
uchwytéwlewo-prawo lub géra-dét, a nastepnie przecigagngé, aby przeniesc obiekt do nowej
pozyciji.

Te uchwyty umozliwiajg ograniczony ruch (lewo-prawo lub géra-do6t) w celu uzyskania
wiekszej precyzji podczas zmiany pozycji modelu.

4  Aby przenosic obiekt bez ograniczen, nalezy klikng¢ uchwyt wielokierunkowy.

Uwaga: Korzystanie z tej funkcji wymaga szczego6lnej ostroznosci. Aby cofngé
efekty regulacji recznej, patrz ,Cofanie dopasowania modelu”.

5 Aby obrdcié obiekt, nalezy wskaza¢ uchwyt obrotowy i przeciggng¢ o$ do nowej pozycji.

@ Wskazéwka: Uchwyt obrotowy mozna
przeciggngc na zewnatrz, aby zwiekszyc¢
poziom precyzji regulaciji.

Kat obrotu modelu jest wyswietlany w czasie
rzeczywistym podczas jego obracania.

6 Aby zakonczy¢ zmiane pozycji modelu, zwolnij go.

7 Po zakohczeniu poprawek dopasowania:
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« Klikng¢ OK, aby zatwierdzi¢ zmiany i zamkna¢ okno Regulacja wyréwnywania modelu.

« Klikng¢ Anuluj, aby anulowa¢ dokonane, niezapisane zmiany w oknie Regulacja
wyréwnania modelu.

Cofanie dopasowania modelu

Uzytkownik moze cofngé zmiany wprowadzone do efektéw automatycznego wyréwnania modelu
w oknie Regulacja wyréwnania modelu.

Aby cofng¢ zamiany w wyréwnywania modelu, w bocznym panelu konfiguracji okna

Regulacja wyréwnania modelu klikngé . Ostatnia zmiana wprowadzona

w oknie Regulacja wyréwnania modelu zostanie cofnieta.

L g

Wczesniejsze modyfikacje mozna cofnagé klikajac ponownie .

Kazde klikniecie powoduje cofnieciem jednej poprzedniej zmiany.

Uwaga: Funkcja Cofnij ma charakter trwaly, tzn. po wyjsciu z okna Regulacja
wyréwnywania modelu i powrocie do niego mozna nadal cofnaé zmiany, ktore
zatwierdzono i zapisano w trakcie poprzedniej sesji.

Ponowne wykonanie dopasowania modelu

Uzytkownik moze wykonaé ponownie zmiany wprowadzone do efektow automatycznego
wyréwnania modelu w oknie Regulacja wyréwnania modelu.

Aby cofng¢ zamiany w wyrownywania modelu, w bocznym panelu konfiguracji okna

Regulacja wyrownywania modelu klikng¢ . Ostatnia zmiana cofnieta w

oknie Regulacja wyréwnania modelu zostanie wprowadzona ponownie.

Kazda z cofnietych wczesniej zmian mozna wykona¢ ponownie, klikajgc ponownie
odpowiednig ilos¢ razy. Kazde klikniecie powoduje ponowne wykonanie jednej cofnietej zmiany.

Resetowanie automatycznego wyrownania modelu

Mozna resetowac automatyczne wyrownanie modelu, do ktérego wprowadzono reczne zmiany w
oknie Regulacja wyréwnywania modelu. Operacja ta usuwa wszystkie zmiany wykonane
recznie i przywraca pierwotng pozycje automatycznego wyréwnania modelu.

W panelu konfiguracji okna Regulacja wyréwnania modelu nalezy klikngé

Wszystkie reczne zmiany wprowadzone w oknie Regulacja wyréwnania modelu zostajg
usuniete, a automatyczne wyréwnanie modelu powraca do pierwotnej pozycji.
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Eksportowanie wyréwnania modelu

Mozna eksportowac¢ wyréwnanie modelu wraz z objetosciowym widokiem pacjenta
oprogramowania do zabiegéw chirurgicznych wspomaganych badaniami obrazowymi. Patrz
.Eksportowania analizy PDIP do aplikacji stron trzecich”.

Zarzadzanie modelami za pomoca listy obiektow modelu

Modele wyréwnane z obrazami objetosci pacjenta sg pokazywane na liscie obiektow w
narzedziach Warstwy zakrzywione.

Uzytkownik moze zarzgdzacé i konfigurowaé preferencije istniejgcych modeli.

Wyswietlanie i ukrywanie modeli

Aby pokazywaé/ukrywaé model, wykonaj nastepujace czynnosci:

1

Na liscie obiektow na karcie Warstwy zakrzywione w sektorze Narzedzia nalezy klikng¢ ga,
aby otworzy¢ liste rozwijang i wybra¢ Model.

Na liscie obiektow jest widoczny pasek informacji dotyczacy modeli wyréwnanych z danymi
objetosci pacjenta (szczeka i zuchwa).

Model

Na liscie Modeli nalezy klikng¢ ikone zadanego Modelu w nastepujgcy sposoéb.

LA &

W

Klikng¢ B, aby ukry¢ Model.

Klikng¢ @ aby wyswietli¢ ukryty Model. Wybrany Model zostaje ukryty lub wy$wietlony w
obrazie objetosciowym.

Aby ukry¢/wyswietli¢ wszystkie modele na obrazie objetosciowym, wykonaj nastepujgce
czynnosci:

1

Na liscie obiektow nalezy kliknag¢ liste rozwijang i wybra¢ Model.

Na liscie obiektow wyswietlona zostaje lista wszystkich modeli na obrazie objetosciowym.

W czesci Model listy obiektéw nalezy klikngé ikone pokaz/ukryj k& w gornej czesci panelu.

Wszystkie modele sg ukrywane lub pokazywane na ekranach widoku karty Warstwy
zakrzywione dla obrazu objetosciowego.
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Konfigurowanie preferencji koloru dla modelu (Widok 2D)

Na ekranach widoku 2D MPR kolor konturéw modelu jest domyslnie wyswietlany na zielono. Kolor
mozna dostosowywac¢ do wymagan uzytkownika.

Aby zmieni¢ kolor konturéw obiektu modelu 2D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Naliscie na karcie Warstwy zakrzywione w sektorze narzedzia nalezy klikng¢ gg, aby
otworzyc¢ liste rozwijang i wybraé Model.

Zostanie wyswietlony panel konfiguracyjny Model zawierajgcy pasek informacyjny dotyczgcy
kazdego z modeli.

2 Klikng¢ ikone kwadratu na pasku informacyjnym modelu, jak pokazano.

ol . i

W

Spowoduje to otworzenie okna dialogowego Wybor koloru.
3 Wybierz kolor i klikngé OK.
« Ekran widoku warstwy osiowej
« Ekran widoku rekonstrukcji pantomograficznej X

e Skosny Ekran widoku warstwy czotowej (przekroj) q

Wskazdwka: Ogélne preferencje koloréw CS 3D Imaging mozna
@ dostosowac¢ w ,Preferencje kolorow”.

za pomocg skanowania CBCT powodujg zmiane koloru modelu na Ekran widoku

C@ Uwaga: Modyfikacje preferencji koloru w widoku 2D dotyczgce modeli pozyskanych
3D

Usuwanie modelu

Aby usung¢ model wyréwnany z danymi objetosciowymi pacjenta, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Nalliscie na karcie Warstwy zakrzywione w sektorze narzedzia nalezy klikng¢ ga, aby
otworzyc¢ liste rozwijang i wybra¢ Model.

Lista obiektow wyswietla liste istniejagcych modeli.

2 Nalliscie Model nalezy klikng¢ m na pasku informacji do usuniecia.
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Model zostanie usuniety i zniknie z ekranow widoku karty Warstwy zakrzywione.

Uwaga: Usuniecie modelu powoduje wytgcznie usuniecie go z danych
objetosciowych pacjenta i powigzanych ekranéw widoku karty Warstwy
zakrzywione. Sam model nie zostaje usuniety.

Usuwanie wszystkich modeli dotyczacych danych objetosci pacjenta
Aby usunagé wszystkie modele wymienione na liscie dotyczacej danych objetosciowych pacjenta,

klikng¢ [mj na gorze listy Model.

Wszystkie modele wyréwnane z obrazem objetosciowym pacjenta zostajg usuniete (szczeka i
zuchwa) i znikajg z ekranéw widoku karty Warstwy zakrzywione.

Wazne: Upewnij sie, ze chcesz kontynuowaé zanim klikniesz . Dla tej procedury
& nie ma komunikatu potwierdzajgcego ani mozliwosci jej cofniecia.

Zintegrowane w przebiegu pracy Protetyczne planowanie
implantacji dane na temat tkanek migkkich zawartych w modelu
cyfrowym mozna wykorzysta¢ do zwiekszenia obszaru rekonstrukciji
opartej na implancie.

Wiecej informacji zamieszczono w ,,Przebieg pracy dla
Protetycznego planowania implantacji”.
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Praca z koronami

Korzystanie z przebiegu pracy dla Protetycznego planowania
Implantaciji

CS 3D Imaging obstuguje Protetyczne planowanie implantacji (PDIP).

Dzieki potgczeniu danych widocznej tkanki migkkiej modelu cyfrowego z obrazem objetosciowym
RTG pacjenta poprzez automatyczny Modut wyréwnania modelu, a takze dzieki uwzglednieniu
koncowej pozycji korony (protetycznej) na poczatku procesu planowania implantaciji,
oprogramowanie CS 3D Imaging znacznie poprawia efekty pozycjonowania implantow i
upraszcza protetyke wspomagang implantami.

Przebieg pracy dla Protetycznego planowania implantacji

Wyréwnywanie modelu cyfrowego z obrazem objetosciowym RTG pacjenta
(zalecane).

Patrz ,Wyréwnywanie modelu z obrazem objetosciowym”.

Wstaw korone
Patrz ,Wstawianie korony”.

Wstaw implant

Patrz:

.Praca z implantami”.
~Wstawianie implantu”.

Wygeneruj Raport z planowania implantacji
Patrz ,Tworzenie raportu z planowania implantacji”.
lub

Eksportuj zestawy danych do oprogramowania strony trzeciej w ramach swojego przeptywu
pracy w chirurgii sterowanej obrazem

Korzystanie ze schematu protetycznego planowania implantacji

Schemat Protetyczne planowanie implantacji obejmuje nastepujgce czynnosci:

1 Wykonanie obrazowania 3D RTG pola widzenia za pomocg urzgdzenia Carestream Dental
CBCT (CS 8100 3D i CS 9300).

Urzgdzenia Carestream Dental CBCT i pole widzenia (FoV) szczegdlnie przystosowane do

tego celu.

Carestream Dental CBCT

Pole widzenia (szczeka)

CS 9300/9300 Select
szczeka (10x5, 8x8, 10x10)

CS 8100 3D
szczeka 8x9 (lub 8x8)

Pole widzenia (gtowa)

glowa (17x11 HS i LD, 17x13)

zuchwa i szczeka (8x5)

Tryb akwizycji

klasyczny i szybkie skanowanie

klasyczny i szybkie
skanowanie

CS 3D Imaging — instrukcja obstugi (SMA22_pl) — wyd. 04
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Wazne: W trakcie skanowania nalezy upewnic¢ sie, ze u pacjenta nie ma

& niedroznosci. Nalezy przestrzega¢ zalecen dotyczacych korzystania z
urzgdzenia CBCT. Aby utatwic rejestrowanie danych, nalezy poprosi¢ pacjenta
0 uzycie odpowiedniego ustnika 3D w trakcie procesu akwizycji RTG.

Wykonaj klasyczng ocene obszaru badania i wykonaj niezbedne pomiary.
2 Zalecamy wykonanie wycisku cyfrowego fuku zebowego pacjenta, aby utworzy¢ model 3D
jednym z nastepujgcych sposobéw:

e Z konwencjonalnego wycisku (silikonowego lub z alginianiu) uzyskanego za pomocg
modutu akwizycji obiektow 3D urzgdzenia CBCT Systemy Carestream Dental.
Skanowanie wycisku CBCT

e Lub poprzez wykonanie wewnatrzustnego wycisku cyfrowego za pomoca skanera
Carestream CS 3500 lub CS 3600 10.

Uwaga: Renderowanie koloru na cyfrowych wycinkach 3D w CS 3D Imaging jest
dostepne wytgcznie za pomocg akwizycji I0S (skaner wewnatrzustny).

3 Otworzy¢ obraz objeto$ciowy pacjenta w CS 3D Imaging, a na karcie Warstwy zakrzywione
narysowac¢ slad wzdtuz tuku zebowego. Patrz ,Rysowanie sladu wzdtuz tuku zebowego”.

4 Wyréwnac¢ model z obrazem objeto$ciowym pacjenta. Patrz ,Wyréwnywanie modelu z
obrazem objetosciowym”.

Korzystanie z biblioteki koron

CS 3D Imaging umozliwia Protetyczne planowanie implantacji (PDIP). Robi sie to na karcie
Warstwy zakrzywione.

Przed rozpoczeciem
Przed przystgpieniem do korzystania z CS 3D Imaging biblioteki koron, wykonaj nastepujace
czynnosci:

1 Wykonaj obrazowanie 3D RTG obszaru badania za pomocg urzadzenia Carestream Dental
CBCT (CS 8100 3D i CS 9300).

2 Wykonaj cyfrowy wycisk (okreslany jako model) tuku zebowego pacjenta.

3 Otworzy¢ obraz objeto$ciowy pacjenta w CS 3D Imaging, a na karcie Warstwy zakrzywione
narysowac¢ slad wzdtuz tuku zebowego. Patrz ,Uzywanie karty Warstwy po krzywej”.

4  Wyréwna¢ model z obrazem objetosciowym pacjenta. Patrz ,Wyréwnywanie modelu z
obrazem objetosciowym”.
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Wstawianie korony

Aby wstawi¢ korone na obrazie objetosciowym pacjenta, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

2

Narysowac slad wzdtuz tuku zebowego. Patrz ,Rysowanie sladu wzdtuz tuku zebowego”.

Wyréwnaé¢ model z obrazem objetosciowym pacjenta (zalecane). Patrz ,Wyréwnywanie
modelu z obrazem objetosciowym”.

Na karcie Warstwy zakrzywione narysowac $lad wzdtuz tuku zebowego obrazu
objetosciowego pacjenta, a nastepnie wyrowna¢ model z obrazem objetosci (opcjonalnie).

Uwaga: Ikona Korona jest dostepna tylko na karcie w obszarze roboczym
Warstwy zakrzywione i pozostaje nieaktywna (wyszarzona) do momentu
narysowania $ladu wzdtuz tuku zebowego.

Po przeanalizowaniu szczeg6téw budowy anatomicznej, nalezy starannie wybraé
poczatkowag pozycje korony, uwzgledniajgc nastepujgce elementy:

« Dane dotyczace tkanki miekkiej w modelu cyfrowym

o Pozycje i wysokosc¢ sasiednich koron

Aby wybra¢ poczgtkowg pozycje korony, uzyé uchwytéw ptaszczyzny warstwy i l aby
okresli¢ pozycje ptaszczyzny warstwy osiowej na ekranie widoku rekonstrukcji
pantomograficznej i skosnego Ekran widoku warstwy czolowe;.

©

Wskazdéwka: W celu optymalizacji potozenia korony zaleca sie ustawienie pionowego

uchwytu . ptaszczyzny osiowej pod witasciwym kgtem na ekranie Ekran widoku

rekonstrukcji pantomograficznej, a takze ustawi¢ poziomy uchwyt z uwzglednieniem
ptaszczyzny zwarcia i pozycji sgsiednich koron.

Skosny Ekran
widoku warstwy
czotowej

Ekran widoku warstwy Ekran widoku obrazu rekonstrukcji
osiowej pantomograficznej/sladu

Po dokfadnym przeanalizowaniu szczeg6téw anatomicznych i wybraniu optymalnej, zdaniem
uzytkownika, pozycji wstawienia korony, nalezy na karcie Warstwy zakrzywionew

narzedziach klikng¢ n aby wybraé korone z biblioteki koron.
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Wyswietlone zostanie okno selektora koron (A).

A B

6 W oknie Selektor korony wskaz numer korony, klikajgc odpowiedni obraz (B).

« Korona zostanie automatycznie wstawiona w miejscu okreslonym wczesniej przez
uzytkownika na obrazie objetosciowym pacjenta (C).

« Korona pojawia sie na liscie Korona na liscie obiektow.

Uwaga: CS 3D Imaging obstuguje maksymalnie 8 koron na jednym obrazie
objetosciowym.

Zmiana pozycji korony

Pozycje zaimportowanej korony mozna zmieniaé¢ recznie na karcie Warstwy zakrzywione za
pomoca narzedzi do edycji obiektu wyswietlanymi na nastepujacych ekranach widoku:

« Ekran widoku warstwy osiowej

« Ekran widoku rekonstrukcji pantomograficznej A |
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« Skosny Ekran widoku warstwy czotowej (przekroj) q

Skosny Ekran
widoku warstwy
czotowej

Ekran widoku Ekran widoku obrazu rekonstrukcji

warstwy osiowej pantomograficznej/sladu

A"

=

Aby zmieni¢ potozenie korony na obrazie objetosciowym pacjenta, wykonaj nastepujgce czynnosSci:

1 W sektorze Narzedzia w narzedziach nalezy klikngé .

2 Aby przesunaé korone, na odpowiednim ekranie widoku 2D lub 3D klikng¢ obiekt za pomocg

i przeciggna¢ do nowej pozycji.

A-2D B-2D 3D

3 Obracanie korony w widoku 2D:
« wybierz punkt obrotu przez umieszczenie kursora myszy poza jeden z naroznikéw (A) oraz;
o Kkliknij, przeciggnij i zwolnij, aby przesung¢ obiekt do nowego potozenia (B).

W widoku 3D:

« wybierz odpowiedni okrgg w celu obrécenia korony w kierunku dopoliczkowym/dojezykowym
albo mezjalnym/dystalnym, a nastepnie;

e przeciggnij i pusé , aby obrdci¢ obiekt do oczekiwanego potozenia.

A-2D B-2D 3D
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4 Zmiana wielkosci korony w widoku 2D:
«  kliknij, aby wybra¢ jeden z uchwytéw naroznikéw (A) oraz;
e przeciggnij obiekt (B) w kierunku zewnetrznym (+) lub do wewnatrz (-).
«  Zwolnij po ustawieniu odpowiedniej wielkosci korony.

W widoku 3D:

o Kkliknij, aby wybra¢ jeden z 4 uchwytéw naroznikéw oraz;

e przeciggnij obiekt w kierunku zewnetrznym lub wewnetrznym, a nastepnie zwolnij.

A-2D B-2D 3D

5 Abyrozciaggnaé lub zwezié korone w celu dostosowania jej ksztaitu do warunkéw
anatomicznych, klikng¢ jeden z uchwytow znajdujgcych sie posrodku bokow (A), a nastepnie
przeciagnac¢ obiekt do wewnatrz lub na zewnatrz. Zwolnij po uzyskaniu wtasciwego ksztaitu
korony; ta opcja nie jest dostepna w 3D.

A B

Po umieszczeniu korony na obrazie objetosciowym pacjenta pojawia sie ona automatycznie na
liscie obiektéw na karcie Warstwy zakrzywione w narzedziach. Patrz ,Uzywanie karty Warstwy
po krzywej”.

Dzieki integracji w schemacie Protetyczne planowanie implantacji wstawiong koronge mozna
wykorzystac do protetyki wspomaganej implantami. Patrz ,Przebieg pracy dla Protetycznego
planowania implantaciji”.

Zarzadzanie koronami

Korona po zaimportowaniu zostaje dodana do listy obiektow w rozwinietym sektorze Narzedzia na
karcie Warstwy zakrzywione w narzedziach.
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Za pomocg tego panelu mozna zarzadzac¢ kompletnym zakresem obiektéw dodawanych w
sektorze narzedzia.

Wyswietlanie informacji o koronie
Aby wys$wietli¢ informacje o koronie, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1 Nalliscie obiektéw w sektorze narzedzia nalezy klikng¢ liste
rozwijang ga i wybra¢ Korony.

Lista obiektéw wyswietla liste koron, jakie wprowadzono juz do
obrazu objetosciowego.

2 Klikngé EE aby automatycznie wysrodkowaé wszystkie ekrany
widokéw na wskazanej koronie.

Skosny Ekran widoku warstwy czotowej, Ekran widoku warstwy
osiowej i Ekran widoku rekonstrukcji pantomograficznej sg
repozycjonowane, aby byty wysrodkowane na wybranej koronie.

Wyswietlanie i ukrywanie koron

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ indywidualng korone, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Naliscie obiektéw w sektorze narzedzia nalezy klikng¢ liste rozwijang g i wybra¢ Korony.
Na liscie obiektow wyswietlona zostaje lista wszystkich koron na obrazie objetosciowym.

2 Nalezy klika¢ ikony poszczegolnych ikon w nastepujacy sposéb:
« Klikngé¢ =, aby ukry¢ widoczng korone.
o Klikng¢ @ aby wyswietli¢ ukrytg korone.

Wybrana korona zostaje ukryta lub ponownie wyswietlona w obrazie objetosciowym.
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Aby ukryc¢/iwyswietli¢ wszystkie korony na obrazie objetosciowym, nalezy wykona¢ nastepujgce
czynnosci, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Na liscie obiektow w sektorze narzedzia nalezy klikng¢ liste
rozwijang | i wybra¢ Korony.
Na liscie obiektow wyswietlona zostaje lista wszystkich koron na
obrazie objetosciowym.

2 Nalezy klikng¢ ikone pokaz/ukryj w goérnej czesci panelu.

o Klikng¢ =, aby ukry¢ widoczne korony.

¢ Klikng¢ @ aby wyswietli¢ wszystkie ukryte korony.

Korony zostang ukryte lub ponownie wyswietlone w obrazie
objetosciowym.

Wymiana korony

1 Aby wymieni¢ istniejgcg korone, wykonaj nastepujgce czynnosci: na liscie obiektéw w
sektorze narzedzia nalezy klikng¢ liste rozwijang g i wybra¢ Korony.

Na liscie obiektdw pojawiajg sie istniejgce korony.

2 W sekcji Korony na liscie obiektéw nalezy klikngé ikone otéwka obok korony, ktéra ma zostaé
wymieniona.

Zostanie wyswietlone okno selektor koron, a korona, ktéra zosta¢ wymieniona jest
podswietlona.

3 Nalezy wybra¢ nowa korone, ktéra ma zastgpi¢ wybrang korone.

Wazne: Korong zamienng mozna wybrac wytgcznie z tego samego kwadrantu co
oryginalna korona.

4 Kliknij OK.

Korona zostanie wymieniona na ekranach widoku na karcie Warstwy zakrzywione. Jest
mozliwe, ze bedzie konieczna zmiana pozycji zamiennej korony.
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Edycja preferencji koloru korony
Aby zmieni¢ kolor danej korony, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1 Nalliscie obiektéw w sektorze narzedzia nalezy klikngé
liste rozwijang & i wybra¢ Korony.

Lista obiektow wyswietla liste istniejacych koron.

2 Wybra¢ korone i klikngé (istniejacy kolor korony).
Wyswietlone zostaje okno wyboru koloru.

3 Wybierz opcje Kolor i klikng¢ OK.

Ustawiona korona jest wyswietlana kolorem wybranym w
opcjach.

Usuwanie koron

Aby usung¢ korony, wykonaj nastepujgce czynnosci:

Uwaga: Upewnij sie, ze chcesz kontynuowaé zanim klikniesz . Dla tej procedury
nie ma komunikatu potwierdzajgcego ani mozliwosci jej cofniecia.

1 Naliscie obiektéw w sektorze narzedzia nalezy klikng¢ liste rozwijang g i wybra¢ Korony.

Na liscie obiektow wyswietlona zostaje lista istniejgcych koron na obrazie objetosciowym.
2 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
« Klikng¢ m obok korony, ktéra ma zosta¢ usunieta.

e Klikng¢ m u géry czesci Korona, aby usung¢ wszystkie korony.
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Praca z implantami

Uwaga: Funkcja implantéw jest niedostepna w wersji laryngologicznej
oprogramowania CS 3D Imaging.

Korzystanie z przebiegu pracy dla Protetycznego planowania
Implantacji

CS 3D Imaging umozliwia umieszczenie implantu, jako czesci przebiegu pracy
Prosthetic-Driven Implant Planning (Planowanie implantu nakierowane na protetyke), (PDIP).

Dzieki uwzglednieniu koncowej pozycji korony (planowanie protetyczne) na poczgtku procedury
implantacji, oprogramowanie CS 3D Imaging umozliwia znaczne zwiekszenie niezawodnosci i
precyzji planowania implantacji. Patrz ,Przebieg pracy dla Protetycznego planowania implantacji”.

Wazne: Oprogramowanie firmy Carestream Dental moze zawieraé dane lub
tresci przedstawiajgce implanty dostarczone przez inne firmy. Produkty,
ktérych dotycza takie dane lub tresci moga nie byé dopuszczone do obrotu
we wszystkich krajach.

Wstawianie implantu

Przed rozpoczeciem

e Przed umieszczeniem implantow zalecamy wykonanie nastepujgcych czynnosci:
e Ustawi¢ preferencje implantéw w ,Preferencje implantow”.

e Wybra¢ ulubione systemy implantéw w bibliotece implantéw. Patrz ,Korzystanie z
biblioteki implantéw”.

e Nakarcie Warstwy po krzywej narysowac $lad wzdtuz tuku zebowego (Patrz ,Rysowanie
sladu wzdtuz tuku zebowego”.), utworzyé rekonstrukcje obrazu pantomograficznego
(Patrz ,Tworzenie obrazu rekonstrukcji pantomograficznej”.) i za pomoca niebieskich

uchwytéw ustawi¢ ptaszczyzne przekroju warstwy czotowej skosnej l Patrz
~Przenoszenie i nachylanie ptaszczyzn warstw na ekranach widoku 2D MPR”.

e Aby utatwi¢ umieszczanie implantu, sugerujemy uzycie listy obiektow, aby ukry¢ wszelkie
inne obiekty pomiarowe na obrazach. Patrz ,Korzystanie z listy obiektow w sektorze
Narzedzia”.
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Aby wstawi¢ implant, wykonaj nastepujgce czynnosci:

]

RN

1 Na karcie Warstwy po krzywej w sektorze Narzedzia w narzedziach klikngé .

Wskazoéwka: Wyswietla sie okno przewodnik tworzenia implantéw
wskazujace wyrostek, na ktérym nalezy umiesci¢ implant. Aby wytgczyé ten
przewodnik, nalezy klikngé Nie pokazuj ponownie przewodnika. Przewodnik
mozna wtgczac i wylgcza¢ w ,, Preferencje implantow”.

2  Klikng¢ na widoku przekroju, aby ustawi¢ szyjke implantu.

Uwaga: W przypadku umieszczania implantu
opartego na koronie pierwszy punkt musi
znajdowac sie w przezroczystym niebieskim
okregu.

3 Klikng¢ ponownie, aby ustawi¢ wierzchotek.

Wyswietla sie linia przedstawiajgca zmierzong odlegtos¢ pomiedzy zdefiniowang szyjkg
implantu i wierzchotkiem.

Jesli implant zostat umieszczony wzdtuz osi korony, pojawia sie obliczenie kagta pomiedzy
pozycjg implantu i uzupetnieniem.

Pojawia sie okno wyboru implantu z zaznaczonym implantem zalecanym.

f Wskazéwka: W oknie wyboru implantu mozna klikng¢ strzatke z boku (A), aby \
@ wybra¢ ulubione rodzaje implantow, ktére majg pojawia¢ sie w oknie wyboru
implantu.

N /

4 W razie konieczno$ci w oknie nalezy wybra¢ inny implant, a nastepnie klikngé OK.
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Implant pojawia sie na liscie obiektow Implant.

Korzystanie z listy obiektow Implant do edytowania implantéw i
wyswietlania informacji

Aby wyswietli¢ informacje o wstawionym juz implancie, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Naliscie obiektéw w sektorze narzedzia nalezy klikng¢ liste rozwijang g (B) i wybrac
Implant.

Lista obiektéw wyswietla liste istniejgcych implantéw.

2 Nalezy wykonaé jedng z nastepujgcych czynnosci:

Na liscie obiektow:
o Aby ukryé wszystkie obiekty implantdw na obrazie, nalezy
o ] klikng¢ (A) na pasku narzedzi listy obiektow. Aby wyswietli¢
Aby wyswietli¢ lub ukry¢ obiekty - . _ .
implantéw na obrazie... wszystkie ukryte obiekty, nalezy klikna¢ @ o
o Aby ukry¢ jeden obiekt implantu na obrazie, nalezy klikng¢
(D) na pasku narzedzi listy obiektéw. Aby wyswietli¢ ukryty
obiekt na obrazie, nalezy klikngé @

e Aby usuna¢ wszystkie obiekty implantéw na obrazie, nalezy
klikna¢ mj (C) na pasku narzedzi listy obiektéw.

Aby usuna¢ obiekty implantow | ® y usunac jeden obiekt implantu na obrazie, nalezy klikng¢

na obrazie... (I) na pasku narzedzi listy obiektow.

Uwaga: Przed kliknieciem upewnij sie, czy chcesz
kontynuowac - nie wyswietla sie komunikat z potwierdzeniem i
nie jest dostepna funkcja cofania.
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Aby wyswietli¢ informacje o
obiekcie implantu na
obrazie...

Klikng¢ (E). Aby ukry¢ wyswietlone informacje o implancie,
nalezy klikngé

Aby zmienic¢ kolor obiektu
implant na ekranach widoku 2D
MPR...

Kliknaé pole koloru (F) na pasku narzedzi obiektu implantu i
wybra¢ inny kolor dla obiektu implantu.

Aby wyswietli¢ informacje o
implancie...

Na liscie obiektdw obok nazwy implantu (oraz numeru zeba, dla
ktérego umieszczany jest implant) (G) nalezy klikngé
strzatke.

Aby ustawi¢ ekrany widoku z
implantem na srodku...

Kliknaé (H).

Ekrany widoku sg repozycjonowane, aby byty wysrodkowane na
wybranym implancie.

Aby zmieni¢ dtugos¢ implantu...

Uzy¢ przyciskow plus i minus (J).

Aby zmodyfikowa¢ $rednice
platformy ,shoulder” implantu.

Uzy¢ przyciskéw plus i minus (K).

Aby dodac filar do implantu...

1. Klikngé (L).

2. Wprowadzi¢ pozgdane parametry Filaru.
Implant z filarem wedtug parametréw uzytkownika sg
wyswietlane w 3D po zaznaczeniu/utworzeniu, wraz z
odpowiednimi informacjami na temat implantu.

3. Klikng¢ OK.

Aby wymieni¢ implant...

1. Kliknaé 3 (v).
Pojawia sie okno wyboru implantu.

2. Wybra¢ inny implant i klikng¢ OK.
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Pole zabezpieczenia implantu

Strefy bezpieczenstwa i ostrzezenia

W celu aktywowania pola zabezpieczenia implantu nalezy przej$¢ do Implant Preferences

(Preferencje implantu).

W normalnych sytuacjach na
korpusie implantu pojawi sie
biate pole o rozmiarach

1,5 mm po bokach i 2 mm na
wierzchotku implantu.

Sprawdzi¢, czy implant jest
dobrze osadzony w kosci.

Jesli pole jest zbyt blisko
przeszkody anatomicznej,
zmieni kolor na czerwony.

Taka sama sytuacja bedzie
mie¢ miejsce gdy 2 implanty
znajdujg sie zbyt blisko siebie.

Aktywowac lub dezaktywowaé
pole ostrzezenia w Implant
Preferences (Preferencje
implantu).
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Zmiana pozycji implantu

Przenoszenie implantow na ekranach widoku 2D MPR

Skosny Ekran widoku Obraz rekonstrukcji

warstwy czotowej pantomograficznej Ekran widoku warstwy osiowe

Aby obrdci¢ implant na ekranie widoku sko$ny Ekran widoku warstwy czotowej lub obrazu
rekonstrukcji pantomograficznej, nalezy klikng¢ i przeciggna¢ koncowe uchwyty (A) lub (C).

Aby przenies$¢ implant, wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

¢ Na ekranie widoku skosny Ekran widoku warstwy czotowej lub obrazu rekonstrukciji
pantomograficznej, nalezy klikng¢ i przeciggnaé srodkowy uchwyt (B).

e Na Ekran widoku warstwy osiowej nalezy kliknaé i przeciggng¢ uchwyt implantu (D).

Uwaga: Po przemieszczeniu na obrazie objetosciowym, implant moze
znikng¢ z widoku na innych ekranach widokow. W takiej sytuacji nalezy

kliknaé E na liscie obiektéw Implant, aby automatycznie wysrodkowac
wszystkie widoki na implancie. Patrz ,Korzystanie z listy obiektéw Implant do
edytowania implantow i wyswietlania informacji”.

Przenoszenie implantow na ekranach widoku 3D

Implant mozna przenie$¢ wzdtuz jego osi, przeciggajac kocowke implantu jak pokazano ponizej.

136



Tworzenie raportu z planowania implantacji

Po umieszczeniu implantu mozna wygenerowa¢ Raport z planowania implantacji. Patrz
»Tworzenie raportu z planowania implantacji”.

Tworzenie implantu uzytkownika

Aby utworzy¢ implant, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

4

5

6

W ikonach gtownego paska narzedzi, aby wyswietli¢ biblioteke implantéw, nalezy klikng¢
T,

Wyswietla sie okno biblioteka implantdw, w ktérym znajduje sie lista dostepnych implantow i
szczego6towych informaciji na ich temat.

W oknie Biblioteka implantéw klikngé Utworz implant uzytkownika.

Okno Biblioteka implantéw zawiera pola umozliwiajgce skonfigurowanie implantu.

< Uwaga: Pola wyswietlone w kolorze czerwonym sg obowigzkowe. )

Podaj nazwe producenta, marke, numer identyfikacyjny, dtugosé¢, Srednice czesci
wierzchotkowej i Srednice.

Mozna wybra¢ styl korpusu, typ potaczenia i domysiny kolor implantu. Wymiary nowego
implantu muszg odpowiada¢ nastepujgcym zakresom.

Dtugos¢ gtowy 0,4 -20,0 mm

Srednica gtowy 1,0 - 10,0 mm Wartosci spoza tych
Dtugos¢ korpusu 2,0-100,0 mm ggmel‘z’gl‘gr‘évgsw'eﬂane
Srednica wierzchotka korpusu (1,0 - 10,0 mm czerwonym.

Srednica korpusu 1,0 - 10,0 mm

CCD Uwaga: Po zapisaniu nowego implantu nie mozna edytowac¢ pél producenta i
marki.

W oknie Biblioteka implantéw uzy¢ opcji Glowa, Korpus i Kolor, aby skonfigurowaé ksztatt i
kolor nowego implantu.

W oknie Biblioteka implantéw klikngé OK.

Nowy implant dodawany jest do biblioteki implantow.

Klikngé Zamknij, aby zamkng¢ okno.
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Korzystanie z biblioteki implantéw

W oknie biblioteki implantéw mozna wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

e Wyswietli¢ informacje na temat dostepnych implantéw.

e Utworzy¢ implant. Patrz ,Tworzenie implantu uzytkownika”.

Wskazdéwka: W oknie wyboru implantéw mozna wybra¢ implanty ulubione. W \
tym oknie nalezy klikng¢ strzatke z boku (A), aby wyswietli¢ dodatkowy sektor i
wybra¢ ulubione rodzaje implantéw, ktére majg pojawiac sie w oknie wyboru
implantu.

K Patrz ,Wstawianie implantu”. J

Aby uzyskac¢ dostep do okna biblioteka implantéw, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W ikonach gtéwnego paska narzedzi, aby wyswietli¢ biblioteke implantéw, nalezy klikngé
T,
Wyswietla sie okno biblioteka implantéw, w ktérym znajduje sie lista dostepnych implantéw i
szczego6towych informacji na ich temat.

2 W razie koniecznosci nalezy utworzy¢ implanty. Patrz ,Tworzenie implantu uzytkownika”.

3 Klikngé OK.

Aktualizacja biblioteki implantéw
CS 3D Imaging zawiera biblioteke wirtualnych implantéw, z ktérej mozna korzysta¢ na karcie
Warstwy po krzywej.

Mozna dodawac i usuwac producentdéw oraz importowac i eksportowac niestandardowe biblioteki
implantow.

Uwaga:
@ e Liczba producentéw implantéw czesto ulega zwiekszeniu. Co pewien czas nalezy
sprawdza¢ aktualne dane.
o Mozna takze eksportowaé implanty utworzone samodzielnie (nie mozna
eksportowac implantéw producenta).

Kiedy dostepne sg aktualizacje, ikona g. i pojawia sie w CS 3D Imaging ikonach gtéwnego

paska narzedzi.

Aby zaktualizowa¢ biblioteke implantéw, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1 Nalezy upewnic¢ sie, ze komputer jest podtgczony do Internetu.

2 Klikng¢ g. ” wikonach gtbwnego paska narzedzi.

Wyswietli sie okno Aktualizacja biblioteki implantow.
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3

W oknie Aktualizacja biblioteki implantow nalezy klikng¢ jedng z ponizszych opcji:

Opcja Dalsze czynnosci

Dodaj producenta
implantu

1. Po wybraniu tej opcji nalezy klikng¢ dale;.
Wyswietlana jest lista dostepnych bibliotek implantéw, ktére nie sg
obecnie zainstalowane w komputerze, przy czym domysinie
wybrani sg wszyscy producenci.

2. Usung¢ zaznaczenie producentow, ktorych uzytkownik nie chce
pobiera¢ i klikng¢ Dalej.
Klikng¢ Ukryj, aby wykonac aktualizacje implantow w tle, a
jednoczesnie kontynuowac prace.

3. Po zakonczeniu aktualizacji nalezy klikng¢ Zamknij, aby zamkng¢
okno lub Wstecz, aby powrdci¢ do menu opcji wyboru.

Usun producenta
implantu

1. Po wybraniu tej opcji nalezy klikng¢ dale;.
Wyswietlana jest lista zainstalowanych bibliotek implantow.

2. Nalezy wybrac¢ producentdw, ktdrzy majg zosta¢ usunieci i klikngé
Dalej.

3. Po zakohczeniu czynnosci nalezy klikng¢ Zamknij, aby zamkng¢ okno
lub Wstecz, aby powr6ci¢ do menu opcji wyboru.

Aktualizuj
producentow
implantéw

Uwaga: Opcja dostepna wylgcznie, kiedy dostepne sg aktualizacje.

1. Po wybraniu tej opcji nalezy klikng¢ dalej.
Lista bibliotek implantéw jest dostepna do zainstalowania.

2. Usunac¢ zaznaczenie producentéw, ktérych nie chcesz pobierac i
klikng¢ Dalej.
Klikng¢ Ukryj, aby wykonac¢ aktualizacje implantow w tle, a
jednoczesnie kontynuowac prace.

3. Po zakonczeniu aktualizacji nalezy klikng¢ Zamknij, aby zamkng¢ okno
lub Wstecz, aby powréci¢ do menu opcji wyboru.

Importuj biblioteke
niestandardowa

Uwaga: Implanty, ktére majg zosta¢ zaimportowane muszg mie¢ postac
pliku ZIP.

1. Po wybraniu tej opcji nalezy klikng¢ dalej.

2. Klikng¢é Wyszukaj i wybra¢ folder zawierajgcy pliki ZIP z implantami,
ktére majg zosta¢ zaimportowane.

3. Klikng¢ Dalej.
Wykonano importowanie pliku.

4. Po zakonczeniu czynnosci nalezy klikng¢ Zamknij, aby zamknag¢ okno
lub Wstecz, aby powrdci¢ do menu opcji wyboru.

Eksportujbiblioteke
niestandardowa

Uwaga: Mozna takze eksportowac¢ implanty utworzone samodzielnie; nie
mozna eksportowac implantéw producenta. Patrz , Tworzenie implantu
uzytkownika”. Wyeksportowana biblioteka zostanie zapisana w
formacie ZIP.

1. Po wybraniu tej opcji nalezy klikng¢ dalej.

2. Klikng¢ Wyszukaj i wybrac folder, do ktérego ma zosta¢
wyeksportowany plik ZIP i nada¢ mu nazwe.
Wskazéwka: Nalezy zanotowa¢ nazwe folderu, aby mozna byto tatwo
odnalez¢ plik ZIP w przysztosci.

3. Klikng¢ Dalej.
Odbywa sie eksport pliku.

4. Po zakonczeniu czynnosci nalezy klikng¢ Zamknij, aby zamkna¢ okno
lub Wstecz, aby powréci¢ do menu opcji wyboru.
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Korzystanie z okna aktualizacji bazy danych implantéw

W pewnych okolicznosciach okno Aktualizacja bazy danych implantow moze wyswietli¢ sie po
aktualizacji oprogramowania.

Wynika to stad, ze biblioteka implantéw zawiera implanty niestandardowe, ktére wymagaja
ponownej kalibraciji.

W celu wykonania tej czynnosci nalezy zdecydowac, w jaki sposéb obliczy¢ ,dtugos¢ katalogowg”
w odniesieniu do tych implantéw, tzn. wybra¢ jeden ze sposobéw:

e Dilugosc¢ katalogowa = dtugosé¢ gtéwki + diugos¢ korpusu
e Diugosc¢ katalogowa = wytgcznie dtugos¢ korpusu.

Aby korzysta¢ z okna Aktualizacja bazy danych implantéw, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

. . 1. Wybra¢ implanty na liscie (uzy¢ poszczegdinych pdl wyboru
W przypadku implantow, w | ™" 5 Wjikngé Wybierz wszystkie, aby wybraé wszystkie).
ktorych dtugosé¢ katalogowa = ) ) ’ i i
dlugosé gtowy + dtugosé 2. Klikng¢ przycisk Gtowa+korpus, aby wybra¢ sposéb
korpusu... obliczania dlugos¢ katalogowa = dlugosé gtowy+
dtugos¢ korpusu.

. ; 1. Wybra¢ implanty na liscie (uzy¢ poszczegdinych pél wyboru
W przypadku implantow, w lub klikngé Wybierz wszystkie, aby wybraé wszystkie).
ktorych dtugos$¢ katalogowa = ) ) ’ . i . i
diugosé korpusu... 2. Kliknag¢ przycisk Korpus, aby wybra¢ sposéb obliczania
dlugos¢ katalogowa = dtugos¢ korpusu.

2 Klikng¢ OK, aby zamknaé¢ okno Aktualizacja bazy danych implantow.

Po zakonczeniu tej procedury okno Aktualizacja bazy danych implantéw nie bedzie juz
wyswietlane.
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Korzystanie z funkcji eksportu

W zaleznosci od wybranej karty sekcja Eksportowanie pola narzedzi CS 3D Imaging pokazuje
nastepujgce narzedzia, ktére mozna klikngc¢ i uzyskaé dostep do ich ustawien.

Narzedzie

Karta obszaru roboczego

Analizy pacjenta

Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy
niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz ,Uzywanie analiz pacjenta”.

Przekroje

Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy
niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz ,Generowanie przekroju”.

Raport z planowania
implantacjis

Warstwy po krzywej
Patrz , Tworzenie raportu z planowania implantacji”.

Drukowanie

Dostepne na wszystkich kartach obszaru roboczego.
Patrz ,Drukowanie za pomocg aplikacji Film Composer”.

Konwerter objetosci

Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy
niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz ,Eksportowanie danych objetosciowych”.

Virtual Ceph

Warstwy prostokatne

Patrz ,Generowanie i eksportowanie wirtualnych obrazéw
cefalometrycznych”.

Zrzuty ekranu obszaru
roboczego

Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy
niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz , Tworzenie zdjecia migawkowego przestrzeni
roboczej”.

Katalog zrzutéw ekranu

Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy
niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz ,Otwieranie folderu zrzutéw ekranu”.

Eksport CD

Eksport USB

Warstwy prostokatne, Warstwy po krzywej, Warstwy
niestandardowe, Warstwy skosne

Patrz:
.Eksportowanie danych na ptyte CD".
.Eksportowanie danych do pamieci USB”.

Uwaga: Te narzedzia nalezg do grupy ikon. Patrz
.Korzystanie z narzedzi”.
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Uzywanie analiz pacjenta

Po pierwszym otwarciu obrazu objetosciowego w CS 3D Imaging tworzona jest domysina analiza
pacjenta. Po wyjsciu z programu lub zmiany na inng analize pacjenta ustawienia sg
przechowywane w biezacej analizie.

Umozliwia to zachowanie widokow i ustawien do wykorzystania w przysztosci. Na przyktad mozna
poréwnac¢ dwie rézne pozycje implantu dla tego samego pacjenta lub dwaj lekarze mogg
pracowac na tym samym wpisie pacjenta, korzystajgc z osobnych analiz.

Po wyjsciu z programu lub zmianie na inng analize, nastepujgce ustawienia zostajg zachowane:

e Rysunki, pomiary lub inne obiektyw na Warstwy po krzywej, Warstwy prostokatne i
Warstwy skosne.

e Korekty widoku 2D i 3D, w tym palet
e Ustawienia ekrandéw widoku (pozycje ptaszczyzn odciecia, integracja, widoki ztozone itd.)
e Galeria obrazy

Uwaga: Nastepujgce nie zostajg zapisane:
@ e Analiza widoki kart
e Narzedzie przekroju Ustawienia (Warstwy)

Mozna zachowac kilka analiz, ale tylko jedna z nich moze by¢ otwarta.

Tworzenie analizy

W celu utworzenia analizy, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikngé E
Wyswietlone zostaje okno Analizy pacjenta. Zapisane wczesniej analizy uwzglednione sg na

liscie wedtug daty. Biezgca analiza nie jest oznaczona ikong .

2 Klikng¢ Utwarz i wprowadzi¢ nazwe analizy. Mozesz rowniez doda¢ komentarz.

3 Klikng¢ OK.
Nowa analiza jest wyswietlana na liscie wraz z datg, godzing i komentarzem, o ile zostat
wprowadzony.

4 Wybra¢ nowg analize na lidcie i klikngé OK.

Wybrana analiza zostaje pod$wietlona na niebiesko.

5 Klikngé OK.

Okno Analizy pacjenta zamyka sie, a dane objetosciowe zostajg zatadowane ponownie w
stanie pierwotnym.

Po zamknieciu CS 3D Imaging zmiany sg automatycznie zapisywane w nowej analizie.
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Edycja lub usuwanie analiz

Aby edytowac¢ lub usuna¢ istniejgcg analize, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikng¢ E

Wyswietlone zostaje okno Analizy pacjenta.

2 W oknie Analizy pacjenta nalezy wykona¢ jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Wybra¢ analize, ktéra ma by¢ edytowana. Wybrana analiza zostaje podswietlona na
niebiesko. Edytowac pozycje wedtug potrzeb i klikngé OK, a nastepnie ponownie OK, aby
zamkng¢ okno Analizy pacjenta.

e W celu usuniecia analizy, klikngé [} znajdujgcy sie obok analizy, ktéra ma zosta¢ usunieta,
a nastepnie klikngé OK, aby zamkng¢ okno Patient Analyses (Analizy pacjentow).
Generowanie przekroju

Przekréj to seria warstw w wybranym obszarze zainteresowania na obrazie objetosciowym 3D,
ktére mozna przeglgdac¢ na karcie Analiza lub wydrukowa¢ za pomoca Film Composer.

Kazda warstwa w serii wyswietlana jest na karcie Analizaz numerem warstwy.

Istniejg dwie metody korzystania z tego narzedzia:

e Aby wybrac tryb i wymagania dotyczgce przestrzeni, a nastepnie dostosowac linie
obszaru zainteresowania wedtug potrzeb, nalezy uzy¢ ,Metoda 1: Elastyczny obszar
badania”.

e Aby okresli¢ liczbe warstw, a nastepnie dostosowaé caly obszar zainteresowania wedtug
potrzeb, nalezy uzy¢ ,Metoda 2: Staty obszar badania”.

Metoda 1: Elastyczny obszar badania

Metoda ta obejmuje wybor trybu i wymagan dotyczgcych przestrzeni, pozostawiajgc liczbe warstw
odblokowang, aby mozna byto recznie dostosowa¢ granice obszaru zainteresowania.
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Aby wygenerowac przekroj, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikngé il/ .

Wyswietlane jest okno Narzedzie przekroju zawierajgce sektor konfiguracji (A) oraz dwa
widoki obszaru zainteresowania (B i C).

2 W sektorze Narzedzie przekroju nalezy wybra¢ rodzaj warstwy.

Rodzaj dostepnych warstw zalezy od karty otwartej w trakcie generowania przekroju.

Zatrzask Rodzaje warstw dostepne w narzedziu warstw

Warstwy prostokatne |Osiowa, czotowa, strzatkowa

Panoramiczna, Przekroj luku/kosci skroniowej, Implanty

warstwy po krzywej (wyszarzone, jesli nie ma implantéw na obrazie objetosciowym)

Warstwy

niestandardowe Boczna, Przednio-tylna

Warstwy skosne Skosna osiowa, Skos$na czotowa, Skosna strzatkowa

Dwa widoki obszaru badania zmieniajg sie w zaleznosci od wybranego rodzaju warstwy.

3 Aby wybraé liczbe warstw, nalezy wykonac jedng z ponizszych czynnosci:

e Recznie wprowadzi¢ numer warstwy.
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e Na jednym z widokéw obszaru zainteresowania klikna¢ i przeciggna¢ jeden z uchwytéw
obszaru zainteresowania (A).

Granice obszaru zainteresowania (linie przerywane) mozna przenosi¢ niezaleznie,
poniewaz Liczba warstw w panelu konfiguracji nie jest zablokowana. Przy przeniesieniu
granic obszaru zainteresowania liczba warstw zostaje automatycznie przeliczona.

4 W panelu konfiguracji wybrac¢ tryb dzielenia na warstwy.

Tryb dzielenia na warstwy Odstep

Réwnolegte

Tego trybu nalezy uzy¢, aby wygenerowac warstwy Pomiar w mm oznacza odlegto$¢
réwnolegte pomiedzy granicami obszaru zainteresowania. pomiedzy réwnolegtymi warstwami.
Jest to ustawienie domysine dla wszystkich kart obszaru
roboczego, z wyjgtkiem Warstwy po krzywe;j.

: Jednostka miary w stopniach (°)
th;wy (t*ylko Igarta Warstwy po krzywej)k » 0znacza kat miedzy warstwami.
Tryb ten stuzy do generowania warstw w okregu woké o ;
punktu, w ktérym warstwa skosna-czotowa (niebieska linia) Rozztnag\rloc\:l?ai?e igov\cvgzt’df
przecina warstwe osiowg (z6ita linia). \(%%% /30=12)

Widoki obszaru badania zmieniaja sie w zalezno$ci od wybranego Trybu dzielenia na
warstwy.

5 Wybra¢ parametr integracji: Grubo$¢ lub Tryb.

6 Klikng¢ nazwe wybranego szablonu drukowania, aby aktywowac liste rozwijang i wybrac inng
nazwe szablonu. Ten szablon zostanie zastosowany w Film Composer w przypadku wydruku
warstw.

7  Wybrac tryb przewijania rolkg myszy:

e Opcja Przewijanie umozliwia przewijanie widocznych warstw za pomocg koétka
przewijania myszy.

e Opcja Powigkszanie umozliwia powiekszanie i pomniejszanie widocznych warstw za
pomoca kotka przewijania myszy.
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8 Aby dodac opis, nalezy wprowadzi¢ tekst w polu Opis. Tekst ten zostanie dodany do etykiety
DICOM ,opis serii".

9 Aby wydrukowac¢ warstwy, nalezy klikngé przycisk Drukuj, aby uruchomié Film Composer.
Wybrany powyzej szablon wydruku jest wykorzystywany do okreslenia uktadu stron
zawierajgcych wygenerowane warstwy.

10 Aby wyswietli¢ warstwy na karcie Analiza, nalezy klikng¢ przycisk Analiza.
Wygenerowana seria warstw jest wyswietlana na karcie Analiza z dwoma obrazami

lokalizatoréw po prawej stronie.

Miniatury serii warstw i zwigzane z nimi obrazy lokalizatoréw zostajg réwniez dodane do
Galeria.

Metoda 2: Staly obszar badania

Tej metody mozna uzy¢, aby okresli¢ i zablokowac liczbe warstw, dzieki czemu mozna recznie
dostosowac caty obszar zainteresowania.

Aby wygenerowacé przekrdj, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikng¢ | /i

Wyswietlane jest okno Narzedzie przekroju zawierajgce panel konfiguracji (A) oraz dwa
widoki obszaru zainteresowania (B i C).

2 W sektorze Narzedzie przekroju nalezy wybrac rodzaj warstwy.

Rodzaj dostepnych warstw zalezy od karty otwartej w trakcie generowania przekroju.
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Zatrzask Rodzaje warstw dostepne w narzedziu warstw

Warstwy prostokatne

Osiowa, czotowa, strzatkowa

Warstwy po krzywej

Panoramiczna, Przekroj tuku/kos$ci skroniowej, Implanty
(wyszarzone, jesli nie ma implantéw na obrazie objetosciowym)

Warstwy
niestandardowe

Boczna, Przednio-tylna

Warstwy skosne

Skosna osiowa, Skosna czotowa, Skosna strzatkowa

Dwa widoki obszaru badania zmieniajg sie w zaleznosci od wybranego rodzaju warstwy.

Aby wybrac liczbe warstw, nalezy wykona¢ jedng z ponizszych czynnosci:

e Recznie wprowadzi¢ numer warstwy.

e Na jednym z widokéw obszaru zainteresowania klikna¢ i przeciggna¢ jeden z uchwytéw
obszaru zainteresowania (A).

Granice obszaru zainteresowania (linie przerywane) mozna przenosi¢ niezaleznie,
poniewaz Liczba warstw w panelu konfiguracji nie jest zablokowana. Przy przeniesieniu
granic obszaru zainteresowania liczba warstw zostaje automatycznie przeliczona.

Klikng¢ , aby zablokowac wielko$¢ odstepdéw pomiedzy warstwami.

Opcje Liczba warstw i Odstep zostajg zablokowane i sg nieaktywne. lkona ktédki zmienia sie

na .

Klikngé , aby odblokowac¢ odstep pomiedzy warstwami.
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11

W panelu konfiguracji wybra¢ tryb dzielenia na warstwy.

Tryb dzielenia na warstwy Odstep

Réwnolegte

Tego trybu nalezy uzy¢, aby wygenerowac¢ warstwy
réwnolegte pomiedzy granicami obszaru zainteresowania.
Jest to ustawienie domysine dla wszystkich kart obszaru
roboczego, z wyjgtkiem Warstwy po krzywej.

Pomiar w mm oznacza odlegtos¢
pomiedzy réwnolegtymi warstwami.

Katowy (tylko karta Warstwy po krzywej)

Tryb ten stuzy do generowania warstw w okregu wokét
punktu, w ktérym warstwa skosna-czotowa (niebieska linia)
przecina warstwe osiowg (z6ita linia).

Jednostka miary w stopniach (°)
oznacza kat miedzy warstwami.

Rozstaw co 30° spowoduje
wygenerowanie 12 warstw
(360/30=12).

Widoki obszaru badania zmieniaja sie w zalezno$ci od wybranego Trybu dzielenia na

warstwy.

Wybraé parametr integracji: Grubos$é lub Tryb.

Klikng¢ nazwe wybranego szablonu drukowania, aby aktywowac liste rozwijang i wybrac inng
nazwe szablonu. Ten szablon zostanie zastosowany w Film Composer w przypadku wydruku

warstw.

Wybra¢ tryb przewijania rolkg myszy:

e Opcja Przewijanie umozliwia przewijanie widocznych warstw za pomocg koétka

przewijania myszy.

e Opcja Powiekszanie umozliwia powiekszanie i pomniejszanie widocznych warstw za

pomoca koétka przewijania myszy.

Aby doda¢ opis, nalezy wprowadzi¢ tekst w polu Opis. Tekst ten zostanie dodany do etykiety

DICOM ,opis serii".

Aby wydrukowac¢ warstwy, nalezy klikngé przycisk Drukuj, aby uruchomié Film Composer.
Wybrany powyzej szablon drukarki jest wykorzystywany do okreslenia uktadu stron

zawierajgcych wygenerowane warstwy.

Aby wyswietli¢ warstwy na karcie Analiza, nalezy klikng¢ przycisk Analiza.

Wygenerowana seria warstw jest wyswietlana na karcie Analiza z dwoma obrazami

lokalizatoréw po prawej stronie.

Miniatury serii warstw i zwigzane z nimi obrazy lokalizatoréw zostajg rowniez dodane do

Galeria.
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Zapisywanie wstepnie zdefiniowanych warstw
W razie wprowadzenia zmian w ustawieniach warstw w oknie Narzedzie przekroju, zmiany te

beda zachowane podczas biezgcej sesji, ale nie zostang zachowane po wyjsciu z programu.

Aby zachowa¢ wstepnie zdefiniowane warstwy do p6zniejszego wykorzystania, wykonaj
nastepujgce czynnosci:

—

1 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikng¢ :i‘} .

Pojawi sie Narzedzie przekroju.

2 W Narzedzie przekroju nalezy ustawi¢ preferowane wstepne ustawienia warstw.

3 Klikng¢ przycisk Zapisz ustawienia wstepne. Nowe, wstepnie zdefiniowane ustawienia
zostang zachowane i bedg dostepne w przysztosci.

Uwaga: Po zachowaniu wstepnie zdefiniowanych ustawien dostepny bedzie
przycisk Przywré¢€ ustawienia wstepne, ktéry umozliwia wczytanie zachowanych
ustawien.

Tworzenie raportu z planowania implantacji

Tres¢ i format w Raport z planowania implantacji zalezg od ustawien w ,Preferencje raportu
planowania implantacji”.

OSTRZEZENIE: Informacje podane w tym miejscu stuza jedynie jako skrécona
& instrukcja dotyczaca okreslonych funkcji.

Raport z planowania implantacji moze zawiera¢ nastepujgce informacje.

Strona podsumowania zawiera nastepujgce elementy:

o Dane administracyjne, w tym dane gabinetu stomatologicznego, lekarza
kierujgcego i pacjenta.

o Dane i obrazy dotyczace planowania leczenia

Strona .
podsumowania

e Obraz rekonstrukcji pantomograficznej zawiera wirtualne implanty i korony
wstawione na obrazie objetosciowym.

¢ [stotne informacje o implancie, np. etykieta, rozmiar implantu, producent,
marka, numer referencyjny, dtugosc¢ katalogowa i Srednica.
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Informacje o implancie zawierajg takie dane, jak:

e Szczegotowe informacije o implancie, w tym etykieta, rozmiar implantu,
producent, marka, numer referencyjny, dlugos¢ katalogowa i $rednica.
o Warstwy po krzywej widoki implantu.

Informacje
dotyczace implantu

Strone widoku 3D mozna wigczyc¢ i wytgczyé na ,Preferencije raportu planowania
implantacji”.

Strona widoku 3D

Aby utworzyé Raport z planowania implantacji do wydruku lub eksportu, wykonaj nastepujgce
czynnosci:

1 Otworzy¢ karte Warstwy po krzywej.

2 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikngé

Raport z planowania implantacji otwiera sie w Film Composer.

Uwaga: Film Composer jest oddzielng aplikacja, ktéra stuzy do zaspokojenia
wymagan w zakresie drukowania wynikow pracy z programem CS Imaging. Wiecej
informacji zamieszczono w pomocy online Film Composer.
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Tworzenie zdjecia migawkowego przestrzeni roboczej

Aby utworzy¢ wycinek obszaru roboczego na karcie, nalezy klikngé w sektorze Eksport w
narzedziach. Miniatura zrzutu zostanie dodana do Galeria.

Wskazéwka: CS 3D Imaging dostarcza takze nastepujgce metody tworzenia wycinkéw:
o Aby utworzy¢ zrzut ekranu widoku, nalezy klikng¢ [fEiidna pasku narzedzi ekranu
widoku. Patrz ,Tworzenie zrzutu ekranu widoku”.

e Aby utworzy¢ serie warstw, patrz ,Korzystanie z widokéw ztozonych na widokach 2D
MPR”.

o Aby utworzy¢ serie warstw z lokalizatorami, patrz ,Generowanie przekroju”.

Po utworzeniu wycinka karty tworzony jest plik obrazu catego obszaru roboczego w folderze
Zrzutéw ekranu.

Uwaga: Plik obrazu zrzutu ekranu i wycinka tworzone sg w formacie i w lokalizacji
okreslonej w ,Preferencje eksportu”.

Otwieranie folderu zrzutéw ekranu

Po utworzeniu zrzutu ekranu obszaru roboczego, kopie tych plikdw sg zapisywane w folderze
okreslonym w ,Preferencje eksportu”.

Aby otworzy¢ folder zrzutéw ekranu, klikngé w sektorze Eksport w oknie narzedzi.

OSTRZEZENIE: Ta funkcja umozliwia dostep jedynie do pliku obrazéw zrzutu
ekranu. Préba dostepu do innych plikow przy uzyciu tej funkcji moze powaznie
uszkodzi€ system.

Drukowanie za pomoca aplikacji Film Composer

Drukowanie odbywa sie zawsze za pomocg Film Composer, oddzielnej aplikacji, ktéra stuzy do
zaspokojenia wszystkich wymagan w zakresie drukowania wynikéw pracy z produktami CS
Imaging. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat uzywania tej aplikacji, patrz pomoc online Film
Composer.

Aby otworzy¢ Film Composer, w sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikng¢ E

Wszelkie obrazy lub widoki aktualnie znajdujace sie w Galeria i we wszystkich widokach 2D MPR
i 3D dostepne sg w Film Composer.
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Obrazy te i widoki zorganizowane sg w obrazy ztozone za pomocg wczesniej zdefiniowanych
szablonow. Przed wydrukowaniem (za pomocg drukarki lub opcji druku do pliku PDF) te obrazy
ztozone mozna zmodyfikowac. Mozna réwniez okresli¢, ktére szablony Film Composer majg byé¢
zastosowane do poszczegolnych kart trybu.

f Wazne: Btad wydruku moze wystgpic, jesli pewne ptaszczyzny warstw nie \
& przecinajg sie, poniewaz kilka funkcji CS 3D Imaging zalezy od przeciecia sie tych

ptaszczyzn warstw.

Na przyktad jesli warstwa skosna czotowa jest nachylona tak, ze nie przecina sie z

warstwg czotowg, komunikat o btedzie pojawi sie w momencie wyeksportowania

obrazu do Film Composer.

A Warstwa czotowa skosna
B Warstwa osiowa

C Szczelina miedzy warstwg
czotowg skosng a osiowag

Ten sam btgd moze wystgpic, jesli ptaszczyzna implantu nie przechodzi przez

K warstwe osiowa. /

Eksportowanie danych objetosciowych

Funkcji Konwerter objetosci w sektorze Eksport mozna uzy¢ do wyeksportowania obrazu
objetosciowego 3D do wykorzystania z oprogramowaniem DICOM innych producentow.

poddane podprébkowaniu, co moze doprowadzi¢ do btedéw diagnostycznych.

2 OSTRZEZENIE: Wyeksportowane obrazy objeto$ciowe 3D moga zostaé
Z danych poddanych podprébkowaniu mozna korzystaé na wiasne ryzyko.

/ Uwaga: \
@ e Eksportowane sg tylko warstwy osiowe. Inne szczeg6ly, np. implanty i adnotacje nie

sg eksportowane.

o W razie uzycia zwiekszonej grubosci warstwy lub mniejszego rozmiaru matrycy
osiowej wyeksportowany obraz objetosciowy zajmie mniej przestrzeni
przechowywania niz oryginalny obraz objetosciowy.

e Mozna uzy¢ Konwerter objetosci:

o Jesli oprogramowanie innego producenta nie obstuguje bezstratnie
skompresowanych plikéw JPEG.

o W razie koniecznosci wyeksportowania obrazu objetosciowego w formacie
DICOMDIR.

K ¢ Aby wykona¢ anonimizacje danych objetosciowych. /
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Aby wyeksportowac dane objetosciowe 3D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

2

3

W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikngé

Pojawi sie Konwerter objetosci.

Nalezy skonfigurowa¢ wymagane ustawienia eksportu.

1: Wybierz plik i
katalog

Klikng¢ przycisk Wyszukaj i wybra¢ katalog docelowy (folder), do
ktérego majg zosta¢ wyeksportowane dane objetosciowe 3D.

W razie potrzeby w polu Opis mozna dodac opis. Tekst ten zostanie
dodany do etykiety DICOM ,,0pis serii”.

2: Wybierz
rozdzielczosé

Wybierz rozmiar matrycy osiowej (w pikselach): Ustawi¢
rozdzielczos¢ warstw osiowych eksportowanego obrazu
objetosciowego 3D.

Wybierz grubos$é przekroju: Uzy¢ listy rozwijanej, aby wybra¢
jedng z ponizszych grubos$¢ warstwy:

e |zotropowa: Po wybraniu tej opcji Konwerter objetosci
automatycznie oblicza grubo$¢ warstwy po zmianie matrycy
osiowej — rozmiar woksela pozostaje szescienny lub
jednolity.

e Anizotropowa Po wybraniu tej opcji mozna zmodyfikowac
ustawienia grubosci warstw, aby nadaé obrazowi
objetosciowemu nieszescienne (niejednolite) wymiary
woksela.

Not: Zmiana rozdzielczosci i/lub grubosci przekroju spowoduje
obnizenie jakosci obrazu. Z opcji tych mozna korzystaé na wtasne
ryzyko.

3: Wybierz format
pliku wyjsciowego

Wybierz format pliku: Wybraé format warstwy osiowej, ktéry
odpowiada wymaganiom oprogramowania innego producenta:

e Klikng¢ Anonimizacja, aby usung¢ wszystkie dane
medyczne pacjenta (PHI) z eksportowanych danych
objetosciowych.

e Klikng¢ Utworz DICOMDIr, aby doda¢ plik danych
DICOMDir do eksportowanego obrazu objetosciowego.

Wybierz rodzaj kompresji danych: Wybierz skompresowane lub
nieskompresowane dane DICOM.

Uwaga: Obrazy DICOM zwykle sg udostepniane w postaci
skompresowanych obrazéw JPEG, aby zaoszczedzi¢ miejsce i
przepustowos$c. Nie jest to obowigzkowe. Nieskompresowany obraz
objetosciowy DICOM moze wymagac¢ do 350 Mb miejsca na dysku.

Klikngé przycisk Eksportuj.

Biezacy obraz objetosciowy 3D jest eksportowany do folderu wybranego w czesci 1.
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Eksportowanie danych na ptyte CD
Obraz objetosciowy 3D mozna skopiowa¢ na pustg ptyte CD.

Dokument ten sporzadzony jest w wielu jezykach i wyjasnia, co znajduje sie na

@ Uwaga: Na pltyte automatycznie kopiowany jest dokument PDF ReadMe.
plycie.

Narzedzie eksportu na ptyte CD umozliwia wykonanie nastepujgcych czynnosci:

e Przeglgdanie obrazu objetosciowego 3D bezposrednio z ptyty bez koniecznosci instalacii
oprogramowania.

e Zainstalowanie na komputerze wersji przeglgdarki CS 3D Imaging i obrazu
objetosciowego 3D.

Ponizej omoéwiono zalety i wady obu wyzej wymienionych opcji.

Zalety Wady

e Brak koniecznosci instalaciji e Ograniczenia dotyczgce
wydajnosci
e Brak widoku 3D

Przegladanie obrazu
objetosciowego 3D z ptyty CD

e Brak ograniczen dotyczacych | ¢ Wymagana duza instalacja
wydajnosci aplikaciji
e Widok 3D w oprogramowaniu

Instalacja oprogramowania i
obrazu objetosciowego 3D

Aby wyeksportowac biezacy obraz objetosciowy 3D na ptyte CD, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W napedzie komputera nalezy umiescic¢ pustg, przeznaczong do zapisu ptyte CD.

2 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikngé

Automatycznie uruchamia sie kreator zapisywania na dysku CD.

3 Whpisac tytut ptyty (maks. 16 znakow) lub zaakceptuj nazwe domysing (dzisiejsza data).
Uwaga: Nazwa ta jest wyswietlana w przeglgdarce plikéw systemu
@ operacyjnego po wtozeniu gotowej ptyty CD do napedu komputera.

4 Whybierz predkos¢ nagrywania.

Ewentualne wskazowki mozna znalez¢é w dokumentacji dotgczonej do komputera.

5 Klikng¢ przycisk Next (Dalej), aby przejs¢ dalej.
Kreator zapisywania na ptycie CD rozpoczyna kopiowanie danych na pustg ptyte CD.
Po zakonczeniu kopiowania danych na ptyte CD zostaje ona automatycznie wysunieta.

Przekazujgc ptyte innej osobie, nalezy upewnic sie, ze wie ona o dotgczeniu do piyty pliku PDF
ReadMe.
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Eksportowanie danych do pamieci USB

Aby wyeksportowac plik biezgcego pacjenta na zewnetrzng pamie¢ USB, nalezy, wykonaj
nastepujgce czynnosci:

1 Do portu USB podtgczy¢ pamie¢ USB z wystarczajgcg iloscig miejsca na plik.

Uwaga:

e Przed kliknieciem musisz podtgczy¢ pamie¢ USB.

o Jakos¢ uzywanej pamieci USB ma bezposredni wplyw na szybkos$¢ zapisywania
danych.

2 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikngé

Wyswietli sie okno Wybierz folder.

3 W oknie Wybierz folder nalzy wybrac¢ lub utworzy¢ folder w pamieci USB.
4 Klikng¢ OK.
Podczas zapisywania danych na pamieci USB wy$wietlony zostaje komunikat Czekaj.

Przesytanie danych moze zajg¢ kilka minut.

Podczas eksportowania samych objetosci nalezy wybrac jedng z trzech opcji: FDK, MAR lub
oba, tak jak przedstawiono ponizej:

Po zakonczeniu transferu wybrany folder bedzie zawiera¢ 2 podfoldery:

e Dane: Ten folder zawiera wyeksportowane obrazy objetosciowe 3D.

e Oprogramowanie do obrazowania 3D: Ten folder zawiera wersje CS 3D Imaging, ktorej
mozna uzy¢ do przeglgdania wyeksportowanego obrazu objetosciowego z pamieci USB
na komputerze bez CS 3D Imaging.
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Generowanie i eksportowanie wirtualnych obrazow
cefalometrycznych

W CS 3D Imaging mozna uzy¢ narzedzia Virtual Ceph, aby wygenerowac obrazy
zintegrowanych widokdw bocznych, twarzowych i osiowych. Obrazy te sg eksportowane do
dokumentaciji pacjenta w CS Imaging, skad mozna wyeksportowac¢ obrazy przeznaczone do
otwarcia w oprogramowaniu cefalometrycznym innych producentéw.

Aby uzy¢ narzedzia Virtual Ceph do wygenerowania wirtualnego obrazu cefalometrycznego,
wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W sektorze Eksport w narzedziach nalezy klikngé .

Otwiera sie okno Wirtualne obrazy cefalometryczne.

2 Nalezy wykona¢ jedng z nastepujgcych opcji widoku.

Ten widok przedstawia w petni

Boczne zintegrowang czaszke.

Ten widok przedstawia w potowie

Boczny lewy zintegrowang lewa strone czaszki.
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Ten widok przedstawia w potowie

Boczny prawy zintegrowang prawa strone czaszki.

Ten widok przedstawia w petni

Czotowy zintegrowang czaszke.
Ten widok przedstawia w petni
SMV zintegrowang czaszke od gory lub

od dotu.

3  Wprowadzi¢ opis.

4 Dostosowac suwaki 2D MPR, aby ustawi¢ jasnos¢, kontrast i wzmocnienie wirtualnych
obrazéw cefalometrycznych.

5 Klikng¢ Utworz.

Miniatury zrzutéw ekranu sg dodawane do Galeria, a pliki obrazéw sg zapisywane w folderze
zrzutéw ekranu.
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11 Ustawianie preferencji CS 3D Imaging

Okno Preferencje umozliwia dostosowanie narzedzi CS 3D Imaging, funkcji i dziatania, ktére sg
pogrupowane w kategorie funkcjonalne.

.Preferencje aplikacji”

.Preferencje widoku tréjwymiarowego”

~Preferencje kolorow”

.Preferencje dotyczgce jednostek miary”

.Preferencje szablonu”

~Preferencje rekonstrukcji wieloptaszczyznowej (MPR)”

.Preferencje orientacji widoku”

.Preferencje kolejnosci wyswietlania na widokach ztozonych (wytgcznie w
oprogramowaniu przeznaczonym dla osrodkéw obrazowania)”

~Preferencje eksportu”

.Preferencje implantow”

.Preferencje adnotacji”

~Preferencje raportu planowania implantacji”

.Preferencje wirtualnych obrazéw cefalometrycznych”

~Preferencje dotyczace drég oddechowych”
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Preferencje aplikacji

ﬂ W preferencjach aplikacji mozna wykona¢ nastepujgce czynnosci:

e Wybra¢ czy objetos¢ MAR powinna byé wyswietlana jako domysina.

e Przelgczanie pomiedzy trybem tatwym i zaawansowanym (wylgcznie obrazowanie
stomatologiczne i laryngologiczne).

e Wybor karty obszaru roboczego, ktéra ma by¢ otwierana po uruchomieniu

oprogramowania.

e Aktywacja/deaktywacja podglgdéw obrazéw wczytywanych przez CS 3D Imaging.

Aby ustawi¢ preferencje aplikacji, wykonaj nastepujgce czynnosci:

W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé S

Pojawi sie okno Preferencje.

W oknie Preferencje klikng¢ ﬂ

Pojawig sie preferencje aplikacji.

Nalezy wykona¢ jedng z nastepujgcych czynnosci.

Aby przetgczy¢ miedzy trybem
fatwym a zaawansowanym...

Aby wys$wietli¢ mniej narzedzi w narzedziach, nalezy klikng¢
tatwy.

Aby wyswietli¢ wszystkie dostepne narzedzia w narzedziach,
nalezy klikng¢ zaawansowany.

Uwaga: Ustawienie to dotyczy wytgcznie stomatologicznej i
laryngologicznej wersji oprogramowania, poniewaz wersja dla
Osrodkow obrazowania moze zosta¢ uruchomiona wytgcznie w
trybie zaawansowanym.

Aby wyswietli¢ dostepne dane
MAR w sposéb domysiny...

Obok opcji Po udostepnieniu wyswietl objetosé MAR w
sposo6b domysiny kliknij Tak. Kliknij opcje Nie, zawsze
wys$wietlaj FDK, aby wyswietli¢ rekonstrukcje FDK w sposéb
domysiny.

Aby wybra¢ domysing karte
obszaru roboczego, ktéra ma
by¢ wyswietlana po
uruchomieniu CS 3D
Imaging...

Klikngé¢ jedno z ponizszych:
Warstwy prostokatne
Warstwy po krzywej
Warstwy niestandardowe
Warstwy skosne

Aby skonfigurowac¢ podglad
obszaru objetosciowego w
trakcie tadowania catego
obrazu objetosciowego...

Aby deaktywowac te funkcje i zrezygnowac z podgladu obrazu
objetosciowego, nalezy usuna¢ zaznaczenie Pokaz podglad
obrazu objetosciowego w trakcie tadowania catego obrazu
objetosciowego.

Aby aktywowac te funkcje i uzyskaé¢ podglad obrazu

objetosciowego, oznaczonego etykietg w prawym
gornym rogu obrazu, nalezy wybra¢ Pokaz podglad obrazu
objetosciowego w trakcie tadowania catego obrazu
objetosciowego.

Aby zresetowaé preferencje do
wartosci domysinych po

instalacji...

Kliknac [#].
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4 Klikng¢ Zastosuj.

Preferencje widoku tréjwymiarowego

& Wazne: opcja renderowania 3D nie jest przeznaczona do zastosowan
diagnostycznych.

W preferencjach widoku 3D mozna zoptymalizowaé dziatanie poprzez skonfigurowanie
nastepujacych ustawien:

e Aktywowac i deaktywowa¢ Ekran widoku 3D.

e Ustawi¢ priorytety renderowania 3D.

e Umozliwi¢ cieniowanie.

e  Wyboér techniki renderowania.

e Ustawi¢ tryb modyfikacji limitu tkanki.

Aby ustawic preferencje widoku 3D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé OLF

Pojawi sie okno Preferencje.

2 W oknie Preferencje klikng¢ .

Pojawig sie preferencje widoku 3D.

3 Nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci.

Aby aktywowac lub Klikng¢ widok 3D.
deaktywowac Ekran widoku |Uwaga: Aby to ustawienie zostato wprowadzone, konieczne jest
3D... ponowne uruchomienie programu CS 3D Imaging.

Wybrac priorytet renderowania:

Aby ustawi¢ priorytety dziatania e Szybko$é renderowania dla duzej predkosci.
oprogramowania... ¢ Réwnowaga szybkos$é/jakos$é€ dla sredniej szybkosci.

o Jakosé¢ renderowania dla matej szybkosci, ale lepsze obrazy.

Aby aktywowag lub Klikng¢ cieniowanie.

degktywowac': cieniowanie w  |Uwaga: Aby uzyskac najlepsze wyniki w trakcie tworzenia
Ekran widoku 3D zrzutow ekranu, nalezy sprawdzi¢ czy zaznaczona jest opcja
Cieniowanie.

Wybrac jedng z pozycji z listy rozwijanej Pozgdana technika
renderowania:

é%)&\év%mgﬁigpgg ktora e Wzmocnione renderowanie przyspieszone przez
odpowiada dziataniu urzadzenie . .
komputera... e Standardowe renderowanie przyspieszone przez

urzadzenie
e Renderowanie w oprogramowaniu
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4

Wybierz jedng z nastepujgcych opcji:
e Aby automatycznie ustawi¢ limit tkanki, nalezy klikng¢
Automatyczne.
¢ Aby mozliwe byto automatyczne ustawienie limitéw tkanki w
Ekran widoku 3D, nalezy klikng¢ Niestandardowe.
Uwaga: Po wybraniu Niestandardowe ustawienie to
obowigzuje w przypadku kazdego nowo wczytywanego obrazu
Aby ustawi¢ tryb modyfikacji objetosciowego, niezaleznie od ustawien aparatu dla pola
limitu tkanki... widzenia Program.
Pasek dostosowania limitu tkanki pojawia sie w ustawieniach i
w Ekran widoku 3D na odpowiednich kartach obszaru
roboczego:

Uwaga: Aby zmiany tego ustawienia zostaly wprowadzone,
nalezy zamkng¢ i ponownie uruchomi¢ CS 3D Imaging.

Aby zresetowac preferencje do

wartosci domysinych po Klikngé _
instalacji...

Klikng¢ Zastosuj.

Preferencje kolorow

W preferencjach koloréw mozna zmodyfikowa¢ domysine kolory dla elementow Widok i

Adnotacja stosowanych w CS 3D Imaging.

Aby dostosowaé ustawienia koloréw, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1

2

3

4

5

6

W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé OiF

Pojawi sie okno Preferencje.

W oknie Preferencje klikng¢

Pojawig sie preferencje koloréw.

Dla Kolory widokéw lub Kolory adnotacji nalezy wybraé kolor, jaki ma zosta¢ zmieniony.

Pojawi sie okno Kolor.

Wybraé kolor i klikng¢ OK.

Aby zresetowac preferencje do wartosci domysinych po instalacji, nalezy klikng¢ .

Klikng¢ Zastosuj.
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Preferencje dotyczace jednostek miary

W preferencjach dotyczacych jednostek miary mozna wybra¢ jednostki miar i rozmiar

czcionki.

Aby zmieni¢ preferencje dotyczace jednostek miary, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé BiF

Pojawi sie okno Preferencje.

2 W oknie Preferencje klikng¢ .

Pojawig sie preferencje dotyczgce jednostek miary.

3 Nalezy wykonac jedna z nastepujgcych czynno$ci.

Wybra¢ milimetry lub cale.

o . Uwaga: Cale mozna zastosowac wytgcznie jako

Aby ustawic jednostke miary... jednostki miar. Nie mozna zastanowié ich w przypadku
innych obiektéw, np. $rednicy implantéw lub
segmentowanych drég oddechowych.

Aby wybraé¢ rozmiar czcionki dla etykiet Recznie wprowadzi¢ lub uzy¢ pdl strzatek, aby
pomiaréw na obrazach... okresli¢ rozmiar czcionki pomiaréw.

Aby zresetowac preferencje do wartosci . ,
domysInych po instalacii... Klikngé .

4 Klikng¢ Zastosuj.

Preferencje szablonu

W preferencjach szablonu mozna wykona¢ nastepujgce czynnosci:

e Wybra¢ szablony wydruku do zastosowania w Film Composer.

@ Uwaga: W tym celu w komputerze nalezy zainstalowa¢ Film Composer.

e Wybra¢ uktad ekranu widoku dla karty Warstwy prostokatne. Patrz ,Uzywanie karty
Warstwy prostopadte”.

e Wybrac liczbe kolumn wykorzystywanych do wyswietlenia serii warstw na karcie Analiza.
Patrz ,Uzywanie karty Analiza”.
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Aby ustawi¢ opcje szablonu, wykonaj nastepujgce czynnosci:

4

W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé BiLE

Pojawi sie okno Preferencje.

W oknie Preferencje klikng¢

Pojawig sie preferencje szablonu.

Nalezy wykona¢ jedng z nastepujgcych czynnosci.

Aby wybra¢ szablon wydruku,
ktory ma zosta¢ zastosowany
dla kazdej karty w obszarze
roboczym i
zmaksymalizowanego ekranu
widoku...

W czesci szablony wydruku z listy rozwijanej nalezy wybraé
szablony, ktére majg zosta¢ zastosowane w przypadku
drukowania obrazéw za pomocg Film Composer.

Uwaga:

e Aby to ustawienie zostato wprowadzone, konieczne jest
ponowne uruchomienie programu CS 3D Imaging.

o Ta czes¢ pojawia sie wytgcznie, jesli na komputerze
zainstalowane jest Film Composer.

Aby wybra¢ domysiny uktad dla
karty Warstwy prostokatne...

W czesci Uktad warstw prostopadtych klikng¢ jedng z ikon
Szablonu warstw prostopadtych. Pozycja niebieskiego
kwadratu okresla pozycje Ekran widoku 3D na karcie Warstwy
prostokatne.

Aby wybra¢ domysing liczbe
kolumn wyswietlanych na
karcie Analiza...

W czesci Zmiehn domysing liczbe kolumn nalezy wybrac liczbe
z listy rozwijanej.

Aby zresetowaé preferencje do
wartosci domysinych po

instalacji...

Kliknac [#].

OSTRZEZENIE: Film Composer szablony ograniczajg obrazy w ramach
umieszczania jako , Best Fit" lub 1:1. Dlatego wymiary wydrukowanego
obrazu moga byé rézne, w zaleznosci od wybranego szablonu.

Klikng¢ Zastosuj.

Preferencje rekonstrukcji wieloptaszczyznowej (MPR)

[3
W preferencjach MPR mozna wykona¢ nastepujgce czynnosci:

Wybrac¢ opcje Narzedzie Reformatowanie. Patrz ,Uzywanie narzedzia Reformatowanie”.
Wybra¢ domysine odstepy warstw na ekranach widoku 2D MPR.
Ustawié¢ grubos¢ dla widokow.

Aktywuj automatyczne tworzenie tuku.
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e Wybra¢ automatyczne ustawienie Obszar zainteresowania.

Uwaga: Aktualizacje preferencji dotyczg wytgcznie obrazéw objetosciowych 3D
zarejestrowanych po wprowadzeniu tych zmian do oprogramowania CS 3D

Imaging.

Aby ustawi¢ MPRpreferencje, wykonaj nastepujace czynnosci:

W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikng¢ TLE

Pojawi sie okno Preferencje.

£
W oknie Preferencje klikng¢ .

Wyswietlane sg preferencje MPR.

Nalezy wykona¢ jedng z nastepujgcych czynnosci.

Aby okresli¢, ktére akwizycje
obrazow powinny aktywowac
Narzedzie Reformatowanie...

Wybra¢ rodzaj urzagdzenia rejestrujgcego.

Przy kolejnym otwarciu obrazéw Narzedzie Reformatowanie
bedzie dziata¢ na obrazy uzyskane z tych rodzajéw urzadzen.

Aby ustawi¢ domysing
odlegto$¢ pomiedzy warstwami
na widokach ztozonych na
widokach warstw 2D...

Wybrac¢ wartos¢ odlegtosci pomiedzy warstwami z listy
rozwijanej.

Wazne: Jesli widoki ztozone sg juz wyswietlane na ekranach
widokéw 2D MPR, aby zmiany dotyczgce odlegtosci zostaty
wprowadzone, po zmianie ustawienia nalezy uruchomic
oprogramowanie ponownie.

Aby ustawi¢ grubosc¢ dla
widokéw panoramicznych...

Wybra¢ grubosé¢ z listy rozwijanej grubosci dla widokéw
panoramicznych.

Aby ustawi¢ grubos¢ dla
widokoéw innych niz
panoramiczne...

Wybrac¢ grubosé¢ z listy rozwijanej grubosci dla innych
widokow.

Aby aktywowa¢ automatyczne
tworzenie tuku...

Klikng¢é Automatycznie utworz tuk.

Aby deaktywowa¢ funkcje automatycznego tworzenia tuku,
nalezy klikng¢ aktywowang opcje.

Aby ustawi¢ domysing wielkos¢
obrazu objetosciowego
stosowang przez narzedzie
Podstawowy obszar
zainteresowania...

Uzy¢ selektora Auto-ROI na obrazach objetosciowych
wiekszych od, aby okresli¢ rozmiar obrazu objetosciowego,
ktéry ma zosta¢ automatycznie przyciety.

Uwaga: Ustawienie to musi miesci¢ sie w zakresie od 30 do 180
mm.

Patrz ,Korzystanie z narzedzia podstawowego obszaru badania”.

Aby zresetowa¢ preferencje do
wartosci domysinych po
instalacji...

Kiikna¢ [8].

Klikng¢ Zastosuj.
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Preferencje orientacji widoku

W preferencjach orientacji widoku mozna kontrolowa¢ sposdb wyswietlania sie widokow
warstw 2D MPR w CS 3D Imaging.

Aby kontrolowa¢ orientacje widokéw warstw 2D, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikng¢ S

Pojawi sie okno Preferencje.

4
2 W oknie Preferencje klikngé .

WysSwietlane sg trzy zestawy opcji orientacji widoku.

3 Uzy¢ opcji po lewej stronie, aby skonfigurowac orientacje Ekran widoku warstwy osiowe;j.

Ekran widoku Ustawienia Wptyw na widok

Po zastosowaniu w Widoku
grzbietowym tuk zebowy skierowany
jest ku gorze.

Widok z gory

Po zastosowaniu w Widoku
czotowym tuk zebowy skierowany jest
ku dotowi.

Ekran widoku warstwy
osiowej

Po zastosowaniu w Widoku
grzbietowym tuk zebowy skierowany
jest ku dotowi.

Widok z dotu

Po zastosowaniu w Widoku
czotowym tuk zebowy skierowany jest
ku gorze.

Widok Obraz pacjenta skierowany jest w

i ki k zytk ika.
Ekran widoku warstwy grzbietowy ierunku od uzytkownika

czotowej i obrazy
rekonstrukcji
pantomograficznej

Obraz pacjenta skierowany jest w

Widok frontalny kierunku uzytkownika.

Od lewej do . . .
prawej Jest to widok z lewej strony pacjenta.
Ekran widoku warstwy
strzatkowej
I(galgjrawej do Jest to widok z prawej strony pacjenta.
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4 Aby zresetowaé preferencje do wartosci domysinych po instalacji, nalezy klikng¢ .

5 Klikng¢ Zastosuj.

Preferencje kolejnosci wyswietlania na widokach ztozonych
(wytacznie w oprogramowaniu przeznaczonym dla osrodkéw
obrazowania)

W preferencjach kolejnosci wyswietlania na widokach ztozonych mozna kontrolowaé¢
kierunek przesuwania na obrazie objetosciowym.

Jesli w ustawieniach rolki myszy ustawiono przesuwanie, rolki myszy mozna uzy¢ do przewijania
warstw na ekranach widokéw 2D MPR.

Aby ustawi¢ preferencje kolejnosci wyswietlania na widokach ztozonych, wykonaj nastepujgce
czynnosci:

1 W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikng¢ BLE

Pojawi sie okno Preferencje.

2 W oknie Preferencje klikng¢

Wyswietlane sg preferencje kolejnosci wyswietlania na widokach ztozonych.

3 Opcje te stuzg do ustawiania kierunku przewijania na kazdej ptaszczyznie warstwy.

Plaszczyzna Ustawienie Dotyczy

WETE Y kolejnosci warstw Ekran widoku Zatrzask

od a6rv do dotu przewinigcie w przod przenosi
Warstwy gory ptaszczyzne warstwy w dot  |\narstwa
Osiowe osiowa

przewiniecie w przod przenosi

od dotu do g6ry ptaszczyzne warstwy w gore

przewiniecie w przod przenosi
przéd do tytu ptaszczyzne warstwy z
przodu do tytu

Warstwa Warstwy
Czotowe
przewiniecie w przéd przenosi |CZotowa \p;\;ostokqtne,
tyt do przodu ptaszczyzne warstwy z tytu do arstwy
przodu skosne
przewiniecie w przod przenosi
od prawej do lewej |ptaszczyzne warstwy ze
strony prawej do lewej Warstwa
Strzatkowe strzatkowa

przewinigcie w przod przenosi
od lewej do prawej |plaszczyzne warstwy ze
strony lewej do prawej
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Plaszczyzna

warstwy

Ustawienie
kolejnosci warstw

Dotyczy

Ekran widoku

Zatrzask

z zewnatrz do

przewiniecie w przod przenosi
ptaszczyzne krzywej do

z zewnatrz do
wewnatrz

przewiniecie w przod przenosi
ptaszczyzne krzywej na
zewnatrz

, _ wewnatrz wewnatrz b ukIKose
anoramiczne — - ~ skroniowa
z wewnatrz do przewinigcie w przéd przenosi
ptaszczyzne krzywej na
zewnatrz zewnatrz
Warstwy po
przewinigcie w przod przenosi krzywej
od prawej do lewej |plaszczyzne warstwy ze
strony prawej do lewej tuk/kosé
Skosna skroniowa
przewinigcie w przod przenosi |boczna
od lewej do prawej |ptaszczyzne warstwy ze
strony lewej do prawej
przewinigcie w przod przenosi
tyt do przodu ptaszczyzne warstwy z tytu do
przodu .
Przednio-tylna SSZ/Ucho
przewinigcie w przod przenosi
przéd do tytu ptaszczyzne warstwy z
przodu do tytu Warstwy
— o . niestandard
przewinigcie w przod przenosi owe
z wewnatrz do ptaszczyzne krzywej do
zewnatrz wewnatrz Przekrc
Boczne SSZ/ucho

4 Aby zresetowac¢ preferencje do wartosci domysinych po instalacji, nalezy klikng¢ .

5 Klikng¢ Zastosuj.

(@

Uwaga: Kolejnos¢ warstw okresla takze kolejnosc¢, w ktorej warstwy sg
tworzone w widokach wielowarstwowych.

Preferencje eksportu

W preferencjach eksportu mozna wykonaé nastepujgce czynnosci:

e Wybrac¢ folder, w ktérym majg by¢ zapisywane kopie zrzutéw ekranu i wycinkéw.

e  Wyb6r formatu pliku zrzutu ekranu.

e Aktywacje monitu o opis DICOM.

Aby ustawic¢ preferencje eksportu, wykonaj nastepujace czynnosci:

1 W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikng¢ OiF

Pojawi sie okno Preferencje.

2 W oknie Preferencje klikng¢

Wyswietlane sg preferencje eksportu.
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3 Nalezy wykonac jedna z nastepujgcych czynno$ci.

Wybierz opcje Zapisz kopie w wybranym folderze i klikngé
Przegladaj, aby przejs¢ do folderu, ktéry ma zostac uzyty.

Aby wybraé folder zrzutéw Uwaga: Jest to katalog zrzutow ekranu, ktory mozna otworzyc¢ z
ekranu... panelu Eksportowanie znajdujgcego sig¢ w polu narzedzi. Jesli ta
opcja nie zostanie zaznaczona, zrzuty ekranu sg zapisywane w
tym samym folderze, w ktérym zapisany jest oryginalny obraz
objetosciowy. Patrz ,Otwieranie folderu zrzutow ekranu”.

W celu wybrania formatu
wykorzystywanego pliku dla
zrzutow ekranu i obszaru
roboczego...

Wybra¢ format pliku, jaki ma zostaé uzyty (TIFF, JPEG lub PNG).

Aby aktywowac¢ monit o opis
DICOM wyswietlany
kazdorazowo po utworzeniu
wycinka DICOM...

Wybrac¢ Monit o opis.

Aby zresetowaé preferencje do

wartosci domy$inych po Klikngé .
instalacji...

4  Klikng¢ Zastosuj.

Preferencje implantow

E W preferencjach implantéw mozna wykona¢ nastepujace czynnosci:

e Edytowac preferencje koloru implantu.
e Konfigurowac ustawienia diugosci uzupetnienia.
e Wybdr ustawien widocznosci implantu.

o Aktywowac¢ i deaktywowac przewodnik dotyczacy narzedzia stuzgcego do umieszczania
implantéw na karcie obszaru roboczego Warstwy po krzywe;j.

Aby ustawi¢ preferencje implantow, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé TLE

Pojawi sie okno Preferencje.

2 W oknie Preferencje klikngé E

Wyswietlg sie preferencje implantow.
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3 Nalezy wykonac jedna z nastepujgcych czynno$ci.

1. Kliknag¢ pole koloru (dla Filaru lub Uzupeknienia).
2. W oknie Kolor wybra¢ kolor i klikng¢ OK.

Aby wybraé kolory implantéw...

Aby okresli¢ diugos¢ miejsca  |Klikng¢ pole Dlugo$é miejsca uzupetnienia, aby ustawi¢
uzupetnienia wykorzystanego |dtugosé miejsca uzupetnienia automatycznie stosowang do
do umieszczenia implantu... wstawienia wirtualnego implantu.

Aby wybraé opcje widocznos¢ |W czesci widocznos$é wybierz czesci wirtualnych implantw,
implantu... jakie majg zosta¢ wyswietlone na obrazie objetosciowym.

Aby aktywowac przewodnik Aktywowac¢ Pokaz przewodnik dotyczacy narzedzia
dotyczacy narzedzia stuzgcego |stuzacego do umieszczania implantow. Aby deaktywowac
do umieszczania implantéw... |przewodnik, nalezy deaktywowac te opcje.

Aby zresetowac preferencje do

wartosci domys$inych po Klikngé .
instalacji...

3 Klikng¢ Zastosuj.

Preferencje adnotacji

ﬂ W preferencjach adnotacji mozna zarzgdzac wstepnie zdefiniowanymi podpisami na karcie

Analiza.

Aby ustawi¢ preferencje adnotacji, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1 W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé TLE

Pojawi sie okno Preferencje.

2 W oknie Preferencje klikng¢ ﬂ

Istniejgce adnotacje sg wySwietlane w oknie Preferencje.

3 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
e Klikng¢ , aby utworzy¢ podpis i wprowadzi¢ nazwe i tres¢ dla tego podpisu.
e Wybrac i edytowac istniejgcy podpis.

e Klikng¢ , aby usung¢ istniejagcy podpis.
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4

(@

Klikng¢ Zastosuj.

Uwaga: Kazdy podpis sktada sie z nazwy podpisu i jego tresci. Gdy korzysta sie z
podpiséw podczas tworzenia adnotacji, na rozwijanej liscie w edytorze adnotacji
wyswietlone beda tylko nazwy podpiséw.

Preferencje raportu planowania implantacji

Aby skonfigurowaé preferencje Raport z planowania implantacji, wykonaj nastepujace

czynnosci:

1

4

5

W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé TLE

Pojawi sie okno Preferencje.

W oknie Preferencje klikng¢

Wyswietlane sg preferencje Raport z planowania implantaciji.

Skonfigurowaé nastepujgce ustawienia.

Szablon

Wybrac¢ format A4 lub US Letter oraz orientacje strony dla
raportow.

Liczba warstw

Wybra¢ liczbe warstw (1-10), ktére majg zosta¢ dotgczone do
raportu dla implantu.

Grubosé warstwy

Z listy rozwijanej nalezy wybra¢ zadang liczby warstw do
umieszczenia w raporcie.

Rozmieszczenie warstw

Wybra¢ domysine odstepy warstw na obrazach warstw.

Z listy rozwijanej nalezy wybrac postac¢ wyjsciowg obrazow: AVG

Tryb (projekcja sredniej intensywnosci) lub MIP (projekcja
maksymalnej intensywnosci).
Monit o opis Wybrag¢, aby automatycznie wys$wietlat sie monit o wprowadzenie

opisu dla raportu.

Dotacz widoki 3D

Wybrag¢, aby dotgczy¢ widoki 3D do raportéw.

Aby zresetowac preferencje do wartosci domysinych po instalacji, nalezy klikngé .

Klikng¢ Zastosuj.

Preferencje wirtualnych obrazéw cefalometrycznych

Aby skonfigurowac preferencje wirtualnych obrazéw cefalometrycznych, wykonaj
nastepujgce czynnosci:

1

W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikng¢ TLE

Pojawi sie okno Preferencje.

2 W oknie Preferencje kliknaé .
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Wyswietlane sg preferencje wirtualnych obrazéw cefalometrycznych.

3 Wybrac¢ rodzaje obrazéw, jakie majg zosta¢ uzyte domysinie przy tworzeniu wirtualnego
obrazu cefalometrycznego.

Ten widok przedstawia w petni

Boczne zintegrowang czaszke.

Ten widok przedstawia w potowie

Boczny lewy zintegrowang lewa strone czaszki.

Ten widok przedstawia w potowie

Boczny prawy zintegrowang prawg strone czaszki.

Ten widok przedstawia w petni

Czotowy zintegrowang czaszke.
Ten widok przedstawia w petni
SMV zintegrowang czaszke od goéry lub

od dotu.

4  Aby zresetowac preferencje do wartosci domysinych po instalacji, nalezy klikngé .

5 Klikng¢ Zastosuj.
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Preferencje dotyczace drog oddechowych

1

Aby skonfigurowac Preferencje dotyczgce dr6g oddechowych, wykonaj nastepujace
czynnosci:

W ikonach gtéwnego paska narzedzi klikngé S

Pojawi sie okno Preferencje.

W oknie Preferencje klikng¢

Wyswietlane sg preferencje drog oddechowych przedstawiajgce wpisy powierzchni

przekroju.

Domyslnie istniejg cztery wpisy przedstawiajgce powierzchnie przekroju segmentowanych

drég oddechowych.

Nalezy wykona¢ jedng z nastepujgcych czynnosci.

Aby utworzy¢ i zmieni¢ wartosé
powierzchni przekroju...

1. Usung¢ wartosci progowe, ktére nie majg by¢ uzywane
(patrz ,Aby usung¢ wpis” ponizej).

2. Wprowadzi¢ powierzchnie przekroju w milimetrach
kwadratowych i klikng¢ przycisk +.
Ustawienie kolorow jest dodawane do listy.

Mozna przeciggna¢ kursor, aby dostosowac umieszczenie
ustawienia na skali kolorow.

Ustawienie koloréw zmienia sie na liscie wpisow.

Uwaga: Nie mozna przypisac tej samej powierzchni dla wiecej
niz jednego wpisu.

Aby usung¢ wpis...

Na liscie wpiséw klikngé dla wpisu, ktéry ma zosta¢ usuniety.

Aby zresetowac preferencje do
wartosci domysinych po
instalacji...

Kliknac [#].

Klikng¢ Zastosuj.
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1 2 Zarzadzanie kopiami zapasowymi

Rodzaje nosnikéw kopii zapasowych

W zaleznosci od systemu operacyjnego istnieje wiele dostepnych rodzajéw nosnikow kopii
zapasowych, w tym tasmy, ptyty CD-ROM oraz ustugi internetowe.

W celu okreslenia najlepszego typu nosnika zalecana jest konsultacja z dostawcg sprzetu.

Przechowywanie nosnikow kopii zapasowych

Kopie zapasowe nalezy przechowywac¢ w bezpiecznym miejscu. W odniesieniu do wszystkich
rodzajow nosnikéw nalezy unika¢ nadmiernego ciepta lub wilgoci. Nalezy unika¢ wszelkiego
rodzaju pola magnetycznego; moze spowodowac¢ wymazanie danych. W kazdym przypadku
nalezy przestrzega¢ wytycznych producenta dotyczacych tworzenia kopii zapasowych,
przechowywania i wymiany nosnikow.

Uwaga: Zalecamy przechowywanie jednej lub wiecej kopii zapasowych poza
osrodkiem. Powinna to by¢ najnowsza kopia zapasowa. Ponadto nalezy jg
wymieniac¢ codziennie.

Kopie zapasowe danych
Kopie zapasowe danych sg wazng czescig kazdego systemu komputerowego.

Jest to proces regularnego kopiowania waznych danych i przechowywania ich w bezpiecznym
miejscu, aby zminimalizowac¢ przerwy w pracy spowodowane nieoczekiwang awarig systemu.

Poniewaz CS 3D Imaging stanowi czes¢ pakietu oprogramowania CS Imaging Suite, kopia
zapasowa danych CS 3D Imaging jest wykonywana w ramach procesu tworzenia kopii zapasowe;j
CS Imaging.

Aby uzyska¢ pomoc techniczng w tym zakresie, nalezy skontaktowaé sie z naszym
przedstawicielem handlowym.

Testowanie systemu tworzenia kopii zapasowych

Instalator systemu kopii zapasowych powinien przetestowaé dziatanie systemu, aby sprawdzi¢,
czy pracuje prawidtowo i zapisuje wszystkie niezbedne dane. Konieczne jest zaznajomienie sie z
metodami sprawdzania prawidtowosci funkcjonowania systemu kopii zapasowych.

Aby wprowadzi¢ odpowiednie procedury, nalezy skonsultowaé sie z technikiem odpowiedzialnym
za sprzet.
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Konserwacja urzadzen kopii zapasowych

Urzadzenie kopii zapasowych moze wymagac okresowej konserwaciji.

Producent sprzetu, na ktérym przechowywane sg kopie zapasowe danych, powinien zapewnic¢
ustugi serwisowe zwigzane z obstugg systemu.

W celu zapewnienia niezawodnego dziatania systemu kopii zapasowych nalezy stosowac sie do
zalecanego harmonogramu serwisowego.

Uwaga: Nalezy zawsze przestrzegac instrukcji konserwacji dostarczonych przez
producenta.

Wymiana nosnika kopii zapasowych

Regularne uzywanie nosnika kopii zapasowych powoduje degradacje jego jakosci. Im czesciej
kopie zapasowe sg uzywane, tym szybciej ich jakos¢ ulega pogorszeniu.

Jedynym sposobem dowiedzenia sie, czy nosnik jeszcze dziata, jest proba przywrdcenia
zapisanych na nim danych. Probleméw z pogarszaniem jakosci no$nikbw mozna uniknaé poprzez
okresowsa ich wymiane.

Nalezy przestrzega¢ harmonogramu wymiany zalecanego przez producenta danego nosnika.

tatwym sposobem $ledzenia historii wymian jest oznaczanie ich dat na etykiecie dysku lub tasmy.
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1 3 Informacje kontaktowe

Adres producenta

Autoryzowani przedstawiciele

Autoryzowany przedstawiciel we Wspdlnocie Europejskiej

Trophy
4, Rue F. Pelloutier, Croissy-Beaubourg
77435 Marne la Vallée Cedex 2, France

Representante no Brasil Carestream do Brasil Comércio e Servi¢cos de Produtos
MédicosLtda.

Rua Romualdo Davoli, 65
1° Andar, Sala 01 - S&o José dos Campos

Sao Paulo - Brazylia
Cep (kod pocztowy): 12238-577
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